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Podziekowania

Za pomoc w przygotowaniu niniejszej publikacji dzigkuje Pro-
motorowi mojej pracy magisterskiej, na ktorej bazuje ta ksigzka,
dr. hab. Jackowi Gadeckiemu. Wplynal on na wykorzystane w niej
orientacje teoretyczne, szczegolnie watek neoplemiennosci geo-
cacherow. Dzigkuje takze kolezankom i kolegom z seminarium
magisterskiego za wszelkie inspiracje, recenzentom za meryto-
ryczne i konkretne wskazowki oraz wszystkim, znajomym i bli-
skim, ktérzy mniej lub bardziej przyczynili sie do powstania tej
pracy, poprzez zwykle rozmowy, sugestie, korekty czy pozyczone
ksigzki. Oczywiscie niniejsza publikacja nie moglaby powsta¢
bez udzialu moich respondentek i respondentéw, geocacherek
i geocacherow. Serdecznie dzigkuje im za zaangazowanie w trakcie
badan i cierpliwos¢ w oczekiwaniu na ich wyniki. Dodatkowe
podzigkowania nalezg sie Stowarzyszeniu Geocaching Malopol-
ska, ktore uchylilo przede mng niektdre z kulisow geocacherskiej
codziennosci. TFTC*!

Dzigkuje rowniez Wydziatowi Humanistycznemu AGH za do-
finansowanie tej publikacji.

*  Niewtajemniczonych w geocacherski skrot TFTC odsytam do stowniczka
poje¢ na koncu pracy.



Podziekowania

Fot. 1. Geocache, wrzesien 2018 roku

Zrédto: Zbiory wasne.



WPROWADZENIE

Wspoblnota, przestrzen i ludycznos¢
w spoteczenstwie sieci

W wydanej w 2001 roku powiesci fantasy pod tytulem Amery-
kaniscy bogowie pisarz Neil Gaiman opisal starcie miedzy znany-
mi z mitologii starymi béstwami a nowymi bogami technologii,
mediéw i globalizacji. Latwo jest dostrzec, ze ksigzkowa intryga
to tak naprawde metafora nowoczesnych przemian spolecznych
oraz zastepowania religijnych i mitycznych objasnien $wiata tymi,
ktore sa owocem nauki, techniki i kapitalizmu' (por. Juskowiak
2015: 174-175). Z czasem ten zracjonalizowany i atomizujacy spote-
czenstwo system stal sie na tyle skomplikowany, a wrecz transcen-
denty, ze dzi§ $mialo mozemy okresli¢ go za Gaimanem mianem
bdstwa, ktore zawladneto emocjami i zyciem wielu ludzi. Metafora
ta zdaje sie rowniez $wietnie korespondowac z tezg o ,,ponownym
zaczarowaniu $wiata’, ktorej uzywa w swoich ksigzkach francu-
ski socjolog Michel Maffesoli (2008: 60; 2012: 45)*. Od koricowki

! Wedlug niektérych badaczy spotecznych nowoczesnos¢ doprowadzita
do dominacji indywidualizmu oraz rozpadu wielu tradycyjnych wiezi
i lokalnych wspoélnot. Na przyktadzie spoleczenstwa amerykanskiego
zjawisko to opisywal chociazby Robert Putnam w ksigzce Samotna gra
w kregle... (2008).

2 Maffesoli nawigzuje w ten sposéb do terminu niemieckiego socjologa
Maxa Webera Entzauberung der Welt, czyli ,,odczarowania swiata”. Weber
mial przez nie na mysli postepujaca od co najmniej XIX wieku formaliza-
cje i racjonalizacje stosunkow spotecznych, dominacje nauki oraz wzrost
roli indywidualizmu. Ponowne zaczarowanie oznaczaloby wiec powrét do
spolecznoéci opartych na wigzi emocjonalnej i mitycznych kategoriach.



10 Wprowadzenie. Wspdlnota, przestrzen i ludycznosc¢...

lat ’80. XX wieku prognozowal on kryzys nowoczesnego indy-
widualizmu oraz wielki powrdt dawnych struktur plemiennych,
bazujacych na emocjonalnym wspotodczuwaniu (por. Maffesoli
2008: 7). Wspolczesnie ich podstawy nie musza stanowic juz wiezi
rodzinne, etniczne, narodowe czy religijne. Nie bez powodu Maffe-
soli definiuje ponowoczesno$¢ jako synergie dzikosci i archaizmu
wladnie z rozwojem technologicznym (2012: 32). Jego zdaniem
wypadkowa tych dwdch elementdw stajg si¢ stare-nowe zjawiska
i praktyki kulturowe, takie jak: kult ciala, ekologizm, sport, muzyka,
filmy fantasy, konsole do gier czy inne ,,przedmioty-totemy, wokdt
ktorych gromadzg si¢ nowe plemiona” (por. Maffesoli 2012: 45, 133).
Ich gléwnym celem jest, jak pisze socjolog: ,,czerpanie przyjem-
nosci ze $wiata, jaki zostal nam dany, by go ogladac i przezywac”
(Maffesoli 2012: 32). Ta, jak moze si¢ wydawac, raczej pozytywna
wizja odejscia od ,,zracjonalizowanych do granic mozliwosci spo-
teczenstw” na rzecz powrotu do emocjonalnego, wrecz ,,barbarzyn-
skiego” trybalizmu (Maffesoli 2008: 10) staje w pewnej opozycji
do gtéwnie pesymistycznych opiséw wspolczesnosci, zwigzanych
z zagubieniem jednostki w skomplikowanym spoleczenstwie kon-
sumpcyjnym (zob. Giddens 2010; Bauman 2006)°.

Od czasu pierwszych prognoz Maffesolego postep techno-
logiczny zmienial bardzo dynamicznie nasza rzeczywistos¢, ale
same prognozy nie stracily na znaczeniu, wrecz przeciwnie. Spo-
teczno$ci przywiazane dotychczas do spotkan i komunikacji gtow-
nie wlokalnych przestrzeniach: rynkach, domach czy kosciotach,
zyskaty nowego sojusznika w postaci internetowych platform ko-
munikacyjnych (por. Urry 2009). Miedzy innymi za ich posrednic-
twem, wokot celebrytow, popularnych youtuberéw, kulturowych
fenomenow takich jak Gwiezdne wojny, moga funkcjonowac dzi$

Pisze 0 pozytywnej wizji, poniewaz jak zauwaza sam Maffesoli: ,,To wlasnie
pierwotne, barbarzynskie, plemienne wypowiada i powtarza poczatek,
a przez to przywraca zycie temu, co mialo tendencje do zesklerotycznienia,
zmieszczanienia, zinstytucjonalizowania. W tym sensie powr6t do tego,
co archaiczne, w wielu wspolczesnych zjawiskach wyraza silny przyptyw
zywotnoéci” (2008: 7).
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spotecznosci fandw i konsumentéw (zob. Jenkins i in. 2018: 263).
Mimo ze cztonkowie tych grup bywajg oddaleni od siebie geogra-
ficznie, to zaposredniczona komunikacja pozwala im na efektyw-
ne pielegnowanie wspolnych emocji, pogladéw i znaczen, ktore
moglibysmy okreéla¢ mianem $wiatéw spotecznych (por. Kozi-
nets 2012: 190-191) czy subswiatow kulturowych (por. Szlendak
i Olechnicki 2017: 16).

Na internetowej rewolucji zyskaly réwniez spotecznosci chcace
lepiej koordynowac i osadzi¢ swoje dzialania w przestrzeni fizycz-
nej, np. ruchy spoleczne czy grupy sasiedzkie (Castells 2013: 167)*.
Dzieki geolokalizacji i technologiom postbiurkowym, czyli przede
wszystkim smartfonom, mozliwe stalo si¢ takze dostowne lacze-
nie praktyk cyfrowych z praktykami poruszania si¢ w przestrzeni
fizycznej (de Souza e Silva 2009: 405). Dobrym przyktadem tego
zjawiska wydaja si¢ gry mobilne bazujace na lokalizacji uzytkow-
nika (ang. Location Based Mobile Games, LBMG) i hybrydowej
rzeczywisto$ci (ang. Hybrid Reality Games, HRG). Szczegélnie
glosno zrobito sie o nich w 2016 roku wraz z pojawieniem si¢ na
rynku gry mobilnej Pokermon Go, ktéra skupita wokot siebie wielkie
grono graczy’ (zob. Galuszka 2017: 31). Pierwsza gra LBMG po-
wstala jednak na dtugo przed sukcesem ,,Pokemondéw”, na poczat-
ku XXT wieku, jako ,nowoczesne poszukiwanie skarbéw’, znane
dzi$ pod nazwa geocaching. To wlasnie tej grze i skupionej wokot
niej polskiej spotecznosci poswiecam niniejsza ksigzke.

4 Przyktadem moze by¢ Bookcrossing, czyli inicjatywa wymiany uzywanych
ksigzek w lokalnych spotecznosciach: https://bookcrossing.pl/. Natomiast
przykladem faczenia ze soba, za posrednictwem Internetu, oséb z regio-
néw odleglych od siebie geograficznie jest Postcrossing, ktory polega na
rozsytaniu do innych uzytkownikéw pocztéwek z wlasnego kraju: https://
www.postcrossing.com/ (dostep: 09.03.2021).

5 Pokemon Go to mobilna gra LBMG, a zarazem HRG dostepna na syste-
mach operacyjnych Android oraz iOS. Zadaniem gracza jest odnajdy-
wanie na mapie wirtualnych stwordw, ktore pojawig sie na ekranie jego
smartfona w momencie, kiedy fizycznie uda si¢ w okre$lone przez gre
miejsce.
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Stowem wyjaénienia, geocaching to zabawa® polegajaca na
ukrywaniu i szukaniu w przestrzeni publicznej skrytek, tzw. keszy’
(ang. geocache lub cache). Geocacherzy (ang. geocachers), czyli oso-
by uprawiajgce geocaching, zaktadaja je w wybranych przez siebie
lokalizacjach oraz publikujg ich wspoéltrzedne geograficzne wraz
z kr6tkim opisem na stronie internetowej www.geocaching.com®.
Zgodno$¢ podanych informacji z regulaminem gry weryfikuje
internetowy ,,recenzent”, przypisany do danego regionu, np. Mato-
polski. Dziala on jako wolontariusz z ramienia firmy Groundspeak,
odpowiedzialnej za utrzymanie wspomnianego juz serwisu geo-
caching.com. Pozostali uczestnicy zabawy majg za zadanie zna-
lez¢ geocache z wykorzystaniem urzadzania wyposazonego w GPS
(Global Positioning System) i z pomocg dodatkowych wskazowek.
Znalazcy skrytki sa przy tym zobowiazani po pierwsze: do wpisania
w znajdujacy sie wewnatrz niej dziennik odwiedzin (ang. logbook)
swojej nazwy uzytkownika (ang. username) i daty odnalezienia,
a po drugie: do odnotowania znalezienia w Internecie, we wpisie
nazywanym logiem. Tak w wielkim skrocie zarysowuje si¢ zestaw
dzialan i elementow skladajacych sie na geocacherska codziennos¢,
ktorej blizej przygladam si¢ w rozdziale czwartym ksigzki.

Wybdr takiej wiasnie problematyki badawczej moze jednak wy-
dawac si¢ czytelnikowi zagadkowy. Sam ustyszalem o geocachingu
dopiero w 2014 roku, w jednym z internetowych wideopodcastow.
Wtedy tez zaintrygowany tematem zalozytem konto w serwisie www.
geocaching.com i wykorzystujac aplikacje mobilng w smartfonie,

6 O rozréznieniu migdzy gra i zabawa pisze wigcej w drugim rozdziale
(aw odniesieniu do geocachingu — w czwartym rozdziale). Na tym etapie
stosuj¢ zamiennie oba te terminy.

7 W dalszej czgéci pracy bede stosowal zaréwno spolszczone terminy: kesz,
keszer, keszowanie itp., jak i oryginalne — geocache, geocacher i geocaching.
Te i inne oryginalne terminy zapisuje¢ krojem prostym, jako stowa, ktore
wchodza w sktad socjolektu geocacheréw.

8 www.geocaching.com nie jest jedynym serwisem do geocachingu, ale
najbardziej popularnym. Istnieja jeszcze systemy takie jak np. NaviCache,
TerraCaching czy polski Opencaching.
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zdobylem pierwszy geocache (GC4V691°). Zabawa w ,,poszukiwa-
nie skarbéw” nie wciggneta mnie jednak na tyle, aby ja kontynu-
owa¢. Dopiero trzy lata pdzniej, w 2017 roku, zainteresowalem sie

nig ponownie jako potencjalnym tematem badawczym do pracy

magisterskiej. Wtedy tez dostrzeglem spolecznosciowy wymiar geo-
cachingu. Okazat si¢ on interesujacy réwniez w $wietle przemian

obserwowanych wspotczesnie w catym spoleczenstwie. Na pierwszy
plan w tej rzeczywistosci wychodzg przeciez zmiany w komunika-
cji i rozrywce zapo$redniczonych przez komputery. Geocaching

pozostaje tez w $cistym zwigzku z tematem wykorzystania nowych

technologii do nawigowania w przestrzeni. Jako hobby zachecajace

do uprawiania turystyki kulturowej i spedzania czasu na §wiezym

powietrzu moze by¢ takze postrzegany jako forma oderwania si¢ od

racjonalnej nowoczesnosci na rzecz podrdzy, przebywania na fonie

natury i poznawania nowych miejsc, a przy okazji - oséb podziela-
jacych te sama pasje. Pretenduje tym samym do praktyk bedacych

polaczeniem archaizmu i nowych technologii, a skupiona wokoét

niego spolecznos¢ graczy — do miana neoplemienia. Geocaching

stanowi rowniez dowdd tego, ze wspolczesne spoleczenstwo sieci

widziane z dystansu moze $mialo uchodzi¢ za réwnie interesujace

pole badawcze co opisywane przez antropologéw preliterackie

plemiona Trobriandczykéw czy Kamerunczykéw (por. Malinowski

2005; Barley 1997).

Do badan w tym obszarze sklonil mnie réwniez fakt, ze geo-
caching jako przykiad praktyki kulturowej we wspoéiczesnym pol-
skim spoleczenistwie nie doczekat si¢ jeszcze rozleglych analiz so-
cjologicznych czy antropologicznych, a jedynie kilku konkretnych
ujed, skupiajacych sie z reguty na wybranych aspektach. W literatu-
rze naukowej bywa on przedstawiany przede wszystkim jako forma

® W ten sposob bede oznaczal geocache, do ktérych odnosze sie w tekscie.
Kazdy kesz w geocachingu posiada bowiem przypisany do siebie kod,
ktory pozwala latwiej wyszuka¢ skrytke na stronie www.geocaching.com.
Podana za przyktad skrytka zostala juz zarchiwizowana (to znaczy na
stale zdezaktywowana), ale zalozono ja ponownie pod nieco inng nazwa.
Mozna odnalez¢ ja tutaj: https://coord.info/GC70Gio (dostep: 09.03.2021).
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spedzania czasu wolnego, np. nowoczesna zabawa w chowanego
(Schlatter i Hurd 2005) lub rodzaj turystyki kulturowej. Z takiej
perspektywy badano go miedzy innymi w Polsce (Samolyk 2013;
Krzysztoforski 2017). Prace te, bazujace w duzej mierze na bada-
niach sondazowych, zawieraja opisy zachowan i przyzwyczajen
keszerow oraz elementdéw geocachingu. Laczg one geocaching
z forma aktywnosci fizycznej i krajoznawczej oraz z promocja re-
gionéw - na przyklad wojewddztw lub powiatéw'® (Skora 2017;
Dobek i Koziet 2015; Majdak i Swider 2016). Niektére z tych pu-
blikacji zwracajg uwage na edukacyjny i partycypacyjny potencjat
geocachingu zaréwno w sferze geografii, kultury, jak i ekologii
(Andrzejewska i in. 2008). Inne dotykaja natomiast psychologicz-
nych motywacji geocacheréw do zabawy (Melo i in. 2017; Schnei-
der i in. 2011). Kolejne z tekstow na temat geocachingu skupiaja
sie na aspektach technologicznych zwigzanych z wykorzystaniem
go jako zrédla danych o przestrzeni (Battista i in. 2016). Z kolei
cze$¢ badaczek i badaczy analizuje geocaching jako gre mobilna
bazujacg na lokalizacji uzytkownika (de Souza e Silva i Hjorth
2009: 615-616; Nacher 2012). Polski teoretyk marketingu Pawet
Tkaczyk wlasnie na przykladzie geocachingu omawia natomiast
pojecie grywalizacji, ktora polega na wpisywaniu mechanik gry
w zyciowe cele i dziatania (2012: 72-75). Od strony kulturowo-mar-
ketingowej przez wiele lat geocachingiem zajmowala si¢ finska
badaczka Pirita Thaméki. Z pomocg wywiadéw, kwestionariuszy
ankietowych i analizy danych wskazuje ona na réznorodnos¢ spo-
tecznosci geocacheréw jako wspolnoty wirtualnej, wydzielajac jej
cztery obszary: (1) trendy — wyobrazenia, ktore przewijaja si¢ przez
spolecznos¢, (2) zgromadzenia — okazje do sprawowania rytuatéw,
(3) miejsca — instytucje oraz wirtualne i realne miejsca spotkan,
4) codzienng praktyke - indywidualne i wspodlne do$wiadczenia
(Thaméki 2015: 4). Thaméki zaprezentowala réwniez miedzy innymi

10 Ciekawym przykladem jest gmina Jasto, gdzie lokalny samorzad wy-
korzystywal geocaching w polityce regionalnej: https://um.jaslo.pl/pl/
akcja-jaslo-szlakiem-starozytnej-historii/ (dostep: 09.03.2021).
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typologie geocacheréw ze wzgledu na wykorzystanie przez nich
kompetencji cyfrowych. Warty odnotowania jest takze watek ana-
lizy geocachingu jako przykladu twérczej konsumpcji, ktdra opiera
sie nie tylko na biernym chlonieciu przestrzeni, ale tez jej wytwa-
rzaniu (Boulaire i Cova 2013). Wlasciwie jedynym, znalezionym
w trakcie przegladu literatury Zrédlem naukowym, w ktérym ba-
dano geocaching w kategoriach antropologicznych czy socjologicz-
nych, pozostaje artykul Jonathana Wynna na temat spofecznosci
geocacheréw w Nowym Jorku (2017). Badania Wynna dotyczyty
sposobu funkcjonowania geocacheréw w miescie dotknietym przed
laty atakiem terrorystycznym''. Wykorzystujac etnograficzne me-
tody obserwacji i wywiadu, badacz ten opisuje w swojej pracy
przebieg wyprawy, ktdrej celem jest usuniecie skrytki schowanej
nielegalnie w Statui Wolnosci'?>. Wynn zauwaza takze, jak bardzo
rozwoj urzadzen telekomunikacyjnych, takich jak smartfony i ta-
blety, wpltynal na dostepnos¢ zabaw z uzyciem sygnatu GPS oraz
wykorzystanie mediow lokacyjnych w badaniach.

W zwigzku z widocznym w powyzszym przegladzie rozszcze-
pieniem geocachingowych watkéw intencja mojej pracy badawczej
byto wypelnienie niszy, jesli chodzi o socjologiczne i bardziej cato-
$ciowe spojrzenie na spolecznos¢ oraz $wiat spoleczny geocacheréw
z Polski. Efektem tych staran jest wlasnie niniejsza ksigzka, ktorej
celem jest przedstawienie gestego opisu $wiata spotecznego polskich
geocacherow (szczegdlnie matopolskich), atakze ich samych jako
spolecznosci funkcjonujacej w kontekscie spoleczenstwa sieci'’.

11 Od zamachu na World Trade Center, 9 wrzesnia 2001 roku, ukrywanie
podejrzanych skrytek w nowojorskiej przestrzeni publicznej budzi kontro-
wersje wérod czesci mieszkancow i stuzb mundurowych (zob. Wynn 2017).

12 Wynn zwraca tez uwage na wykorzystanie technologii GPS do nadzoru
jednostek w Foucaultowskim sensie, to znaczy dzieki wiedzy, w tym przy-
padku na temat tego, gdzie i kiedy si¢ znajduja (Wynn 2017: 222).

13 Badania skladaly sie z dwdch etapéw: badan w Internecie i badan w te-
renie. Pierwszy obejmowal zasiegiem geocacherdw z réznych regiondéw
Polski, drugi skupial si¢ na spotecznoéci geocacheréw pochodzacych
z Matopolski.
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Owa gesto$¢ opisu oznacza nie tyle szczegdtowy zapis obserwo-
wanych dziatan i wytworéw czlonkdw spotecznosci, ile przede
wszystkim interpretacje znaczen, jakie im nadajg, w odniesieniu
do okreslonego w danej sytuacji kontekstu spoteczno-kulturowe-
go (Geertz 2005: 28-29; por. Kozinets 2012: 192)'*. Na realizacje
powyzszego celu skladajg sie odpowiedzi na cztery gtéwne pyta-
nia badawcze: (1) Jakie elementy tworza $wiat spoteczny polskich
geocacherow? (2) Jakiego typu spofecznos¢ stanowia geocacherzy
z Polski? (3) W jaki sposéb geocacherzy konstruujg i produkuja
przestrzen jako element ich $wiata spolecznego'®? (4) W jaki spo-
sOb geocacherzy i ich dziatania wpisuja si¢ w kontekst wspolczes-
nego spofeczenstwa sieci? Ramg teoretyczna dla tych badan sa
w szczegolnoséci koncepcja neoplemienia'® Michela Maffesolego
oraz spoleczenstwa sieci Manuela Castellsa, jak i innych teorety-
kéw wspolczesnoscei, takich jak Ulrich Beck, Anthony Giddens czy
Zygmunt Bauman. Pod wzgledem metodologiczno-analitycznym
szczegolnie inspirujaca byla dla mnie koncepcja $wiatéw spotecz-
nych i jej zastosowanie przez Anne Kacperczyk w analizie $wiata
spolecznego wspinaczy (2016). Zaznaczam przy tym, Ze niniejsza
praca ma charakter interdyscyplinarny - faczy w sobie watki mie-
dzy innymi spoleczne, przestrzenne, groznawcze, antropologiczne,

14 Geocacher6w traktuje tutaj co prawda jako spotecznos¢ wyodrebniong
z calego spoteczenistwa, ktora posiada réwniez wlasng kulture (por. Ry-
bicki 1979: 218), ale ze wzgledu na charakterystyczne dla wspotczesnosci
przenikanie si¢ roznych sfer zycia i rol spolecznych zaktadam, ze kontekst
spoteczno-kulturowy dominujacy w catym wspoélczesnym spoleczenstwie
moze by¢ kluczowy dla interpretacji dziatan cztonkéw sktadajacych sie
na mniejsze spolecznosci.

15 Terminy produkeji i konstrukeji przestrzeni w uproszczeniu odnosza
sie kolejno do jej fizycznego ksztattowania ze wzgledéw ekonomicznych
czy ideologicznych (np. przez wtadze miasta) oraz nadawania jej okres-
lonych znaczen symbolicznych, skojarzen (zob. Low 1996: 122).

16 W polskiej literaturze mozna sie spotkac z co najmniej trzema thumacze-
niami terminu neotribalism: ,,neoplemiennos$¢” (zob. Bauman 2000: 7),

»neotrybalizm” czy ,,nowe plemiona”. W niniejszej pracy uzywam ich
zamiennie, poniewaz wszystkie maja ostatecznie to samo znaczenie.
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a nawet marketingowe. Staralem si¢ polaczyc¢ te wspdlne orientacje
tak, by mozliwie petnie odda¢ rézne wymiary geocachingu.
Poniewaz opis gesty wymaga nakreslenia kontekstu spoleczno-
-kulturowego badanego zjawiska, ktory pozwoli je zinterpretowac,
w pierwszym rozdziale niniejszej pracy zajmuje si¢ tematyka wspol-
noty w tradycji socjologicznej, jak i w kontekscie przemian we
wspdlczesnym spoleczenstwie sieciowym. Poruszam kwestie glo-
balizacji i glokalizacji, kolonizacji Zycia codziennego przez no-
woczesny system i wplywu tego procesu na tozsamos¢ jednostki.
Nastepnie skupiam sie na roli kultury jako podstawy dla zawig-
zywania si¢ nowych wspolnot — w tym spolecznosci hobbystow,
fanéw (fandomoéw), konsumentéw, neo- i webplemion. W roz-
dziale drugim koncentruje si¢ juz na przestrzennych aspektach
wspolczesnych praktyk kulturowych. Na wstepie podejmuje wat-
ki odczytywania przestrzeni jak opowiesci oraz konstruowania
przestrzeni. Nawigzuje przy tym do tematu turystyki kulturowej,
a takze wspodlczesnych przemian w poruszaniu si¢ po usieciowio-
nej przestrzeni. Wyjasniam réwniez kolejne pojecia istotne dla
tematu pracy, takie jak fldneur oraz neologizmy phoneur i gameur.
W kontekscie tego ostatniego odnosze sie do definicji gry Johana
Huizingi i gier lokacyjnych autorstwa Adriany de Souzy e Silvy.
W podsumowaniu czesci teoretycznej ponownie przytaczam krot-
ka histori¢ powstania i funkcjonowania geocachingu na $wiecie.
W rozdziale trzecim omawiam metodologie badan wlasnych, ktére
oparfem na paradygmacie interpretatywnym. Podejscie to miato
mi pozwoli¢ na poznanie tre$ci $wiata spotecznego geocache-
réw oraz zrozumienie ich wspolnoty, osadzonej w okreslonym
konteks$cie spoteczno-kulturowym. Nastepnie podnosze kwe-
stie zastosowania teorii ugruntowanej w procesie badawczym,
a takze poje¢ uwrazliwiajagcych w konceptualizacji badan. Na
koniec omawiam szczegdtowo strategie badawcza, czyli wybra-
ne metody badawcze, sposoby doboru respondentéw i jednostek
badawczych, ktére mialy pozwoli¢ na realizacje celéw studium.
W rozdziale czwartym prezentuje wyniki wlasnych badan prze-
prowadzonych w okresie migdzy kwietniem a czerwcem 2019 roku.
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Zaznaczam, ze analizowany material empiryczny zostal wiec ze-
brany przed nastaniem pandemii COVID-19, do ktérej odnosze
sie jedynie w kilku miejscach. Opis wynikéw mial w zatozeniu
nawigzywac do analizy §wiatow spotecznych zaproponowanej
przez Anne Kacperczyk na przykladzie $wiata spotecznego wspi-
naczy (2016). Analize rozpoczynam od przedstawienia geocachin-
gu jako ,serca $wiata spofecznego” — zabawy, na ktdra sklada sie
wiele elementéw materialnych i symbolicznych, silnie zwigzanych
z odkrywaniem przestrzeni i dzieleniem si¢ miejscami. Dopiero
w nastepnym podrozdziale przygladam sie skupionej wokdt geo-
cachingu spoleczno$ci. W trzecim podrozdziale koncentruje si¢
natomiast na tematach wewnetrznej segmentacji, profesjonalizacji
$wiata spolecznego geocacheréw oraz jego komercjalizacji. W pod-
sumowaniu odpowiadam krétko na gtéwne pytania badawcze. Na
konicu pracy zamieszczam bibliografie oraz stowniczek przydat-
nych poje¢ zwigzanych z geocachingiem.

Niniejszg publikacje kieruje zaréwno do oséb zaintereso-
wanych naukowo tematem nowych, przestrzennych praktyk lu-
dycznych, jak i do tych po prostu zainteresowanych geocachin-
giem, ktoremu poswigcam caly rozdzial czwarty. Cho¢ w trakcie
pisania opieralem si¢ w duzej mierze na przegladzie literatury
naukowej i badaniach empirycznych, to nie uciekatem od po-
réwnan i wzmianek dotyczacych codziennego zycia czy kultury
popularnej, ktére, mam nadzieje, w warto$ciowy sposéb obra-
zuja podejmowane tematy oraz, jak okreslat to Maffesoli, po-
zwalaja lepiej zrozumie¢ zycie spoleczne i pewien klimat czaséw
(por. 2008: 28).
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W poszukiwaniu nowej wspdélnoty
ludycznej

Na poczatku byta wspélnota

Pojecie wspdlnoty ma dlugg historie nie tylko w socjologii, ale
réwniez w filozofii (zob. Szacki 2004: 29-31). W przeciwienstwie do
np. pojecia grupy spolfecznej ma ono silne oddziatywanie emocjo-
nalne. Nie bez powodu podstawa wielu definicji wspolnoty pozosta-
je wiez spoleczna, ktora rodzi si¢ na styku spotecznych stosunkow
miedzyludzkich o uczuciowym czy tez duchowym charakterze. Im
wiecej jest takich stosunkow, tym silniejsza jest wiez i tym bardziej
jednostka staje si¢ zwigzana ze wspélnota. W tradycyjnie pojetej
wspolnocie, ktdrg niemiecki klasyk socjologii Ferdinand Toénnies
okreslal mianem Gemeinschaft, stosunki te nie wynikaly raczej
zwyboru, ale z nadania i podobienstwa, np. z urodzenia w konkret-
nej rodzinie i stanie spotecznym lub z sasiedztwa i zamieszkiwania
na okre$lonym terytorium (2008: 27-40)"’. To te czynniki stawaty
sie wspdlnym zrédlem sensu zycia - odpowiedzig na pytanie: ,kim
jestem?”. Zmiana tej sytuacji i przeniknigcie do innego spotecznego
$wiata byly utrudnione przez ograniczona mobilnos¢ spoleczng

7" Rumunski filozof Emil Cioran zwracat uwage na jeden z najwazniejszych
aspektow wspdlnot etnicznych - jezyk - widzgc w nim podstawe wiezi
spolecznej i wspolnej narodowej $wiadomosci. Jak pisat: ,Nie mieszka
sie w kraju, mieszka si¢ w jezyku. Ojczyzna to wlasnie to, nic innego”
(2006: 13).
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i fizyczng. W pewnym sensie jednostka skazana byla na przyna-
lezno$¢ do jednej wspolnoty duchowej oraz myslenie w ramach

symboli narzuconych przez kolektyw. Wszystko to skutkowalo tez
pewnym poczuciem odmiennosci cztonkéw wspolnoty od oséb,
ktére do niej nie nalezaty. Emile Durkheim okreglat takie podstawy
wiezi spotecznej mianem solidarnosci mechanicznej, opartej na

podobienstwie do$wiadczen, celow, cech osobowosci, promujacej

przestrzeganie norm i konformizm (za Szacki 2004: 383-385). Byta

ona charakterystyczna np. dla wspolnot ideowych i religijnych, kto-
re badat francuski socjolog (zob. Durkheim 1990). Taka pierwotna

wspdlnota, bazujaca na wyjasniajacym opisie rzeczywistosci, zwy-
kle zaspokaja/fa jednak potrzeby egzystencjalne jednostki, takie jak
potrzeba sensu, przynaleznosci i akceptacji. Proba wytlumaczenia

rzeczywisto$ci mogta przejawiac sie w postaci mitologii i systemow
wierzen, potwierdzanych i utrwalanych poprzez wspdlnotowe rytu-
aly. W ten sposob, jak i w ramach socjalizacji pierwotnej, wspdlnota

zapewniala jednostce pozadane przez grupe normy i wartosci, czyli

metody funkcjonowania w skomplikowanym $wiecie. W procesie

internalizacji jednostka mogta przyswoi¢ je jako osobiste Zrédio

sensu i zyciowego celu. W razie fiaska tego procesu utrzymywanie

spojnosci wspolnoty oraz przekazywanie tradycji z pokolenia na

pokolenie mialy by¢ zagwarantowane przez funkcjonujace dwczes-
nie prawo karne (Durkheim 1999: 92).

Drugi z wyréznionych przez Durkheima rodzajéw solidar-
nosci — organiczny — mial zacza¢ dominowac wraz z poczatkiem
modernizacji, wzrostem ruchliwosci spotecznej i przyspieszonej
urbanizacji (1999: 223). Byly one skutkiem zaréwno rewolucji
przemystowej, jak i §wiatopogladowej. W wyniku przemieszania
sie ludnosci, wzrostu znaczenia przemysltu, a w efekcie zapano-
wania logiki rynku i transakcji coraz bardziej istotna stawala sie
wspotpraca ludzi réznigcych sie od siebie na wielu poziomach,
a zarazem prawo kooperacyjne. Zmiany te mialy doprowadzi¢ do
czesciowego rozpadu wspdlnotowych wiezi rodzinnych, a takze in-
nych tradycyjnych wspdlnot (por. Aldridge 2006: 130; por. Bauman
2000: 20). Tego typu rodzaj ludzkich zbiorowosci zostal nazwany
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przez Tonniesa stowarzyszeniem (Gesselschaft). W przeciwien-
stwie do wspdlnoty cztonkowie stowarzyszenia wiazg sie ze soba
nie tyle ze wzgledu na taczacg ich duchowg podstawe, wynikajaca
z podobienstwa i podobnego sposobu opisywania rzeczywisto-
$ci, ile w wyniku poczucia zbieznosci intereséw i celéw (Ténnies
2008: 67-73). W nawigzaniu do pojecia solidarno$ci organicznej
Durkheima mogliby$my moéwi¢ o stowarzyszeniu jako organizmie,
ktorego kazdy cztonek, mimo réznic wynikajacych gléwnie z po-
dzialu pracy, dazy do realizacji jednego celu - zapewnienia sobie
bytu i przetrwania. Nie bez powodu, zdaniem Tonniesa, kolebka
nowoczesnych stowarzyszen stalo si¢ XIX-wieczne miasto, ktore-
go mieszkancy czesto sgsiadowali i wspotzyli ze sobg na zasadzie
kontraktu, podzialu administracyjnego i praktycznosci. Mialy a-
czy¢ ich gltéwnie przelotne kontakty, a z czasem u$wiadamiane,
wspdlne interesy. Miasto, jak pisal Georg Simmel, zbudowane na
gospodarce pieni¢znej narzucalo jednostce swéj rytm produkeji
i konsumpgji, oslepiajac ja bodzcami, doprowadzajac do zblazo-
wania, czyli zobojetnienia (2006: 120-123). Max Weber tego typu
zbiurokratyzowane relacje miedzy jednostkami, bazujace na kon-
trakcie i realizacji racjonalnych (w sensie intersubiektywnym) celow,
nazywal natomiast stowarzyszeniowym stosunkiem spofecznym.
Jak zauwazal, stosunek stowarzyszeniowy moze przejs¢ we wspol-
notowy i odwrotnie, przy pojawieniu si¢ podtoza emocjonalnego
lub celoworacjonalnego (Weber 2002: 30-32).

Za Pawlem Rybickim te wspolnoty i stowarzyszenia (w jego
przypadku: ,,zrzeszenia”) mozemy okresli¢ szerzej mianem mikro-
struktur, ktore nalezg do makrostruktury, czyli wigkszego od nich
spofeczenstwa. Wyodrebnia si¢ z niego grupy spoteczne, nie-
wielkie pod wzgledem liczebnosci, takie jak pojedyncza rodzina,
oraz wigksze — spotecznosci — ktore same sktadajg sie z grup spo-
tecznych (Rybicki 1979: 210). Przyktadem moze by¢ spotecznosé
miejska, w ktorej zréznicowanie miedzy jednostkami jest bardziej
widoczne i znaczgce niz w pojedynczej grupie spolecznej. Wspo-
mniane wspolnoty i dobrowolne zrzeszenia, jak zauwaza Rybic-
ki, czerpia swoje wzory, normy i wartosci z kultury wytworzonej
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w ramach makrostruktury. Wspélnoty posiadaja jednoczesnie wtas-
ne sposoby i style zycia, ktdre odrdzniaja je od dominujgcej kultury.
Zrzeszenia s3 nastawione natomiast na cel kultywowania i dosko-
nalenia istniejacej kultury, podobnie jak $redniowieczne cechy
doskonalily swoje rzemiosto (Rybicki 1979: 218).

Kontekst spoteczno-kulturowo-gospodarczy nowoczesnych
spoleczenstw wywart ogromny wplyw na formy uspotecznienia
i zycia zbiorowego. Warto zaznaczy¢ jednak, ze nie traktuje tych
przemian w kategorii jednokierunkowego rozwoju czy ewolucji.
Powyiszy opis postuzyl jedynie zaprezentowaniu pewnej dynamiki
w zmianie socjologicznego myslenia o wspdlnotach i stowarzysze-
niach, ale nie przesadza o tym, czy ktorys z przedstawionych modeli
teoretycznych byl, jest lub bedzie formg dominujaca w danym typie
spoleczenstwa. Jest tak rowniez dlatego, ze — jak zauwazat Shmuel
Noah Eisenstadt - mozemy méwic o wielu réznego rodzaju nowo-
czesno$ciach, w zaleznos$ci od danego spoteczenstwa (Eisenstadt
2006: 29). Socjologowie tacy jak Jeftrey Alexander wskazuja z kolei,
ze opisy nowoczesnosci jako epoki postepu bywaja traktowane jako
pewne wyidealizowane narracje, ktore pomijajg koszty i ciemne
karty historii (2010: 148-149). W ich ujeciu znana Europejczykom
nowoczesnos¢, zapoczatkowana przez o§wiecenie i rewolucje prze-
mystowa, w duzym uproszczeniu opierala si¢ na paradygmacie
racjonalnosci, demokratyzacji, ustugach i produkeji dobr. Za orga-
nizacje zycia w takim spoleczenstwie odpowiada panstwo i prawo,
informacje w nim przekazuja media masowe, a ceniony jest raczej
indywidualizm. Mozna stwierdzi¢, ze ten ,,postepowy” model za-
owocowal ostatecznie tym, co niektorzy badacze wspdltczesnosci
nazywaja spoleczenstwem sieciowym.

We wspotczesnym spoteczenstwie sieci

Internet jako nowe-stare medium, ktére reprodukuje modele komu-
nikowania, tworzac zarazem zupelnie nowe, stal si¢ kolejnym fun-
damentem przemian zachodzacych w spoleczenistwie nowoczesnym
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(Szpunar 2012: 7). Za sprawg komunikacji zaposredniczonej przez
komputery (Computer Mediated Communication, CMC) mozliwe
stalo si¢ momentalne przejécie od modelu facznosci sasiedzkiej
typu door-to-door, charakterystycznej dla tradycyjnych wspolnot
i stowarzyszen, do dominacji bezpoéredniej komunikacji per-
son-to-person (Brzozowska 2017: 14), np. w postaci sasiedzkich
grup dyskusyjnych w portalach spolecznosciowych. Urzadzenia
informacyjno-telekomunikacyjne (Information and Communica-
tion Technologies, ICT), ktére umozIliwiaja nieograniczony prze-
plyw informacji, posiadaja bowiem ,,zdolno$¢ zblizania do siebie
odlegltych zdarzen, miejsc i ludzi” (Urry 2009: 55). Jak zauwaza
hiszpanski socjolog Manuel Castells, komunikacja ta pozwala na
tworzenie si¢ nowych wigzi spolecznych, ale tez wzmacnianie tych
juz istniejacych, rodzinnych i stowarzyszeniowych (Castells 2003:
145-147; Wellman 2001: 228; por. Szpunar 2004: 114). Komunikacja
ta przybiera przy tym najrézniejsze formy. Bywa bardziej perso-
nalna - za sprawg komunikatoréw pokroju Messengera, Whats-
Appa, zbiorowa - jak w przypadku popularnego wérdd graczy
Discorda, lecz réwniez skupiona na komunikacji typu ,wiele do
wielu” - w mediach spoteczno$ciowych WEB 2.0, pokroju Face-
booka, Instagrama, Twittera, YouTube’a, TikToka, ktére bazuja
na tre$ciach generowanych przez uzytkownikéw (por. Szpunar
2012: 57)'%. Niektdre z tych narzedzi opieraja sie na komunikacji
w gronie znajomych. Inne wrecz przeciwnie, zachecaja do pozna-
wania w sieci nowych 0séb*’.

18 Czytelnicy ksigzki znaja zapewne doskonale Facebooka i Twittera. TikTok
to natomiast aplikacja mobilna do publikacji krétkich wideo, zwykle
zmontowanych z podktadem muzycznym. Wspédlczesnie to wlasnie formy
wideo graja juz pierwsze skrzypce w mediach spoteczno$ciowych. Nie
mozna zapomina¢ jednak o ,.tradycyjnych” blogach, sekcjach komentarzy,
grupach i forach dyskusyjnych.

19 W trakcie pandemicznego 2020 roku w USA rosngcym zainteresowaniem
cieszyla si¢ aplikacja Clubhouse, poprzez ktdra pasjonaci i hobbysci moga
poznawac si¢ wzajemnie oraz toczy¢ grupowe rozmowy glosowe: https://
paweltkaczyk.com/pl/co-to-jest-clubhouse/ (dostep: 09.03.2021).
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Na przetomie XX i XXI wieku o nowych mediach i Internecie
pisalo sie metaforycznie jako o cyberprzestrzeni, kojarzonej z ter-
minem geograficznym (por. Szpunar 2004: 106; por. Léw 2018:
103). Jej prawdopodobnie najlepsza, bo obrazowg reprezentacja,
staly si¢ pierwsze internetowe gry z gatunku MMO (ang. Massively
Multiplayer Online) pokroju popularnych przed laty Second Life
(zob. Boellstroft 2015) czy World of Warcraft. Te wirtualne realis,
jak nazywa je Michal Ostrowicki, probuja w jakims sensie odtwa-
rza¢ i nasladowac elementy rzeczywistosci w innym, ,,zmyslonym”
$wiecie (2006: 14, 91)*°. Gracze tworza w nich swoje cyfrowe od-
powiedniki — awatary, za pomocg ktérych wykonuja okreslone
zadania w wirtualnym $rodowisku oraz komunikuja sie z innymi
graczami (Boellstroff 2015: 21). Wspdlczesnie na rynku nowych
technologii pojawily sie rozwigzania takie jak gogle VR (Virtu-
al Reality), ktore pozwalaja praktycznie dostownie zanurzy¢ sie
w wirtualnym $wiecie*'. Cho¢ ,wirtualny” oznacza w tym wypad-
ku taki, ktéry moze zaistnie¢, jedynie stwarzajac pozory czego$
rzeczywistego, te cyfrowe $rodowiska zdajg sie angazowaé emo-
cje uzytkownikow, jak i wymagac od nich okreslonego dzialania,
a takze wywotywa¢ konsekwencje na podobnej zasadzie jak kazde
inne dziatanie w przestrzeni fizycznej. Miedzy innymi dlatego, jak
zauwaza Marta Juza, wspolczesni badacze Internetu nie okreslaja
go juz mianem cyberprzestrzeni bedacej w opozycji do tzw. reala
(Juza 2013: 105-106). Internet traktowany jest raczej jako rutynowe
narzedzie komunikacyjne, ktdre pozwala jednostce lepiej zakorze-
ni¢ si¢ w przestrzeni fizycznej czy tez po prostu — sprawniej i wy-
godniej funkcjonowad w codziennym zyciu (Jurgenson 2012: 85-86).

20 Przykladem tego moze by¢ specjalny koncert zorganizowany w wielooso-
bowej grze akeji Fortnite. Jednocze$nie uczestniczylo w nim 10,7 miliona
graczy!: https://www.cdaction.pl/news-55857/fortnite-pobil-w-lutym-ko-
lejne-rekordy.html (dostep: 09.03.2021).

21 Przykladem takiego wirtualnego $wiata jest ten wykreowany przez twor-
cow pierwszoosobowej gry akeji Half Life: Alyx (2020). Produkcja ta, na
dzien 09.03.2021, uchodzi za jedng z najbardziej rozbudowanych gier
przeznaczonych na gogle VR.
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Kiedy mowimy wiec o Internecie jako przestrzeni, mamy dzi$§ na
mysli przede wszystkim metafore sfery kontaktéow spolecznych.

Traktujac Internet jako narzedzie komunikacyjne, nalezy jednak
pamietac o tym, ze — jak przed dziesigtkami lat zauwazyt Marshall
McLuhan - wykorzystany $rodek komunikacji ,,.ksztaltuje i kon-
troluje skale, a takze forme stosunkéw miedzyludzkich i ludzkich
dzialan” (McLuhan 2004: 40). Wejscie na scen¢ nowego posrednika
w komunikacji, jaki stanowig ICT, przyczynia si¢ tym samym do
zmiany jakosci codziennego Zycia w obszarze wladzy, gospodarki,
ale rowniez kultury (Castells 2007: 467). Wedlug Castellsa w tej no-
wej rzeczywisto$ci $wiat nie stanowi juz jednej, globalnej wioski, ale
raczej sie¢ polaczonych wieziami weztéw — punktéw, pomiedzy kto-
rymi nastepuja przeplywy informacji (2008: 348). Sieci rozciagaja sie
na calg Ziemie, sg pozbawione centrum, zdolne do oddolnych zmian,
rozszerzania si¢ i zmniejszania (Castells 2013: 35). Usieciowienie
z jednej strony przyczynia si¢ do ujednolicenia kultur i gospodarek
w procesie globalizacji, z drugiej zas do glokalizacji, czyli osadzenia
globalnych trendéw w lokalnych kontekstach (Castells 2013: 36-37).
Wspomniane przeplywy informacji w sieci Castells definiuje jako
»celowe, powtarzalne, programowalne sekwencje wymiany i interak-
cji miedzy fizycznie rozlaczonymi pozycjami zajmowanymi przez
aktorow spolecznych w ekonomicznych, politycznych i symbo-
licznych strukturach spoleczenstwa” (2007: 412). Owe sekwencje
wymiany i interakeji skladaja sie na przestrzen przeplywow, ktéra
funkcjonuje jako kolejna metafora dla kontaktéw miedzyludzkich:
»materialna organizacja wspotczesnych praktyk spolecznych, ktore
dzialajg przez przeplywy” (Castells 2007: 413). Przestrzen ta opar-
ta jest na technologiach telekomunikacyjnych, réznej wielkosci
weztach i koncentratorach (kluczowych punktach sieci) oraz orga-
nizacji elit zarzadzajacych (Castells 2007: 412-413). Przez ogrom ko-
munikatow przestrzen przeplywow jest jednak w duzej mierze nie-
uporzadkowana i chaotyczna (por. Juza 2013: 107). W zaleznoéci od
przyjetej skali role wezta w sieci moze odgrywac zaréwno opisywane
przez Saskie Sassen globalne miasto (por. Juskowiak 2015: 59-60),
jak ijego pojedyncza dzielnica. Od poczatku XXI wieku postepuje
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tez ekspansja sieci spolecznych na platformy mobilne - smartfony
i tablety (Wellman i Hogan 2005: 44). To one i ich uzytkownicy
staja sie weztami, dzieki czemu sieci spoleczne moga rozwijac sie
w domowych zaciszach, a takze w miejscach publicznych (de Souza
e Silva 2010: 638).

Wazne w tym kontekscie wydaje sie pojecie przestrzeni hybry-
dowej. Castells definiuje jg jako ,polaczenie przestrzeni miejsc
na okre$lonym terytorium oraz przestrzeni przepltywéw w Inter-
necie”. Socjolog na przykladzie ruchu spotecznego Occupy Wall
Street dookresla, Ze miejsca fizyczne umozliwialy jego cztonkom
»interakcje twarza w twarz, wspolne przezywanie rozmaitych do-
$wiadczen [...]” Natomiast internetowe sieci spoteczne pozwalaly
im ,komunikowa¢ i wzmacnia¢ to do$wiadczenie, zapraszaly do
ruchu caly $wiat i byly stalym forum solidarnosci [...] 7 (Castells
2013: 167). Podobne ruchy spoteczne stanowily dla Castellsa do-
skonaly przyktad tego, jak Internet i technologie ICT sg wykorzy-
stywane przez uzytkownikow do realizacji waznych dla nich celow
w codziennym zyciu.

Wspoélnota wirtualna

Jak zauwaza Dominik Batorski, o ile Manuel Castells skupiat si¢
w duzej mierze na opisie sieci spotecznych w skali makro, o tyle inny
uczony, Barry Wellman, charakteryzowal réowniez ich wewnetrz-
ng strukture na przykladzie mniejszych wspolnot (zob. Batorski
2005: 43). Za Wellmanem mozemy zdefiniowa¢ takg wspdlnote
jako sieci wiezi miedzyludzkich, ktére zapewniajg cztonkom ,to-
warzysko$¢, wsparcie, informacje, poczucie przynaleznosci i toz-
samo$¢ spoleczng”® (2001: 228). W tej mikroskali weztami sieci
sa komunikujace si¢ jednostki. Przeplywy informacji miedzy nimi
odbywaja sie za posrednictwem Internetu, ale mogg takze przenosi¢
sie do postaci relacji twarzg w twarz (por. Kozinets 2012: 78-79).

22 Tlumaczenia cytatow obcojezycznych — o ile nie zaznaczono inaczej —
wilasne.
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Choc¢ z reguly sieci te pozostaja otwarte na nowych czlonkéw, po-
siadaja pewne normy, wartosci i cele, ktore starajg sie podtrzymy-
wad. Jednostka moze przynaleze¢ jednak do wielu réznych sieci
jednoczes$nie. Pierre Lévy zauwaza, ze przynaleznos¢ do nowych
form wspdlnotowosci jest bowiem wolna od trwalych zobowigzan,
a same spofecznosci stajg sie tymczasowe i taktyczne, to znaczy -
nastawione na realizacje¢ celow — ,,umocnione wspdlnymi inwe-
stycjami intelektualnymi i inwestycjami emocjonalnymi” (Lévy
za Jenkins 2007: 31). Jak w swoim opisie organizacji globalnych
zaznacza natomiast John Urry: ,,przy calej sile globalnych ciekow
«cztonkowie» organizacji beda jednak od czasu do czasu faczyli
sie, zeby «by¢ z» innymi w danym momencie, w chwilach silnego
poczucia solidarnosci (2009: 69).

Jeden z pionieréw badan nad Internetem, Howard Rheingold,
okreslat wspolnoty wirtualne jako ,,skupiska spoteczne, ktore wy-
taniajg sie z sieci, gdy wystarczajaco duzo ludzi prowadzi publiczne
dyskusje wystarczajaco dtugo, z wystarczajacym zaangazowaniem
emocjonalnym, aby tworzy¢ sieci osobistych relacji w cyberprze-
strzeni” (Rheingold 1993: 5). Castells doprecyzowuje, ze wspolnoty
wirtualne sg ,,interpersonalnymi sieciami spofecznymi, z ktérych
wiekszo$¢ jest oparta na stabych wigziach, wysoce zdywersyfi-
kowana i wyspecjalizowana, niemniej jednak zdolna generowac
wzajemno$¢ i wsparcie dzigki dynamice podtrzymywanych inter-
akcji” (2007: 365). Inny uczony, Jan van Dijk, definiuje wspolnoty
wirtualne jako ,,stowarzyszenia ludzi, ktérych nie taczy wymiar
czasowy, przestrzenny albo inne okolicznosci fizyczne lub mate-
rialne — pomijajac cechy samych ludzi i wykorzystywanych przez
nich mediow” (2010: 232).

Interesujgce w tym kontekscie wydaja si¢ rozwazania na temat
stopnia zorganizowania samych sieci oraz momentu, kiedy staja sie
one wspdlnotami duchowymi. Mozna rozpatrzy¢ ten przypadek,
nawigzujac do pojecia wspélnot wyobrazonych Benedicta Ander-
sona (1997). Przykladem narodzin takiej ,wyobrazonej wspdlnoty”
bedzie postrzeganie miasta rodzinnego jako domu, kojarzonego
ze znajomymi twarzami i relacjami. Takie ,poczucie” czy emocja
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pojawiaja si¢ w nas mimo tego, ze mieszkancy miasta nie spotykaja
sie przeciez twarza w twarz, sg zroznicowani, np. pod wzgledem
miejsca pracy, czasem religii czy jezyka. Mozna jednak zalozy¢, ze
$wiadomo$¢ kolejnych podobienstw (np. religijnych, jezykowych)
bedzie umacniata takg wyobrazong sie¢ wlaciwie nieznajomych so-
bie 0sdb (Amit i Rapport 2002: 23). W zaleznosci od ich emocjonal-
nego zaangazowania, mobilizacji i mozliwosci, jakie dzisiaj stwarza
Internet, sie¢ moze sta¢ sie bardziej zorganizowana, przeksztalci¢
sie np. wlasnie w forme wspdlnoty wirtualnej mieszkancow.

Ten usieciowiony $wiat zamieszkuja jednak osoby przystoso-
wane do niego w réznym stopniu. W efekcie tego niektdrzy czlon-
kowie spoteczenstwa sg wykluczani z cyfrowych sieci, ktérych
nie s3 w stanie obstugiwac. Nie bez powodu holenderski badacz
Jan van Dijk méwi o wykluczeniu cyfrowym jako o braku doste-
pu. Dostep do sieci dzieli natomiast na motywacyjny, materialny
lub fizyczny, kompetencyjny oraz uzytkowy (van Dijk 2010: 248).
Osoby dotkniete wykluczeniem nie majg mozliwosci — z powo-
du wieku, niepelnosprawnosci, statusu materialnego czy braku
kompetencji cyfrowych - pelnego uczestnictwa we wspolnotach
sieciowych i rzeczywistosci przesyconej mediami. Na przyklad nie
beda w stanie samodzielnie zapisa¢ si¢ do udziatu w wydarzeniu
przez cyfrowy formularz albo porozmawia¢ na grupie dyskusyjnej
na Facebooku.

Globalizacja, glokalizacja i (po)nowoczesnos¢

Warto zwréci¢ takze uwage na przywolany wczesniej watek kon-
fliktu miedzy globalnoscia a lokalno$cia, jaki wydaje si¢ rozgrywac
wspolcze$nie. W ramach sieci spolecznosci lokalne cheac nie cheac
przejmuja bowiem globalne pomysty, perspektywy i problemy.
Z drugiej strony architektura Internetu pozwala im na nawigzanie
nieistniejacych wczesniej wiezi lokalnych, co wykazali Barry Well-
man i Keith Hampton w swoich badaniach polozonego niedaleko
Toronto Netville (2003: 301). Te nowe wiezi mogg przyczynic sie do
usprawnienia wspotpracy miejscowych podmiotéw w zakresie
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swytwarzania” i zarzadzania zasobami lokalnymi*’. Przez zasoby te
rozumiem ludzi gotowych do pracy na rzecz lokalnej spotecznosci,
czas i $rodki materialne (por. Lewenstein 2004). Réwniez dzieki
Internetowi takie wspdlnoty moga lokalnie mierzy¢ si¢ z proble-
mami wigkszymi od nich samych, koordynujac dzialania w ramach
wiekszej, krajowej czy nawet globalnej, sieci**. Taka strategia wy-
raza si¢ w nawigzujacym do ekologii zaleceniu ,,mysl globalnie,
dziataj lokalnie”®®. Odnosi si¢ ono takze do dwoch orientacji na
$wiat: kosmopolityzmu i lokalizmu, ktére jeszcze w czasach ,,przed
Internetem” zdefiniowat w socjologii Robert Merton. Jest to swego
rodzaju continuum, ktérego skrajne bieguny mozna rozréznic¢ ze
wzgledu na: (1) zakorzenienie jednostki, czyli stopien jej przywia-
zania do wspdlnoty lokalnej, (2) towarzyskos¢, czyli nastawienie
na liczbe znajomych lub ich ,,jakos$¢”, (3) przynalezno$¢ instytucjo-
nalng, rozumiang jako dzialalno$¢ np. w stowarzyszeniach (Merton
2002: 431-436). Osoby o nastawieniu kosmopolitycznym mialyby
przywiazywac wage do spraw ponadlokalnych, stawia¢ na ,,jako$¢”
i lojalno$¢ znajomych, a nie na ich liczbe. Z kolei dziatajac w in-
stytucjach i stowarzyszeniach, mialyby nastawia¢ si¢ na realizacje
celu, a nie gtéwnie na poszerzenie sieci kontaktow.
Obecny stan rzeczy oprocz nazwy ,,spoteczenstwa sieci” ma tez
wiele innych okreslen w teorii socjologicznej. Ulrich Beck okresla
go nowa lub inng nowoczesnoscia, ktdra nie jest jednak prostym

23 Mozemy mowi¢ réwniez o istnieniu sieci wzmocnionej, kiedy wiekszo$¢ re-
lacji w niej zachodzacych dotyczy 0s6b znajomych (Brzozowska 2017: 39).
Pada tu pytanie o to, czy takie spofecznosci wirtualne sa wigc otwarte,
czy moze zamknigte na nowych, nieznajomych czlonkéw (spoza sieci).

24 Przykladem takiej krajowej sieci moze by¢ np. Rodzina Radia Maryja —
katolickie parafie polaczone w sieci przez medium radia, organizujace
miedzy innymi wspoélne pielgrzymki do miejsc $wietych dla katolikow
(Fatyga 2008: IX).

25 Przykladem beda tu polskie inicjatywy charytatywne bazujace na wspdl-
nym poczuciu spolecznej solidarnosci, takie jak WOSP czy Szlachetna
Paczka. Opierajg si¢ one wlasnie na wspolpracy lokalnych spotecznosci
wolontariuszy, polaczonych ze sobg w sieci przez regionalnych lideréw
i centrale.
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powtérzeniem dawnego procesu modernizacji. Wiaze si¢ natomiast
z refleksyjna proba kontroli rozmaitych ryzyk, ktore pojawity sie
w trakcie unowoczes$niania spoleczenstwa przemystowego (Beck
2002: 28). Brytyjski socjolog Anthony Giddens twierdzi z kolei, ze
znajdujemy si¢ w stadium péznej i radykalnej wersji nowoczes-
nosci, ktora silnie oddzialuje na tozsamos¢ jednostki, wymagajac
od niej zaufania do systemu (2010). Ptynna nowoczesnos¢ to zas
pojecie stosowane przez Zygmunta Baumana, zwracajace uwage
nie tyle na okreslono$¢ wspolczesnej epoki w czasie, ile na jej ciagla
zmienno$¢ i nietrwato$¢, brak odgérnych wzorcow i potrzebe ciag-
tego poréwnywania (2006: 14). O niestalosci tej moze swiadczy¢
fakt, ze az trzy z czterech przedstawionych przez Baumana typow
ponowoczesnych wzoréw osobowych to osoby bedace w podrozy:
»spacerowicz” ,wldczega” i ,turysta” (2011). Cho¢ nie chce roz-
strzygad tu o tym, czy nowoczesnos$¢ sama w sobie jest juz epoka
»zakonczong’, to w niniejszej pracy na okreslenie czaséw wspolczes-
nych bede uzywat przede wszystkim terminu ,,ponowoczesnosc™
Michel Maffesoli opisuje ja jako ,,synergie archaicznosci z rozwojem
technologicznym” czy tez ,polaczenie natury i kultury, dzikosci
i sztuczno$ci” (2012: 33). Mozna rozumie¢ przez to, Ze ponowo-
czesnos¢ w istocie pozostaje silnie zakorzeniona w nowoczesnosci,
ale obejmuje tez jej szeroko pojete konsekwencje — poprawiajace
jako$¢ zycia, jak i poniesione koszty. Wiaza sie one miedzy innymi
z powrotem dawnych archaizmdw, zwigzanych z potrzeba emocjo-
nalnego wspoétodczuwania i wspoltbycia razem oséb podobnych do
siebie, niczym czlonkowie jednego plemienia (2008: 8)*°.

Kolonizacja swiata zycia przez system

Parafrazujac stowa Jiirgena Habermasa, moglibysmy powiedzie¢, ze
opisana wcze$niej rzeczywisto$¢ sieci i rynkowy racjonalizm, a 0gol-
nie rzecz biorgc — nowoczesny system — skolonizowaly dzisiejszy

26 Jak twierdzi Eva Illouz, emocje, wbrew obiegowej opinii, w duzej mierze
nadawaly kurs nowoczesnosci (2010: 6-8).
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$wiat zycia (Lebenswelt), stajac sie jego nieodlaczng czescia (por.
Habermas 2002: 550). Ow $wiat przezywany to, jak pisza Peter
L. Berger i Thomas Luckmann, rzeczywisto$¢ zorganizowana wokot
»tutaj’, czyli ciata jednostki, oraz ,teraz’, czyli jej terazniejszosci
(1983: 52—53). Ciagnac dalej metafore kolonizacji, nie sposob nie
zauwazy¢, ze zwykle odbywa si¢ ona pewnym kosztem i skut-
kuje zmiana kolonizowanego $wiata. Tym samym usieciowienie
przestrzeni spolecznej nie pozostaje bez wptywu chociazby na
interakcje miedzyludzkie, jak i na przestrzen fizyczng, w ktoérej
dana jednostka funkcjonuje. W ogromnym uproszczeniu mozna
by stwierdzié, ze fala mobilnosci i globalizacji, wywotana przez
przemiany technologiczne (réwniez w dziedzinie transportu), do-
prowadzifa do czesciowego wykorzenienia jednostki z jej lokalnych
terytoriow tradycyjnej wspolnoty i wyniosta jg na poziom globalny
(por. Low 2018: 109-112; Giddens 2010; Urry 2009). Takze wielo§¢
nowych sieci spotecznych, do ktérych moze naleze¢ jednostka,
sprawia, ze rzeczywisto$c staje sie coraz bardziej fragmentaryczna
i skomplikowana (por. Bauman 2011: 440-445). Kolonizacja ta wy-
daje sie tak doglebna, ze Zycie poza systemem nowoczesnego pan-
stwa, np. bez dowodu osobistego, okazuje si¢ wlasciwie niemozliwe.
W podobny sposdb trudne do wyobrazenia dla niektorych staje sie
funkcjonowanie bez wtasnego konta w mediach spotecznosciowych.

Nietrudno zauwazy¢, ze wspolczesng konsekwencja opisanych
wyzej procesOw jest z jednej strony pewna unifikacja spoleczenstwa,
a z drugiej jego ogromne zréznicowanie - ze wzgledu na podziat
pracy, przynalezno$¢ do organizacji, pasje, zainteresowania czy
cele (Giddens 2010: 253-254; van Dijk 2010: 52). Jak pisze Tomasz
Szlendak, mamy do czynienia z mozaikowato$cig — archipelagami,
na ktorych paczkuja nowe style Zycia i ktorych nie sposéb eleganc-
ko pouktada¢ (2010: 14). Jednostka w nowoczesnosci, otrzymujac
pozor indywidualnego sprawstwa i wielo§¢ wybordw, zdawata sie
bowiem traci¢ poczucie przynaleznosci do wspdlnoty i uniwer-
salnego sensu. Podobnie jak opisywany przez Lévi-Straussa bri-
coleur (1969), samodzielnie konstruuje swojg tozsamos¢ z tego,
co ma akurat pod rekg. Tozsamo$¢ rozumiem w tym miejscu za
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Castellsem - jako proces poszukiwania sensu zycia, przez ktory ak-
tor spoteczny definiuje siebie w codziennych interakcjach (2007: 38).
Mozna powiedzie¢ wiec, ze jest to spoteczny konstrukt, ktory wy-
raza si¢ w odpowiedzi na pytanie ,kim jestem?”. Odwotujac sie
do interakcjonizmu symbolicznego, mozna stwierdzi¢, iz odpo-
wiedz zaleze¢ bedzie od obrazu siebie, jaki ma w gtowie jednostka
(Blumer 1975: 51-54). Powstaje on na bazie jazni odzwierciedlonej,
czyli tego, w jaki sposdb jednostka odbiera reakcje otoczenia na jej
wlasne dzialania. Prawdopodobnie bedzie ona angazowata sie wigec
w akurat te ,,tozsamosci’, ktore beda wydawaly si¢ jej najbardziej
odpowiednie w danej sytuacji (Bokszanski 1985: 15). Odpowiedz na
zasadnicze pytanie ,,kim jestem?” moze brzmie¢ wiec zaréwno: ,,je-
stem osobg dbajacg o srodowisko’, ,,jestem badaczem spotecznym’,
jak i ,jestem geocacherem” czy ,jestem fanatykiem wedkarstwa’.
Kolonizacja $wiata przez nowoczesny system ma réwniez inne
konsekwencje. Dla wigkszo$ci z nas skomplikowane relacje zacho-
dzace miedzy $wiatem jednostki a $wiatami polityki, gospodarki,
technologii®” czy przyrody staty sie niezrozumialy zagadka. Nie
mozna zapomnie¢ takze o tym, ze - jak pisze Beck — opisywane
zjawiska maja miejsce w $wiecie szczegolnie narazonym na ryzyko
awarii, w ktérym dochodzi do obowigzkowego pozorowania kon-
troli nad tym, ,,czego nie mozna skontrolowac — w polityce, prawie,
nauce, gospodarce, zyciu codziennym” (2002: 348)**. To poczucie
ryzyka moze skutkowa¢ brakiem ontologicznego bezpieczenstwa,
o ktérym w kontekscie zagrozen wynikajacych z rozwoju technologii

27 Do opisu tej sytuacji przywota¢ mozna slynne prawo pisarza science-
-fiction Arthura C. Clarkea, autora ksigzkowej Odysei kosmicznej: ,Kazda
wystarczajaco zaawansowana technologia jest nieodroznialna od magii”
(za Napidrkowski 2019: 24).

28 O tym czasem nieuswiadomionym ryzyku przypominajg jednak wielkie
globalne wydarzenia, jak pandemia, ale roOwniez ,,mniejsze”. W marcu 2021
roku, niedtugo przed publikacja tej ksiazki, wybucht pozar w serwerowni,
w ktorej utrzymywany byl polskojezyczny serwis www.geocaching.pl.
Cho¢ nie uniemozliwito to gry, to utrudniony zostal przez to dostep do
niektorych danych statystycznych.



We wspoétczesnym spoteczenstwie sieci 33

pisza Anthony Giddens (2010) czy Katarzyna i Andrzej Zybertowi-
czowie (2017). Rownie grozne, cho¢ niekoniecznie uswiadomione,
wydaja sie zagrozenia zwigzane z katastrofa klimatyczng epoki an-
tropocenu (Binczyk 2018) albo potencjalnym zalamaniem si¢ skom-
plikowanych systemow politycznych i gospodarczych. Zagrozenia

te powoduja zwiekszenie sie kontyngencji, czyli przygodnosci i nie-
przewidywalno$ci $wiata®. Mozna zaryzykowa¢ stwierdzenie, ze

czlowiek szuka w tej sytuacji remedium - czegos stalego, wspdlnego.

Poszukiwanie tego, co wspdlne

W kontekscie probleméw jednostki zwigzanych z wyborem zrodta
sensu i czyhajacymi na nig zagrozeniami kuszacy moze wydawac sie
pomyst powrotu do koncepcji tradycyjnej wspolnoty. Jak wskazuje
Blanka Brzozowska, juz na poczatku XX wieku badacze szkoty chi-
cagowskiej starali sie odnalez¢ ja w pelnym ulotnych kontaktéw mie-
$cie. To wlasnie wspdlnota tradycyjna, jako zapewniajaca jednostce
tozsamos$¢ i pozornie wolna od globalnych problemdw, uchodzita
bowiem za lekarstwo na chaos nowoczesnosci i miejskie zblazowa-
nie (Brzozowska 2017: 19). Wspdlcze$nie popularne staly sie réwniez
analizy doszukujace si¢ takiej szansy w nowych organizacjach zycia
zbiorowego (por. van Dijk 2010: 41). Znany amerykanski ekonomista
Jeremy Rifkin prognozowal chociazby zmierzch kapitalizmu oraz
powstanie globalnej wspdlnoty wspotpracy, ktora miataby opiera¢
sie na bezinteresownym wspétdzieleniu débr (2016). Nie mozna
jednak zapomina¢ o tym, ze owe nowe wspolnoty narodzily lub
narodza sie dzigki tej samej ztozonosci, zmiennosci i sieciowosci
$wiata, ktéra przyczynita sie do aktualnych problemoéw z ptynna
tozsamoscia i niepewnoscig jednostki (por. Bauman 2006: 11).
Nowoczesny system polityczno-spoteczny musi odpowiada¢ na
otaczajace jednostke zagrozenia, ale jego gléwnym asem w reka-
wie pozostaje ,zaufanie”. Jego podtrzymywanie — jak za Niklasem

29 Podobnie pisal o tym Giddens w przypadku tematu bezpieczenstwa on-
tologicznego (2010: 58).
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Luhmannem pisze Piotr Sztompka - powoduje, ze ludzie zachowuja
sie w taki sposdb, jakby przyszto$¢ byta pewna (za Sztompka 2007:
69-70). W podtrzymywaniu tego zaufania pomaga¢ moga procesy
upraszczania skomplikowanej rzeczywistosci. Mary Douglas i Aaron
Wildavsky wskazuja, ze dochodzi do niego np. przy selekcjiiocenie
ryzyka (za Stankiewicz 2013: 10). Z kolei Marcin Napiorkowski
w interesujacy sposob omawia tego typu upraszczajace rzeczywi-
sto$¢ mitologie na przyktadzie ,,kodu kapitalizmu” — $wiata reklam
i korporacji, ktore kieruja zyciem wspolczesnego konsumenta (2019).
Jest to szczegolnie wazne w perspektywie tzw. klatwy obfitosci czy
»hedonistycznego kieratu’, jak Rifkin okresla pogon czlowieka za
konsumpcja i atrakcjami, ktore zewszad go otaczajg (2016: 304).

Obserwujac to skomplikowanie §wiata, mozna zada¢ réwniez
pytanie o inne, nowoczesne zrédia poszukiwania sensu oraz me-
chanizmy upraszczania czy objasniania rzeczywistosci (tzw. re-
dukowania zfozonosci). Odpowiedz na nie wymaga pewnego ko-
mentarza na temat przedstawionej wczesniej wizji nowoczesnego
spoteczenstwa, ktore determinowane jest gtéwnie przez postep
technologiczny i naukowy. Jak twierdzi bowiem Darin Barney, cho¢
nie mozna umniejsza¢ roli technologii w rozwoju nowoczesnych
spoleczenstw zachodnich, nie powinno si¢ réwniez sprowadzac
jej do cechy catkowicie indywidualnej i okreslajacej te spoteczen-
stwa w calosci (2008: 46). Ich ksztalt, jak zauwaza z kolei Castells,
zalezy bowiem od zlozonego wzoru interakcji, a ,w proces odkry¢
naukowych, technicznych innowacji i spotecznych zastosowan
interweniuje wiele czynnikéw, wlaczajac w to indywidualng po-
mystowos¢ i przedsigbiorczo$¢” (2007: 22). Bez watpienia jako
takie czynniki mozemy postrzega¢ takze nature i przedmioty
materialne (por. Latour 2011: 22). W taki sposéb procesom wy-
twarzania wiedzy, na ktdrej bazuje postep techniczny, przygladaja
sie tworcy teorii aktora-sieci (ang. Actor-Network Theory, ANT):
Bruno Latour, Michel Callon i John Law. Zaproponowana przez
nich perspektywa teoretyczna, a raczej metoda badan, dzieli $wiat
zarowno na aktoréw ludzkich, jak i nie-ludzkich, nie doszuku-
jac sie¢ w badanych zjawiskach jakiej$ esencji stricte spolecznej
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czy przyrodniczej (Abriszewski 2007: 115-123). U podstaw tego

spojrzenia lezy przekonanie, ze w spoleczenstwie nowoczesnym

nastgpifa proba sztucznego oddzielenia natury od kultury - pro-
ces puryfikacji - na bazie negocjacji i uzgodnien. W jego wyniku

powstawac mialy ,,niezalezne” spoteczne konstrukty (por. Tuchan-
ska 2014: 86). Za takowe postrzegana jest ,,o$wieceniowa” umowa
spofeczna w postaci konstytucji, ktéra reguluje rzeczywisto$¢ spo-
teczna, ale przede wszystkim wyniki badan naukowych, ktére maja
te rzeczywisto$¢ ,,obiektywnie” odkrywac i objasniac®. ANT $ledzi
natomiast ich powstawanie, uwzgledniajac wspomniane momenty
oddzielenia natury od kultury. Odpowiadajac na pytanie o mecha-
nizmy wytwarzania wiedzy (ktéra stanowi rodzaj ,wspdlnego sensu”
w nowoczesnym spoleczenstwie), mogliby$my stwierdzi¢ w §lad za

Latourem, ze w zasadzie ,,nigdy nie byliémy nowoczes$ni”, w takim

znaczeniu, ze nasze ustalenia (roéwniez naukowe) pozostaja zalezne

od skomplikowanego kontekstu spolecznego (np. polityki), ale

tez nie-ludzkiego (np. brudnych narzedzi laboratoryjnych)®'. By¢

moze z obecnymi problemami wspdlczesnego swiata mierzymy sie

wlasnie w wyniku takiego, a nie innego zorganizowania nowoczes-
nego $wiata, ktéry okazal si¢ badz co badz sztucznym projektem
»obiektywnego” oddzielenia natury od kultury.

30 Metodologia ANT wywodzi si¢ z socjologicznych badan na temat wy-
twarzania wiedzy w laboratoriach. W trakcie tych badan podkreslano,
ze réwniez pozornie obiektywna metoda naukowa nie pozostaje wolna
od wplywu réznego rodzaju czynnikéw - czy to ludzkich zachowan, in-
teresariuszy, czy aktoréw nieozywionych - na ostateczny rezultat badan.
Dlatego tez w nauce mamy do czynienia raczej nie z w peltni obiektywnym
opisem rzeczywistosci, ale spotecznym konsensusem (czarng skrzynka),
do ktorego dochodzi, kiedy wielu naukowcoéw potwierdzi wzajemnie
wyniki swoich badan (Abriszewski 2007: 114).

31 Nie oznacza to oczywiscie, ze powinnismy zwatpi¢ w wyniki badan na-
ukowych i sens ich prowadzenia (np. tych, ktére mowia zgodnie o przy-
czynach przemian klimatycznych). Warto mie¢ jednak $wiadomo$¢, w jaki
sposob te wyniki badan sg konstruowane, oraz tego, ze nowoczesny pa-
radygmat postepu naukowego (modernizacji) nie zaprowadzi(l) nas do

»konca historii” (w ktdrej wszyscy zyli dtugo i szczg$liwie).
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Nie powinno wiec dziwi¢ nas, ze — jak pisze Castells — w $wiecie
niekontrolowanej, zagmatwanej zmiany ludzie grupuja sie zwykle
wokol najbardziej podstawowych tozsamosci: religijnych, etnicz-
nych, terytorialnych, narodowych (2007: 20). Rdwnocze$nie rodza
sie jednak nowe zrédla tozsamosci (sensu) zwigzane z probg ra-
dzenia sobie z wyzwaniami wspodltczesnoéci. Mogg stanowi¢ one
podstawe dla zawigzywania si¢ wokot nich organizacji sieciowych,
ktore realizuja wspolny cel. Castells wyrdznia trzy rodzaje tego typu
tozsamosci: legitymizujacg, projektu i oporu (2008: 23-24). Chcial-
bym zwrdci¢ uwage na przyklad ostatniej z nich. Osoby o tozsamosci
oporu tworza bowiem tzw. sieci oburzenia®?, ktére wystepuja przede
wszystkim jako nowe ruchy spoteczne nakierowane na ochroneg
warto$ci postmaterialnych (np. praw przyrody). Wspélczesna ar-
chitektura informacji sprawia, ze o wiele fatwiej jest przebic si¢ im
z przekazem réwniez do tradycyjnych mediéw poprzez tworzenie
i publikowanie w Internecie wlasnych materiatéw (Castells 2013:
13-16). Jednoczesnie sieci te moga wykorzystywac Internet do tego,
aby skoordynowa¢ swoje dzialania w przestrzeni fizycznej, np. po-
przez utworzenie wydarzenia na Facebooku. Przyktadem takich
sieci oburzenia bedg protesty alterglobalistow, ruchéw miejskich czy
prekariuszy walczacych z niepewno$cia zatrudnienia (zob. Standing
2014). Na szczegdlng uwage zastuguja rowniez spotecznosci i ruchy
proekologiczne. Zaangazowanie jednostki w tego typu sieci moze
wigza¢ sie z przejeciem przez nig pewnego stylu Zycia zgodnego
z normami i warto$ciami, ktére owa sie¢ proponuje.

Spotecznosci konsumentéw, fanéw i neoplemiona

W ponowoczesnym spoleczenstwie na sile przybieraja réwniez
inne alternatywy dla bazujacych na emocjach zrodel tozsamosci,

32 Castells opisuje sieci oburzenia na przyktadzie wydarzen nazywanych
arabskg wiosna, w trakcie ktorych istotng role odegral miedzy innymi
serwis spolecznosciowy Twitter (2013).
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takich jak narod, religia, ale tez tych nastawionych na realizacje
postulatow, jak sieci oburzenia. Zdarza sie jednak, ze oferowane
przez nie poczucie przynaleznosci bywa ztudne, jak w przypad-
ku opisywanych przez Baumana wspdlnot szatniowych. Powstaja
one tylko na chwile, np. przy okazji przedstawienia teatralnego lub
wydarzenia sportowego, by zosta¢ ,,rozwigzane” po rozejsciu sie
widzéw czy kibicow widowiska (Bauman 2006: 308-309). Inny typ
takiej spotecznosci mozna okresli¢ za polskim socjologiem mianem
roju. Jest on pozbawiony hierarchii, zbiera si¢ na chwile w pogoni za
trendami, atrakcjami i znika, pozostajgc ,,suma czesci czy zbiorem
samonapedzajacych si¢ elementow zlaczonych przez «solidarno$é
mechaniczng» wyrazajaca sie w powielaniu tych samych wzoréw
zachowania” (Bauman 2009: 8s5). Jak sie jednak wydaje, w kon-
sumpcyjnym spoleczenstwie istnieja réwniez spolecznosci mniej
ulotne, ktore pozwalaja ich cztonkom na glebsze wspdtodczuwanie
i trwanie razem, nawet bez blisko$ci fizycznej. W tym sensie sg wigc
podobne do tradycyjnych wspolnot religijnych (Maffesoli 2008: 73),
ale opierajg sie na innych, ponowoczesnych podstawach.

Kultura jako zrédto wspélnego sensu

Juz radio i telewizja przygotowaly nas na swego rodzaju rewolucje
w zakresie spedzania czasu wolnego. Za ich sprawg mozliwe stalo
sie bowiem do$wiadczenie wyszukanej kultury w domowym zaciszu
(Putnam 2008: 363-364). W czasie dominacji kultury konsumpcyj-
nej stale rozprzestrzeniajace sie media docierajg do coraz szerszego
grona odbiorcéw, czesto faczac przekaz informacyjny (infotainment)
czy edukacyjny (edutainment) z rozrywka (Bomba 2012: 22; por. de
Certeau 2008: 164-166). Przekaz ten opiera si¢ rowniez na trans-
medialnoéci - rozmyciu i przenikaniu si¢ réznych kanaléw oraz
rodzajéw medidw cyfrowych i urzadzen - komputerdw, smartfonow,
na ktorych media sg odbierane (Filiciak 2016: 221-222)**. Badaczka

33 Swietnym przyktadem edutainmentu i transmedialnosci stat sie popular-
ny serial pt. Czarnobyl (2019) wyprodukowany we wspolpracy telewizji



38 Rozdziat I. W poszukiwaniu nowej wspdlnoty ludycznej

Charity Scribner przekonuje, ze straty wywolywane w codzien-
nym zyciu przez systemowg kolonizacje mogg by¢ z powodzeniem

kompensowane w ,,sferze pamieci, literackiej fikcji czy artystycznej

wyobrazni” (za Juskowiak 2015: 13). John Urry zauwaza natomiast,
ze ,coraz wicksza role w zakresie organizacji wspolczesnych spo-
teczenstw pelni kultura postmodernistyczna’, ktdra polega miedzy
innymi na zacieraniu si¢ granic miedzy wysoka kultura a niska
(Urry 2008: 124-125). Méwi si¢ rowniez o postepujacym procesie

gamifikacji, w ramach ktérego zabawa i zwigzane z nig kompetencje

stanowi¢ majg podstawe kultury (Méyra za Galtuszka 2017: 32; por.
Bomba 2012). Wystepowanie naprzemiennie niedoboru i nadmiaru

czasu wolnego moze skutkowac z kolei przemieszaniem sie sfer zycia,
w tym pracy z zabawa (Martini 2017: 95-96).

Jak zauwazajg Tomasz Szlendak i Krzysztof Olechnicki, w po-
transformacyjnej Polsce mozna wyrdzni¢ dwa modele praktyk
kulturalnych: model rutynizacji karnawatu w kulturze oraz model
ucieczki w alternatywne subswiaty kulturowe (2017: 16). Ten pierw-
szy sprowadza si¢ do uczestnictwa w powtarzalnych wydarzeniach,
ktore mnoza si¢ w kraju nad Wista, np. w tzw. $wietach ulicy i dziel-
nicy. Ta rutynizacja, jak diagnozuja badacze, moze wynika¢ wlasnie
z deficytu czasu. Ustalony program, godzina wydarzenia, ich po-
wtarzalno$¢, daja bowiem pewno$é, co sie wydarzy, by jednostka
mogla efektywnie gospodarowaé swoimi ,,zasobami”. Wydarzenie
pozwala tez zrealizowac ,,pozyteczne czynnosci’, zrobi¢ zakupy,
nauczy¢ sie czegos, tak by uczestnik poczul, ze nie zmarnowat czasu.
Przyczyne udzialu w takich wydarzeniach mozna nazwa¢ niekiedy

SKY i HBO. Opowiada on o katastrofie w elektrowni atomowej w Czarno-
bylu, czyli nomen omen wydarzeniu, ktére w swoim czasie prawdopodob-
nie przyczynito sie do zwiekszenia popularnosci ksiazki Spoteczeristwo
ryzyka Ulricha Becka (jej oryginalne wydanie pochodzi z 1986 roku).
Kazdy odcinek tego serialu, ktéry mozna bylo $ledzi¢ w telewizji i w In-
ternecie, uzupelniony zostal odcinkiem audycji internetowej, tzw. pod-
castu, dostepnym na platformie Spotify (oraz innych platformach audio).
Tworca serialu omawia w nim kulisy produkgji, a takze jej odstepstwa od
udokumentowanej historii.



Spotecznosci konsumentéw, fanéw i neoplemiona 39

»przymusem uzytecznoéci’ lub koniecznos$cig konsumpcji (Szlen-
dak i Olechnicki 2014: 299). Ucieczka w sub$wiaty kulturowe to na-
tomiast model zwigzany z ,wychodzeniem poza konsumpcje prefa-
brykowanej rozrywki”. Osoby praktykujace ,,ucieczke” tworza wigc
swego rodzaju wspolnote pasji, zainteresowania, tematu i zbieraja
sie wokol niego, nie tylko chlonac kulture, ale tez ja wytwarzajac,
przeksztalcajac, co jest charakterystyczne dla internetowych spo-
tecznosci (Szlendak i Olechnicki 2014: 302-303). Jak piszg badacze,
praktyki kulturalne w Polsce ogélnie rzecz biorac ,,mozna ulokowac
na kontinuum, ktorego skraje wyznaczalyby, z jednej strony, model
kultury jako naturalnego srodowiska czlowieka, przyjmowanego
biernie, dostepnego dla kazdego, a z drugiej strony, model kultury
wymagajacej aktywnego zaangazowania i inwestowania w mozli-
wos¢ jej wspottworzenia” (Szlendak i Olechnicki 2017: 16).

Przykladem takich zaangazowanych w kulture spolecznosci
czy subswiatow kulturowych pozostajg opisywane przez Henryego
Jenkinsa fandomy (z ang. fan — wielbiciel, dom - od kingdom, kro-
lestwo) i kultury uczestnictwa, ktérych cztonkowie stajg sie twor-
czymi konsumentami (2007: 132). By przekonac¢ sie o samym tylko
zaangazowaniu emocjonalnym fanéw, wystarczy wybra¢ sie na sale
kinowg w dzien premiery oczekiwanego przez nich blockbustera®*.
Podobnie mozemy obserwowa¢ wspdlnoty i roje konsumenckie,
skupione np. wokdt marek takich jak Apple, czekajace w kolejkach
na premiere nowych produktéw firmy (Brzozowska 2017: 96-97).

34 Podobne spojrzenie na to, jak silne zaangazowanie wywoluja, wydawaloby
si¢, blahe, codzienne aktywnosci, przedstawil w jednym z wywiadow
pisarz Jacek Dukaj: ,,Fikcja umozliwia ci wspélzycie z innymi przezywa-
jacymi te fikcje. I tu dobrymi przyktadami s3 - mozna powiedzie¢ juz
patriotyczne — wspdlnoty fandéw tego samego serialu, komiksu super-
bohaterskiego Marvela, jakiej$ gry itd. Ich jedno$¢, poczucie przynalezno-
$ci do tej samej wspdlnoty opiera sie na absolutnie fikcyjnych zatozeniach,
ale w sensie socjologicznym one moga by¢ silniejsze niz te struktury
polityczne i postpolityczne”. Wypowiedz z programu Onet ,Rozmowy
o przyszloéci”: https://vod.pl/programy-onetu/rozmowy-o-przyszlosci
-jacek-dukaj-1901/3805tjb (dostep: 09.03.2021).
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To Internet wydobyl jednak na wierzch senso-, wiezio- i wspélno-
totworczy potencjal kultury oraz rozrywki, pozwalajac nie tylko
na chloniecie ich w domu, ale takze na dzielenie si¢ nimi i dysku-
towanie o nich z innymi z tego samego miejsca. Nowg ambong dla
popularnych filozoféw-celebrytow, takich jak np. Stavoj Zizek czy
Jordan Peterson, stal si¢ internetowy serwis YouTube, na ktérym
fani dyskutuja czasem w komentarzach o pogladach filozoficz-
nych (!). W sieci istnieja tez proste wspdlnoty memetyczne, bazu-
jace na wspdlnych symbolach i znaczeniach (Kaminska 2011), czy
spotecznosci konsumentdw, graczy, fanéw fantastyki®®. Za spra-
wa infrastruktury Internetu fani i hobbysci mogg takze udzielaé
bezposredniego wsparcia ulubionym projektom, poprzez udziat
w zbidrkach crowdfundingowych w serwisach typu Zrzutka.pl,
PolakPotrafi.pl albo Patronite.pl czy crowdsourcingowych (Brzo-
zowska 2017: 90-93).

Whbrew dosy¢ ponurym wizjom Baumana na temat spoleczen-
stwa konsumpcyjnego Maffesoli postrzega zaangazowanie takich
spolecznosci jako przejaw apetytu na zycie i witalizmu (2012: 32).
Jest on dostrzegalny réwniez we wspomnianym zaangazowaniu we
wspoltworzenie kultury, nie tylko biernym jej chtonigciu (por. Cova
i Cova 2002). W przypadku fandéw moze ono polega¢ na probie
wywarcia wplywu na produkcje filmu czy gry wideo lub przeciw-
nie — na walce z wytwornia filmowa badz studiem deweloperskim
usitujacymi wplynaé na autorskie wytwory fanow jakiej$ marki®®.

35 Istnienie fandomoéw nie jest weale zjawiskiem nowym. W przeszlosci
mieliémy do czynienia z fanami prozy Henryka Sienkiewicza, postaci
Sherlocka Holmesa (jego fani protestowali, kiedy w 1893 roku autor
usmiercil swojego bohatera w jednym z opowiadan), wielbicielami seriali
typu Twin Peaks (zob. Jenkins 2007: 36), fanami Star Wars oczekujacymi
w gigantycznych kolejkach na kolejna cze$¢ gwiezdnej sagi w latach 8o.
Za sprawa nowych mediéw znacznie przybieraja one jednak na sile
i skali.

36 Pewnym fenomenem na tym polu wydaje si¢ walka fanow rezysera fil-
mowego Zacka Snydera o wypuszczenie przez wytwérnie Warner Bros
jego wersji filmu Liga sprawiedliwosci (2017). Snyder byl pierwotnie jego
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Okazuje si¢ takze, ze na potrzeby takich inicjatyw fani, podobnie
jak cztonkowie sieci oburzenia, potrafig organizowac protesty i wy-
grywac rézne spory z korporacjami (por. Urry 2009: 69), jesli te po-
traktuja ich obiekt uwielbienia niezgodnie z fanowskim wyobraze-
niem (zob. Jenkins 2007: 181-182)*’. Zamiast transparentéw w ruch
ida wtedy gléwnie internetowe petycje i komentarze w mediach
spoleczno$ciowych. Pokazuje to jednak, ze zabawa i popkultura
staly sie dzi§ warto$cia w pewnym sensie postmaterialng i waznym
zrédlem sensu®®. Takie ludyczne spoteczno$ci moga natomiast sta¢
sie waznym punktem odniesienia w procesie konstruowania przez
jednostke tozsamosci (zob. Brzozowska 2017: 54-58).
Spotecznosci fanowskie angazuja sie réwniez we wspoltworze-
nie tresci (co-creating) za pomocy narzedzi internetowych, kreujac
np. tzw. fanfiki (ang. Fan fiction), czyli fanowskie historie osadzone
w realiach ukochanych filméw, ksigzek czy gier wideo (Jenkins
2007: 21). Czasem fani wspoltworzg taki produkt w wiekszym gro-
nie, co moze wywrze¢ na niego korzystny wplyw. Lévy nazywa takie
zjawisko mianem zbiorowej inteligencji, ktéra pozwala np. wytoni¢
innowacyjne rozwigzania poprzez uzupelnianie sie kompetencji
réznych ludzi (za Brzozowska 2017: 60-62). Przykltadem takiego

rezyserem, ale zrezygnowal z tej funkcji w trakcie zdje¢, przez co film
trafit do kin w rezyserii innego tworcy. Pdzniej film powstal juz wedtug
pierwotnego zamystu Snydera i ukazal si¢ w marcu 2021 roku na platfor-
mie streamingowej HBO Max (w Polsce na HBO GO).

37 Jenkins opisuje takie dzialania na przykfadzie konfliktu fanow ksigzek
o Harrym Potterze, prowadzacych poswiecone im witryny fanowskie,
a wytwornig filmowa Warner Bros.

38 Na dyskutowanej w Polsce okladce ,,Tygodnika Powszechnego” semiotyk
kultury Marcin Napiérkowski okrzyknal fikcyjng posta¢ — wiedzmina
Geralta - mianem ,,najslynniejszego Polaka $wiata”. Cho¢ mozna bez
watpienia dyskutowa¢ z tak postawiona teza, nie da sie nie przyzna¢ ba-
daczowi racji, kiedy pisze: ,WiedZmin Geralt juz dawno stat si¢ wiasnoscia
milionéw fanéw na catym $wiecie” (Napidrkowski 2018b: 68). Wigze sie
to réwniez z wpltywem tych fanéw na uwielbiang marke i walkg o jej

»wyobrazony ksztalt”. Napiorkowski nazywa te wlasciwo$¢ prawem fanow
do wyobrazni (por. Jenkins 2007: 247).
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dzialania jest chociazby serwis Wikipedia (zob. Jemielniak 2013)*°
czy pierwsza cze$c¢ serii literackiej Metro 2033, ktorg autor, Dmitry
Glukhovsky, dopracowywal wraz ze swoimi fanami na forum in-
ternetowym. Taka prosumpcja, czyli jednoczesna produkeja i kon-
sumpcja dobr, stanowila jedng z cech pierwotnej wspdlnotowosci
(Toftler 1986: 246-247).

Model gospodarki opartej na przetwarzaniu informacji spra-
wia takze, ze mozliwe stalo si¢ bardziej bezposrednie dzielenie sie
dobrami i ustugami*’. Jak zauwazyl jednak miedzy innymi Jeremy
Rifkin, sukces ekonomii wspdtdzielenia zalezy w duzej mierze od
tego, kto zdefiniuje i bedzie kontrolowal inteligentng infrastrukture
sieci po$redniczaca miedzy uzytkownikami (2016: 213-215). Tam
gdzie pojawia si¢ bowiem innowacyjne i oszczedne rozwigzanie,
moga pojawi¢ si¢ podmioty gotowe je skomercjalizowac, prze-
chodzac od idei bezinteresownego wspdldzielenia do rynkowej
logiki transakcji (por. Brzozowska 2017: 95). Kazimierz Krzysztofek
pisze, ze dzisiejszy kapitalizm mozna nazwaé w tym wzgledzie
kapitalizmem prosumpcyjnym (2012: 16). Duza role w tych proce-
sach odgrywaja nowe modele biznesowe i dostep do tresci zamiast
jej posiadania*!, ale takze przetwarzanie cyfrowych informacji
o klientach w celach marketingowych. Biznes moze tworzyc¢ sie tez
obok spotecznosci fanéw i konsumentdw, np. poprzez produkcje
dedykowanych im produktéw, gadzetéw i dodatkow.

39 Na spoteczno$ciowym wymiarze Wikipedii skupia sie publikacja Zycie
wirtualnych dzikich... autorstwa Dariusza Jemielniaka, ktéry metodami
etnografii przebadat praktyki tworcow hasel w tym portalu (2013).

40 W Polsce funkcjonuje np. aplikacja BlaBlaCar, umozliwiajaca kierowcom
i pasazerom umawianie si¢ na wspdlne przejazdy z punktu A do punktu B.
Przykladem wspdldzielenia jest takze strona www.bookcrossing.pl.

41 Chodzi mi tu przede wszystkim o przejscie od kupowania tresci na wlas-
no$¢ do modelu dostepu do tresci np. w ramach abonamentu, o czym
pisze Rifkin - raczej w pozytywnym kontekscie (2016: 249). Sam pisalem
niniejszg prace, wykorzystujac zasoby jednej z platnych internetowych
bibliotek. Sa to bez watpienia ustugi wygodne, stuzace konsumpgji, ale
réwniez w pewnym sensie uzalezniajace uzytkownika od prawdziwego
wlasciciela tredci.
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Neoplemiennos¢ i webplemiennos¢

Takie wspolczesne spolecznosci, jak opisane wezesniej fandomy
czy spotecznosci konsumentdéw, za francuskim socjologiem Miche-
lem Maffesolim mozemy okresli¢ mianem nowych plemion. Wigz
miedzy czfonkami tego typu zbiorowosci opiera si¢ na podzielaniu
wspolnych doswiadczen, a w zwigzku z tym - wspétodczuwa-
niu podobnych emocji. To ,,uczucie czy tez wrazliwo$¢ przezywana
we wspolnocie” - jak nazywa ja Maffesoli (2008: 60). Zauwaza on,
ze mozna by do woli mnozy¢ czynniki decydujace o zrzeszaniu sie:
»zainteresowania kulturalne, upodobania seksualne czy gusta mto-
dziezowe” (2008: 201). Jedng z form tego zrzeszania si¢ jest opisy-
wana przez Georga Simmla towarzyskos¢, bezcelowe ,,przebywanie
ze sobg, ktdrego celem jest czysta, irracjonalna przyjemno$¢, cho-
ciazby z odpedzenia nudy” (za Bucholc 2012: XXXVIIT-XXXIX).
Neoplemiona bazujg wiec na mozliwosci wzajemnego ,,ogrzewania
si¢” przez wspolodczuwanie autentycznych emocji, a nie realizacje
jakiego$ konkretnego celu. Jego realizacja mogtaby bowiem ,wyssa¢
cieplo wynikajace z bycia razem” (Maffesoli 2008: 153). Dzi¢ki tej
emocjonalnej wiezi jednostki czesto rézne od siebie na innych
poziomach wytwarzaja i wspotdzielg wspolne dla siebie wartosci
i znaczenia. Komunikujg sie i spotykajg, aby podsycac swoje emo-
cje iumacnia¢ podzielang tozsamos¢ (np. polityczng czy religijng).
Jednoczesnie takie spotecznosci bywajg ulotne, a kazde z plemion
»ma inng dlugos¢ zycia, zaleznie od stopnia zaangazowania jego
uczestnikow” (Maffesoli 2008: 208). W ramach neoplemiennych
wspolnot kazdy ,,cztowiek zdeterminowany przez swoje terytorium,
swoje plemie, swojg ideologie moze [...] jednocze$nie, w bardzo
krétkim czasie, wkroczy¢ na inne terytorium, do innego plemienia,
w inng ideologie” (Maftesoli 2008: 215). Maftesoli okresla rowniez te
sytuacje mianem politeizmu, ktory ,kaze taczy¢ wlasne zycie [...]
z przedmiotami-totemami” (2012: 133). Zauwaza takze role dziatan
spajajacych spolecznos¢, piszac, ze ,rytual — przez wiele rutyno-
wych, codziennych gestow — przypomina wspdlnocie, ze tworzy
ona jedno ciato” (Maffesoli 2008: 43), a ,niezaleznie od trwalosci
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plemienia rytualy sg niezbedne. [...] Mozna by wrecz powiedzie,
ze ulotno$¢ tych plemion i wladciwa im tragiczno$¢ celowo wzma-
gaja wystepowanie rytuatow” (Maffesoli 2008: 208-209). Badajacy
neoplemiona konsumenckie Bernard i Véronique Cova zauwazaja,
ze bardziej od obiektu konsumpcji liczg sie dla nich spoteczne
powigzania i tozsamosci taczace si¢ z nimi (2002).

Maffesoli oszczednie, ale w obrazowy sposdb opisuje neople-
miona na przykladzie spotecznosci akademickiej. Zdarza sie bo-
wiem, Ze tworzg one swoiste klany skupione wokot konkretnego
naukowca. Jak pisze przy tej okazji: ,,kazdy, kto pachnie inaczej niz
cale stado, jest niechybnie odrzucany” (Maffesoli 2008: 11), a klano-
we myslenie wymusza konformizm, deindywidualizuje, upraszcza.
Pokazuje to, ze cho¢ neoplemiennos¢ moze wydawac sie zjawiskiem
pozytywnym, opierajacym si¢ na checi dzielenia si¢ szczerymi
emocjami, z drugiej strony moze prowadzi¢ do ogromnej polary-
zacji i konfliktéw spotecznych. Na przyklad kiedy dwa bazujace
na emocjach plemiona wejda sobie politycznie lub ideologicznie
w droge (zamykajac sie takze na osoby spoza plemienia). Jak mowi
sam Maffesoli: ,Wbrew bowiem temu, co przyznawac bylo dotad
kwestig dobrego tonu, mozna sie zgodzi¢, iz rozum odgrywa dos¢
niewielka role w tworzeniu i rozpowszechnianiu opinii. Ich roz-
przestrzenianie sig, niezaleznie od tego, czy méwimy o pierwszych
chrze$cijanach, czy tez o dziewi¢tnastowiecznych dziataczach so-
cjalistycznych, zawdziecza o wiele wiecej mechanizmom zarazania
sie wspolnie przezywanym sentymentem czy emocja’ (2008: 37).
Dodaje takze, ze ,jesli plemie jest gwarantem solidarnosci, daje
réwniez mozliwo$¢ kontroli, a moze tez stac sie Zrodlem rasizmu
i wioskowego ostracyzmu” (Maffesoli 2008: 153). Niektorzy moga
czu¢ sie w efekcie zmeczeni takg plemienng strukturg spoleczna
i decydowac¢ si¢ na ucieczke od niej np. na tono natury, co na przy-
ktadzie himalaizmu opisuje badaczka Magdalena Szpunar (2012).

Wracajac jednak do przykladu srodowiska akademickiego, faczy
sie on réwniez z charakterystyczna dla spolecznosci plemiennych,
opisywana przez Marcela Maussa kulturg daru (1973). W kulturze tej
czlonkowie spoteczno$ci obdarowuja si¢ wzajemnie przedmiotami,
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zacie$niajac w ten sposob wiezi oraz dzialajac na rzecz wspdlnego

rozwoju. Przykladem rytuatu opartego na takiej kulturze moze by¢

opisany przez Bronistawa Malinowskiego rytuat Kula (2005). Pole-
gal on na wymianie naszyjnikow i bransolet miedzy cztonkami ple-
mion zamieszkujacych Wyspy Trobriandzkie. Wymieniane przed-
mioty nie mialy wiekszej wartosci, ale koniecznos¢ ich przenoszenia

z miejsca na miejsce motywowala cztonkéw plemienia do podrozy,
ktore oprocz kluczowego celu, jakim bylo zaciesnienie wiezi, sta-
waly sie praktyczng okazjg np. do handlu lub wymiany opowiesci

(za Huizinga 2007: 104-105). Mozna powiedzie¢, ze np. w spotecz-
nosci akademickiej role takiego daru odgrywaja wyniki i metody
badan naukowych, ktérymi dzielg sie miedzy soba badacze. Robia
to, przynajmniej w zalozeniu, bezinteresownie, dla rozwoju nauki,
jednoczesnie moga liczy¢ na prestiz i uznanie srodowiska, wyrazone

np. w postaci liczby cytowan pracy.

Mechanizmem kluczowym dla kultury daru jest zasada wzajem-
noéci, ktora wigze sie z obowigzkiem odwzajemniania daréw otrzy-
manych i przyjmowania ofiarowanych, tak by nie straci¢ twarzy
czy honoru (zob. Mauss 1973: 130-137). Przykladem tego moze by¢
popularne swego czasu w Polsce zbieranie plastikowych zakretek,
badane przez Pawla Dobrosielskiego i Marcina Napiorkowskiego.
Gromadzenie tych zakretek ma w zalozeniu stuzy¢ ochronie $ro-
dowiska. Pienigdze z ich recyklingu przeznaczane sa natomiast na
pomoc charytatywng. Jak wykazaly jednak badania i obliczenia, ze
wzgledu na koszty gromadzenia i transportu nakretek tego typu
dzialanie nie przynosi wymiernej korzysci ani érodowisku, ani tez
organizacjom charytatywnym (Napiorkowski 2018a: 21-46). Jako
rytual wyrabia jednak ekologiczne postawy oraz pozwala sptaci¢
zaciggniety u przyrody i spoteczenstwa ,,dlug” wzajemnosci.

Termin ,neoplemiennos$¢” warto odnies¢ takze do wspolczesne-
go kontekstu i rozwoju medidéw spotecznosciowych. Jak zauwaza
bowiem Maffesoli, ,,rozmaitymi metodami (Minitel [francuski
protoplasta Internetu — J.M.] jest jedna z wielu) konstytuuja sie
«plemiona» sportowe, przyjacielskie, seksualne, religijne i inne’,
a ,poczucie przynaleznoséci plemiennej moze by¢ umacniane przez
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postep technologiczny” (2008: 207-208). Zadania uwspolczesnie-
nia koncepcji neoplemion podjal sie Wojciech Pigla, twérca kon-
cepcji webplemiennosci, ktdra definiuje nastepujaco: ,webplemie to
wspdlnota istniejaca w Internecie (ale d3zaca do spotkan w «realu»),
ktorej cztonkow lacza wigzi powstale dzieki podzielanym zainte-
resowaniom i warto$ciom, posiadajaca wypracowane zwyczaje,
rytualy i estetyke, ale nie angazujaca catego zycia spolecznego
i psychicznego swoich cztonkéow” (2012). Owe rytualy i estetyka
to okreslone modele postepowania, jak i znaczenia, jezyk, ubidr,
symbole, a nawet logotypy, w ramach ktorych ,,poruszajg si¢” czlon-
kowie webplemienia. Taka aura estetyczna pozwala cztonkom ple-
mienia na rozpoznanie sie. Rowniez w przypadku webplemion
swoje zastosowanie moze znalez¢ zasada wzajemnosci. Jak podaje
bowiem Kazimierz Krzysztofek, specyfika spolecznoéci interne-
towych staje sie regula: ,,daje, zebys dawal” (za Olcon-Kubicka
2009: 90-91; por. Brzozowska 2017: 117). Sam Maftesoli przyznaje
natomiast, ze ,Zywotnos$¢ internautéw jest [...] dobra ilustracja
prawdziwego, ponownego zaczarowania $§wiata, wlasnie dlatego,
ze $wiadczy o witalizmie”, ktory jest charakterystyczny dla neo-
plemion (2012: 32).



ROZDZIAL 1I

Zabawa w odkrywanie usieciowionej
przestrzeni

W niniejszym podrozdziale przywoluje cztery metaforyczne wcie-
lenia spacerowicza, poznajacego przestrzen fizyczng na rézne spo-
soby. Pierwsze z tych wcielen to dobrze znany w socjologii miasta
flaneur, miejski spacerowicz kontemplujacy przestrzen. Drugie
i trzecie to swoiste neologizmy zapozyczone przeze mnie z pra-
cy Blanki Brzozowskiej (2017: 205), ktére nawigzuja wlasnie do
klasycznego flaneura: phoneur (w mojej interpretacji to osoba po-
ruszajgca si¢ po przestrzeni ze smartfonem), gameur (rozumiany
przeze mnie jako kto$ traktujacy przestrzen fizyczng jak plansze do
gry)*?. Do przywotania kazdego z tych poje¢ dochodze stopniowo,
po przesledzeniu kontekstu sktadajacego sie na ich funkcjonowa-
nie (przestrzenno-spoteczne). Na koncu tego rozdziatu opisuje
posta¢ geocachera, ktory wydaje si¢ zawiera¢ w sobie wiele cech
z powyzszych typow. Rozwiniecie tego opisu stanowi natomiast
caly rozdzial czwarty ksigzki.

Fldneur - spoteczne konstruowanie przestrzeni

W socjologii o przestrzeni moéwi si¢ jako o jednym z wielu determi-
nant6w relacji spolecznych, ale takze jako o jednym ze spolecznych
konstruktéow. Ze wzgledu na ograniczong objetos¢ tej pracy nie

42 Pojecia gameur i phoneur maja oryginalnie nieco inne znaczenie niz to,
ktore prezentuje w tej pracy.
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chce jednak przywolywa¢ tu rozmaitych podej$¢ do przestrzeni
(zob. Low 2018), a wole skupi¢ si¢ na wybranych, ktére bedg miaty
bardziej praktyczne zastosowanie w interpretacji wynikéw badan
etnograficznych na temat geocacheréw. Szczegolnie ze wiele z so-
cjologicznych podejsc¢ skupia sie na przestrzeni gléwnie w konteks-
cie miejskos$ci. Na potrzeby tej pracy przestrzen okreslam szerzej,
wykorzystujac definicje ukuty przez Michela de Certeau. Mowi

ona, ze ,przestrzen jest praktykowanym miejscem’, a miejsce to

natomiast ,,tymczasowa konfiguracja polozen’, ktora ,,impliku-
je wskazywanie stabilnosci” (de Certeau 2008: 117). Badacz ten
tlumaczy zalezno$¢ miedzy przestrzenia a miejscem, piszac, ze

»przestrzen bylaby dla miejsca tym, czym staje si¢ stowo w chwili,
gdy jest wypowiadane”, podobnie jak ,,czytanie jest przestrzenig’
wytworzong przez praktykowanie systemu znakéw (de Certeau

2008: 117). Mozna wysnu¢ z tego wniosek, ze przestrzen jest dla de

Certeau opowiescig o historii miejsca w czasie, bricolage'em zrobio-
nym z resztek $wiata (2008: 108). W takiej interpretacji miejsca sa
»fragmentarycznymi i zwinietymi historiami, przeszto$ciami po-
zbawionymi czytelnosci przez innego, nagromadzonymi czasami’.
Konfiguracja miejsca to nie tylko jego fizyczne zorganizowanie,
ale dzialania z przeszlosci oraz podejmujace je podmioty, ktére

zmienialy je w przesziosci (de Certeau 2008: 109). Powstaty zestaw
znakow (miejsce) musi zostaé na powr6t odczytany lub przeksztal-
cony (+ praktykowany), aby miejsce stalo si¢ przestrzenia.

Watek ten kieruje nas na trop kolejnego, klasycznego badacza
przestrzeni Henriego Lefebvrea i pytania o to, w jaki sposob wla-
$ciwie tworzona jest ta opowie$¢ o miejscu, czy inaczej — w jaki
sposob przestrzen moze by¢ praktykowana. Sami codziennie
udajemy sie przeciez do réznych miejsc, wigzemy z nimi emocje,
skojarzenia, pewng wiedze, przedmioty, kiedy indziej odkrywamy
je zupelnie od nowa (opowiadamy sobie ich historie, zamieniajac
w przestrzen). Lefebvre mowi w tym kontekscie o trzech aspek-
tach przestrzeni: (1) praktykach przestrzennych, (2) reprezenta-
cjach przestrzeni i (3) przestrzeniach reprezentacji (por. Lefebvre
1991: 33). Aby rozwingc te pojecia, postuze si¢ interpretacja Karola
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Kurnickiego (2018: 46—47), ze wzgledu na to, ze rzeczywiscie — jak
sam pisze — jest ona mozliwie interdyscyplinarna i przystepna.
W tej interpretacji praktyki przestrzenne wigza sie z tym, co jest
wprost postrzegane w przestrzeni: od ludzi az po budynki, ale tez
relacje miedzy nimi. Praktyki zawieraja codzienne uzytkowanie
przestrzeni, mozliwosci jej codziennego uzytkowania. Reprezenta-
cje przestrzeni to natomiast jej odwzorowania z drugiej reki: mapy,
przewodniki, opisy, wizualizacje, regulaminy, teorie — wszystko, co
wigze si¢ z wyobrazaniem o miejscu. Przestrzenie reprezentacji
oznaczajg za$ ,symbole, odczucia i wrazenia’, ktore przestrzen
zawiera i wywoluje. Ta ,triada Lefebvrea” pozwala stworzy¢ bar-
dzo bogaty, tréjstronny opis czy opowies¢ o miejscu, opis tego, co
widzimy i jak sami go uzywamy, co o nim przeczytamy i ustyszymy,
jak sie w nim poczujemy, jakie znaczenia z nim powigzemy.
Mozna powiedzie¢ jednak, ze zwykle mamy do czynienia z bar-
dziej i mniej przebijajacymi si¢ znakami miejsca. Czasami mozna
stwierdzi¢, ze miejsce po prostu mowi samo za siebie, kiedy indziej
ze potrzebuje przewodnika. To, jak miejsce bedzie sterowane i po-
strzegane, moze by¢ tez odgérnie ksztaltowane. W tym kontekscie
przez socjologéw krytycznych (w tym wtasnie Lefebvre’a czy Davida
Harveya) szczegdlnie podnoszony jest watek kreowania miejsc
przez wladze, niekoniecznie po to, aby polepsza¢ stosunki spo-
teczne, ale by lepiej zarzadza¢ mieszkanicami. Wyrazem tego moga
by¢ np. budowle i projekty socrealistyczne, takie jak krakowska
Nowa Huta: przestronna, praktyczna i monumentalna zarazem.
Praktyki tworzenia przestrzeni moga polega¢ jednak na fizycznym
odgradzaniu miejsc albo przypisywaniu im okreslonych znaczen -
w taki sposob, aby wymusi¢ na uzytkownikach przestrzeni dane
dziafanie lub uczyni¢ przestrzen (nie)dostepna dla okreslonych
grup spotecznych. Na ten aspekt kreowania miejsc przez wtadze
jako formy przemocy symbolicznej reprodukujacej strukture spo-
teczng zwraca uwage np. Pierre Bourdieu (za: Low 2018: 184)*’.

43 Bywa oczywiscie i tak, ze wladze lokalne starajg sie tworzy¢ przestrzen
wspdlnie z mieszkancami (takie dziatanie nazywa si¢ placemaking), aby
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Badaczka przestrzeni miejskich Setha Low w nawigzaniu miedzy
innymi do przywotanych klasykow rozwija swoja koncepcje ,,uprze-
strzenniania’, na ktore sktadaja si¢ procesy spolecznej produkcji
i konstrukeji przestrzeni: ,Spoteczna produkcja obejmuje wszystkie
te czynniki - spoleczne, ekonomiczne, ideologiczne i technologicz-
ne - ktorych zamierzonym celem jest fizyczne tworzenie otoczenia
materialnego [...]. Termin konstrukcja spoleczna jest natomiast
zarezerwowany dla fenomenologicznego i symbolicznego postrze-
gania przestrzeni [...] - w postaci spolecznej wymiany wspomnien,
obrazéw i codziennego wykorzystywania materiatu, ktory jest osa-
dzony w scenach i dzialaniach niosacych ze soba symboliczne zna-
czenie” (1996: 122). Etnograficzny proces odkrywania przestrzeni
Low nazywa natomiast uprzestrzennieniem kultury, przez ktére
rozumie ,tworzenie i lokalizowanie psychologicznie, historycz-
nie, afektywnie i dyskursywnie realiéw spotecznych, instytucji,
reprezentacji i praktyk w przestrzeni”. Kultura to dla niej ,,przy-
godne formy wiedzy, wtadzy i symboliki, ktore obejmuja interakcje
miedzyludzkie i nieludzkie; procesy materialne i technologiczne
oraz procesy poznawcze, w tym mysli, przekonania, wyobrazenia
i spostrzezenia” (Low 2016: 7).

W kontekscie tematu niniejszej ksigzki tak pojetego tworze-
nia miejsc, ktore okresla sposob ich uzytkowania i symbolicznego
odczytania, nie sposdb nie odnies¢ do watku turystyki. Jest ona
nieco innym rodzajem korzystania z miejsc niz ich codzienne
uzytkowanie, z tego wzgledu, ze podroéznik czesto pozostaje zdany
np. na wiedze tzw. lokalsow czy opowies¢, jaka o danym miejscu
snuja jego wladze lokalne. Szczegolnym rodzajem takiej turystyki
jest turystyka kulturowa, czyli jak pisze Mikos von Rohrscheidt:
~wszystkie grupowe lub indywidualne wyprawy o charakterze tury-
stycznym, w ktérych spotkanie uczestnikéw podrdzy z obiektami,
wydarzeniami i innymi walorami kultury wysokiej lub popularnej
albo powiekszenie ich wiedzy o organizowanym przez cztowieka

miejsce sprzyjalo spolecznoéci lokalnej, jednak efekty tych staran s rozne:
https://www.pps.org/article/what-is-placemaking (dostep: 09.03.2021).
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$wiecie otaczajacym jest zasadniczg czescia programu podrézy lub
stanowi rozstrzygajacy argument dla indywidualnej decyzji o jej
podjeciu lub wzieciu w niej udziatu” (2008: 18). Ta wiedza moze
by¢ jednak niepelna badz specjalnie zaprojektowana. Zdarza sie
bowiem, ze lokalne wladze miejscowosci turystycznych w stra-
tegicznych celach promuja kilka przestrzeni charakterystycznych
dla regionu, co moze skutkowac zapomnieniem przestrzeni cieka-
wych kulturowo, lecz nieznanych (Samotyk 2013: 17; Urry 2008).
Na mapie mozna wskaza¢ przeciez tylko niektére punkty, a inne
pomina¢, podobnie w przewodniku - nie wspomnie¢ o znaczeniu
i historii danego miejsca. Mozna tez postawi¢ fizyczne bariery
ograniczajace przestrzen do zwiedzania. Grzeczny turysta bedzie
w efekcie po prostu zaliczat kolejne ,,Jlandmarki” na trasie z prze-
wodnika, wykupi pamigtki w lokalnym sklepiku i porobi zdjecia**.
Jak méwi John Urry, turysta wylapuje takie zakodowane znaczenia,
kolekcjonuje je, probuje przyporzadkowac: ,,Kiedy turysci patrza
na calujaca sie pare w Paryzu, widza «ponadczasowy romantycz-
ny Paryz». Patrzac na malg angielska wioske, widza «starodawna
Anglie»” (2008: 17). Takie upraszczajace ,,spojrzenie turysty” (cho¢
Urry zaznacza, ze nie ma jednego spojrzenia, czego wyrazem jest
np. robienie zdje¢) wydaje sie jednak raczej odtworcza niz aktywna
postawa konsumpcyjna, odczytaniem miejsca bez kreatywnego
przetworzenia. Urry zauwaza takze, ze wiele miejsc turystycznych
skomercjalizowalo si¢ wlasnie w taki sposéb, by tatwo i szybko
dalo si¢ odczytywac ich kody. Wynika to po czesci z organizacji
nowoczesnego $wiata i rozwoju turystyki masowej, ktora nastawia
turyste na efektywne wykorzystanie czasu, pewna przewidywalnos¢.
Przyktadem tego sa agencje i kurorty turystyczne, a takze ,,pocz-
towkowe” atrakcje w postaci wiezy Eiffla, wodospadu Niagara czy
Big Bena w Londynie (por. Urry 2008: 31). Pandemia COVID-19,
jako aktor nie-ludzki, tak mocno przeorata jednak ten krajobraz,

4 Urry widzi w fotografii demokratyzacje doswiadczenia turystycznego,
réwniez w takim sensie, ze kazde zdjecie (turysci robig ich setki) jest na
swoj sposob jego odczytaniem, prywatyzacja wspomnien (2008: 205).
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ze trudno powiedzie¢, czy oraz kiedy turystyka odnowi sie na po-
dobnych zasadach masowych migracji do najpopularniejszych
punktéw na mapie.

Czy sama jednostka przemieszczajaca si¢ po przestrzeni,
np. miejskiej, jest jednak zdana na taske wladzy i architektéw lub
przewodnikéw turystycznych? W miejscu tym warto przywotaé
diugo wyczekiwang postaé flaneura, czyli opisanego przez Waltera
Benjamina spacerowicza, czerpiacego przyjemnos¢ z kontemplacji
zycia miejskiego. Fldaneur obserwuje je, spacerujac, a jednoczesnie
sam jest obserwowany przez przechodniéw (Bauman 2011: 18).
Figura ta moze kojarzy¢ si¢ przy tym z osobg zamyslona, nieobecna,
ktora — podobnie jak turysta Urryego — patrzy si¢ na pigkne zabytki
i mijanych ludzi, a oni, przechodzac, zerkaja na nig. Sam Urry twier-
dzi, ze turysta i flineur sa podobni wtasnie w tym, ze kolekcjonuja
wrazenia i chca w trakcie podroézy natapac ich jak najwigcej (2008).
Moim zdaniem flaneur przechadzajacy sie bez celu po miescie,
w przeciwienstwie do stereotypowego turysty, aktywnie konstruuje
jednak przestrzen poprzez to, w jaki sposob z niej korzysta, cho-
dzac wlasnymi $ciezkami, poszukujac ukrytych zautkéw (por. Low
1996: 113-114)**. Mozna powiedzie(, ze jako osoba, ktéra odkrywa
przestrzen, pozostaje tworczy — nie chlonie jedynie gotowych opo-
wiesci, ale sam, obserwujac, tworzy ja w swojej glowie, nie spieszy
sie i nie jest popedzany, zaglada w rézne zakamarki miasta. Taka
interpretacja figury flaneura to tylko jeden z przykladéw aktywnej
postawy spacerowicza, poniewaz wlasciwie kazda jednostka moze
zdoby¢ si¢ na to, aby odkrywac przestrzen na wlasnych zasadach.
Na przyklad goni¢ za jakas wyobrazong i utopijng ,,autentyczno-
$cig miejsca’, ukryta pod turystyczna naktadka w postaci $ciezki
zwiedzania. Czasem taka osoba moze nawet pokonywac¢ stawiane
w danym miejscu ograniczenia architektoniczne. Najczesciej do
momentu, gdy nie spotkaja ja za to sankcje (obyczajowe — np. za

45 Przy czym w XIX-wiecznym miescie zaistnienie jako flaneur, a nie zwykly
wldczega, wymagalo od spacerowicza pewnego statusu — ,,bycia mezczy-
zny, intelektualisty” (Juskowiak 2015: 179).
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naruszenie $wietosci miejsca, i prawne — np. za wchodzenie w miej-
sca niebezpieczne, zamkniete).

Phoneur - hybrydowa rzeczywisto$¢ mediéw lokacyjnych

Dzigki rewolucji informatycznej, uprzednio szeroko opisanej w roz-
dziale pierwszym, sposoby uzytkowania przestrzeni, w tym jej
odkrywania i odwzorowywania (czyli pewnej formy opowiadania
o tym, jakie jest dane miejsce), zmienily sie diametralnie. Mapy
i przewodniki przestaly by¢ bowiem utrwalonym w czasie zapisem.
Jak zartobliwie zaznaczaja Valérie November, Eduardo Camacho-
-Hiibner i Bruno Latour, w historii map mozemy mowic¢ wlasciwie
o tych z ery przedkomputerowej (B.C. — Before Computers) iz ery
pokomputerowej (A.C. — After Computers). Badacze ci twierdza,
ze technologie cyfrowe przeksztalcity dos§wiadczenie odwzorowy-
wania w co$, co mozemy ,,nazwa¢ platforma nawigacyjna, ktora
charakteryzuje obecnos¢: (1) baz danych; (2) jakiego$ interfejsu
stuzacego do operowania danymi, na przyklad do obliczen czy wy-
szukiwania; (3) pulpitu, by interfejs dziatal w dwie strony; (4) wielu
réznych form uzyskiwania rezultatow (outputs) przystosowanych
do réznorodnych uzytkownikow, gdzie jedng z nich stanowig pa-
pierowe wydruki” (November i in. 2010: 104-105). Mapa stala sie
wiec aktualizowanym na biezgco procesem, ktéry uzytkownicy
moga dostosowywac do wlasnych preferencji. Natomiast wskutek
neogeografii, czyli - jak nazywa ja Anna Nacher - ,,mapowania dla
mas” lub ,kartografii uzytkownikéw”, narzedzia do mapowania,
takie jak np. ArcGIS i OpenStreetMap, trafity w rece milionéw
uzytkownikow Internetu (2016: 172-175). Moga oni zapelnia¢ mape
wiadomosciami, kolejnymi szczegdtami i opisami miejsc. Dzigki
takiemu internetowemu zapleczu turysta czy spacerowicz przestaje
by¢ zdany gtéwnie na oficjalne przewodniki. Opisy miejsc na ma-
pie staja sie zdemokratyzowane poprzez to, w jaki sposob kazdy
amatorsko moze przyczyni¢ si¢ do opowiesci na ich temat, a nawet
oceni¢ ja na pieciopunktowej skali atrakcyjnosci w Mapach Google.
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Kluczowa rewolucja w sposobie poruszania si¢ ludzi po prze-
strzeni dokonata si¢ jednak 2 maja 2000 roku. Tego dnia prezy-
dent USA Bill Clinton oddal do publicznego uzytku kolejne po
Internecie osiggniecie spoleczenstwa informacyjnego - nieznie-
ksztalcony sygnal GPS (ang. Global Positioning System) (Wynn
2017: 216). Mozliwo$¢ geolokalizowania, czyli namierzania obiek-
tow w przestrzeni z wykorzystaniem technologii satelitarnej lub
adresu IP urzadzenia, stworzyla nowe perspektywy nawigowania
i przemieszczania sie (Nacher 2016: 14)*°. Stalo sie to mozliwe
réwniez dzigki paradygmatowi Ubicompu, czyli ludzkiemu da-
zeniu do wszechobecnosci komputeréw i przetwarzania danych
w przestrzeni publicznej (Nacher 2016: 11). Wedlug raportu Urzedu
Komunikacji Elektronicznej w 2019 roku 92,9% badanych Polakow
powyzej 15 roku zycia korzystato z telefonii komdrkowej, z czego
75,6% ze smartfonéw?’. Do cyfrowego ekosystemu urzadzen ICT,
takich jak komputer i smartfon, dofaczajg rowniez inne przedmioty
codziennego uzytku podlaczone do Internetu (np. inteligentne
samochody, sprzet AGD i RT'V). Sktadajg si¢ one na tzw. Internet
rzeczy (Internet of Things), opisywany miedzy innymi przez Jere-
myego Rifkina (2016: 83-84). Przedmioty te zapisuja i przetwarzaja
informacje na temat ich wykorzystania, czgsto pozwalajac na zdalne
sterowanie nimi z jednego miejsca, np. aplikacji w smartfonie.

Geolokalizacja w polaczeniu z tym wlasnie Internetem rzeczy
diametralnie zmienia postrzeganie miejsc, ich uzytkowanie, sym-
bole i znaczenia. Jak zauwaza Adriana de Souza e Silva, uzytkownik
smartfona moze nie tylko poszerzy¢ rzeczywisto$¢ fizyczng o cy-
frowa informacje, ale takze stworzy¢ hybryde z miejsca i cyfrowej
informacji, czego efektem staje si¢ mieszanka ,praktyk spolecz-
nych, ktére odbywaja sie réwnoczesnie w przestrzeniach cyfrowych

46 Nie wszystkie terytoria na $wiecie moga korzysta¢ z tych nowinek tech-
nologicznych w nieograniczonym stopniu, czego przykladem pozostaja
np. Chiny.

47 Informacj¢ na ten temat mozna odnalez¢ na s. g raportu: https://uke.gov.
pl/akt/badania-konsumenckie-2019,286.html (dostep: 09.03.2021).
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i fizycznych oraz mobilnosci” (2009: 405). Mozemy np. lokalizo-
wac inne obiekty, bedac w ciggtym ruchu; mie¢ przed sobg stale
aktualizujacg si¢ mape, ktora wskazuje droge do wybranego celu,
namierzy¢ stacje benzynowa, kawiarnie czy bankomat. Przy okazji
smartfon umila tez podrézujacemu droge, pozwalajac na jedno-
czesne stuchanie muzyki, kupienie biletu na tramwaj, w ktérym
zagramy w jedng z prostych gier na telefonie. Z map dowiemy
sie rowniez o procesach dziejacych sie naokoto, np. o nate¢zeniu
ruchu na drogach czy niebezpiecznych zdarzeniach. Mapy Google
korzystaja w tej materii z crowdsourcingu, co oznacza, ze pobierajg
informacje od przemieszczajacych sie uzytkownikow, za ich zgoda
na $ledzenie lokalizacji smartfona, lub z collaborative mappingu,
kiedy uzytkownicy sami zglaszaja wazne punkty na mapie (np. re-
mont drogi). Z drugiej strony taki phoneur, czyli przemieszczajacy
sie uzytkownik smartfona, moze wydawac si¢ zdany na laske kor-
poracji, do ktorych naleza narzedzia i oprogramowanie medidéw
lokacyjnych (Brzozowska 2017: 204). Bedg one np. podsuwaty mu
pod nos te miejsca, ktdrych wlasciciele oplacili reklame w serwisie
badz na cyfrowej mapie (por. November i in. 2010: 105). Polega-
nie na zapisanych w smartfonie informacjach o przestrzeni moze
skutkowa¢ takze, paradoksalnie, mniejszg $wiadomoscig otocze-
nia czy zblazowaniem przejawiajacym si¢ w ,,braku spotecznego
dostrzegania innych ludzi” (Brzozowska 2017: 123). Paradoksalnie,
poniewaz media lokacyjne bardzo czesto pozwalajg wlasnie na na-
mierzenie w przestrzeni innych oséb. Brzozowska pisze w zwigzku
z tym o mediach LMSN (Locative Mobile Social Networking) czy
inaczej LBSN (Location-Based Social Networking). Aplikacje tego
typu umozliwiajg wzajemne lokalizowanie si¢ ludzi w przestrzeni
fizycznej (np. aplikacje randkowe) oraz tworzenie sieci kontaktow
miedzy uzytkownikami na bazie wspdlnej lokalizacji (Brzozowska
2017: 123). Phoneur nie spaceruje wigc bez celu, ale wybiera go
i jest do niego prowadzony przez technologie, mozliwie najszyb-

sza i wygodna droga.
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Gameur - grywalna i niewidzialna przestrzen

O ile turysta zaliczat kolejne ,,Jandmarki” z oficjalnego przewodni-
ka, flaneur krzatat si¢ po miescie bez konkretnego celu, a phoneur
uzywal medidéw lokacyjnych, aby lepiej funkcjonowac i realizowac
swoje codzienne zadania, o tyle gameur to osoba, ktdra korzystajac
z mediéw lokacyjnych (cho¢ niekoniecznie z nich), zamienia prze-
strzen dookola w plansze gry (por. Brzozowska 2017: 185).

Zaczarowany krag zabawy - gra jak Swiat spoteczny

W tym miejscu nalezaloby jednak odpowiedzie¢ na pytanie: czym
wlasciwie sg gry i zabawy? Za ich zdefiniowanie w socjologii, na
dtugo przed powstaniem pierwszych gier cyfrowych i lokacyj-
nych, odpowiada holenderski socjolog Johan Huizinga. Okreslil on
gre i zabawe jako dobrowolna czynnos¢ lub zajecie wykonywane
w pewnych ustalonych granicach czasu i przestrzeni, wedtug do-
browolnie przyjetych, lecz bezwarunkowo obowiazujacych regut.
Zabawa jest ponadto celem sama w sobie, towarzyszy jej uczucie
napiecia i rado$ci oraz $wiadomo$¢ odmiennosci od zwyczajnego
zycia (Huizinga 2007: 51-52). Inny badacz zajmujacy si¢ grami i za-
bawami, Roger Caillois, dotozyt do tej definicji ich kolejne cechy:
bezproduktywno$¢, ktéra oznacza, ze gra czy zabawa nie prowadza
do tworzenia ,,dobr, bogactw ani jakiegokolwiek innego elementu,
z wylaczeniem inicjatywy i pomystowosci gracza’, oraz element
niepewnosci. Powoduje on, ze nie wiemy, jakim wynikiem zakonczy
sie gra (Caillois 1997: 20). Nawigzujac ponownie do Huizingi, gre
i zabawe mozemy postrzega¢ w kategorii zaczarowanego kregu,
w obrebie ktorego obowiazuja pewne zasady. Granice ich obowiazy-
wania bedzie okreslato nie tylko miejsce, np. w postaci granic boiska
sportowego, ale rowniez czas — dzwiek gwizdka sedziego, wyzna-
czajacy start i koniec gry (Huizinga 2007: 26). Zasady, ktérych
nalezy przestrzega¢ w tym zaczarowanym kregu, moga pomdc nam
w rozréznieniu gry i zabawy. W czystej zabawie liczy si¢ bowiem
przede wszystkim sama rado$¢, jaka ona przynosi. Gre natomiast,
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podobnie jak Bernard de Koven, traktuje jako zabawe z bardziej
sztywnymi i restrykcyjnymi regulami, w ktorej zaczynaja liczy¢
sie mierzalne wyniki (za Brzozowska 2017: 176). By gra dzialala,
gracze musza zgodzi¢ si¢ na obowiazujace w niej zasady i znaczenia,
zaakceptowac je i dobrze przyswoi¢, bo ich tamanie moze podlegac
karom. Uzyskanie danego wyniku w grze — pokonanie przeszkéd
w ramach obowigzujacych regul - oprocz satysfakeji moze wiazac
sie rdwniez z okreslong nagroda (forma kapitalu materialnego lub
symbolicznego).

Jak pisal jednak Caillois: ,,zabawa nie jest wytacznie rozrywka
indywidualna. [...] Gry i zabawy zazwyczaj osiagaja pelnie do-
piero w chwili, gdy budza jakis oddzwiek, wspétdzialanie” (1997:
43-46). W teorii gier gry z udzialem dwoch lub wigcej aktorow
dzieli si¢ na te o sumie zerowej i niezerowej. W przypadku gier
o sumie zerowej zwyciestwo jednego gracza zawsze bedzie wigzato
sie z przegrang pozostatych. Gry o sumie niezerowej dopuszczaja
natomiast mozliwo$¢ wygranej wszystkich uczestnikéw (Haman
2014: 16-17). W pierwszym przypadku gracze moga wylacznie ry-
walizowac ze sobg. W drugim moga zaréwno wspdtpracowad, jak
irywalizowa¢, np. o pozycje w rankingu. Jednoczes$nie moga zaja¢
w nim te samg pozycje i otrzymac te samg nagrode. Jak zauwaza
Pawet Tkaczyk, zabawa nie pozwala natomiast na rywalizacje, po-
niewaz jej luzne zasady i brak standardu liczenia punktéw powo-
duja, Ze bawiacy sie nie moga sie miarodajnie ze sobg pordwnac.
Osoby bawiace sie moga wspolpracowac, wspdttworzy¢ zabawe
po swojemu, gdyz nie ograniczajg ich zasady (Tkaczyk 2012: 96).

Zwracajac uwage na powyzsze aspekty gier, mozna poczyni¢
pewna analogie do spoteczenstwa. W socjologii mozemy bowiem
odczytac gry wieloosobowe jako rodzaj pola, w ktérym miejsce
jednostki zalezy od przestrzegania przez nig zasad oraz od ka-
pitatow, jakie posiada: spolecznych, kulturowych, materialnych
i symbolicznych (Bourdieu 2006: 651-662). W teorii socjologa Pier-
rea Bourdieu struktura pola jest przy tym stosunkowo sztywna, re-
produkuje sie. W teorii Anthonyego Giddensa nastepuje natomiast
strukturacja, co oznacza, ze jednostki poruszaja si¢ refleksyjnie
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w obrebie struktury. Refleksyjnie - to znaczy dostosowujac sig
do sytuacji tak, aby jak najlepiej wykorzysta¢ zasoby i zasady do
realizacji celu, czyli awansu spolecznego (Giddens 2009: 97-102).
W zaleznosci od swojej sprawczosci gracze moga zmieni¢ nieco
strukture, np. wznoszac si¢ na jej wyzszy poziom. Giddens zauwaza,
ze zasady rzadzace struktura spoteczng s3 jednak z reguly niewi-
doczne na pierwszy rzut oka, skomplikowane i kontrowersyjne, co
odréznia spoteczng ,,gre” od gier tradycyjnych, w ktérych reguty
$3 »ha 0gol wyraznie oznaczone i niekwestionowane” (2009: 101)*®.

Cho¢ koncepcja gier i zabaw jako zaczarowanego kregu mowi
o ich wyodrebnieniu ze zwyklego Zycia, to w rzeczywisto$ci wcale
nie muszg by¢ one od niego zupelnie oderwane. Czasem dzieje si¢
wrecz przeciwnie, kiedy to codzienne czynnosci zostaja wpisane
w ramy gry. Przyjemnos¢ i emocje, jakie daje granie, moga stawac
sie wtedy swego rodzaju alternatywa dla racjonalizacji dzialania,
jako takiego, ktdére przynosi jednostce korzys¢, taczy¢ przyjem-
ne z pozytecznym (por. Giddens 2009: 69-72), np. motywowac
do ochrony $rodowiska, nauki jezyka czy aktywnosci fizycznej*”.
Tkaczyk nazywa takie zjawisko mianem grywalizacji, przez co
rozumie wpisanie mechaniki gry w czynnosci z zycia codziennego
(2009). Taka gra moze zawierac aspekt rywalizacyjny, ktéry — przy-
najmniej w zalozeniu - ma dodatkowo motywowa¢ do dziatania
(por. Brzozowska 2017: 185). We wspodlczesnym spoteczenstwie

48 Watek spoleczenstwa jako przestrzeni gry (miedzy przedstawicielami pra-
wa a kryminalistami) w znakomity sposdb udalo si¢ przedstawi¢ twércom
serialu telewizyjnego The Wire (polski tytut Prawo ulicy) emitowanego
przez stacje HBO (2002).

4 W taki sposob, jako gre czy zabawe stuzaca innym, ukrytym celom
(np. handlowi), mogliby$my poczytywa¢ wspomniany wczesniej rytu-
al Kula, ktorego zasady wymuszaly wzajemne odwiedzanie si¢ przez
trobriandzkie plemiona (por. Huizinga 2007: 104-105). Grywalizacja
przypomina przez to wlasnie powtarzalny rytual, ktéry zamienia zycie
w zestaw prostych zasad i mitycznych opowiesci (nakladki) upraszczaja-
cych rzeczywistos¢. O tym, ze granie to swego rodzaju natura cztowieka,
pisal przeciez Huizinga (2007).
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mozemy mowic wrecz o trendzie takiego wykorzystania elementow
gier, nazywanym gamifikacja (Bomba 2012). Radostaw Bomba
opisuje go, obserwujac zastosowanie elementdw gier wideo w pracy
czy edukacji. Jak zauwaza, taka gamifikacja sprawia, ze ,,spoteczna
gra” staje si¢ prostsza, a jej zasady — bardziej wyrazne, umozliwiajac
jednostce szybkg adaptacje do wymogow spoteczenstwa (Bomba
2012: 90).

Gre wieloosobowg mozemy z powodzeniem odczytaé réwniez
jako $wiat spoteczny, czyli ,,zestaw podzielanych i wspdlnych jego
uczestnikom czynnosci lub pogladow, powigzanych ze sobg za
pomoca sieci komunikacji” (Strauss za Marzec 2011: 5). W tym sen-
sie powyzszy trend gamifikacji moglibysmy zinterpretowac jako
przenikanie si¢ dwoch swiatdw spotecznych - §wiata gry i $wiata
zycia codziennego (np. pracy, nauki). Wspomniany przykiad gier
wideo wydaje si¢ dobra okazja do przyjrzenia si¢ pewnej dynamice,
jaka zachodzi wewnatrz $wiatéw spolecznych. Jest ona wywoty-
wana przez procesy wewnetrzne, np. dyskutowanie o zasadach
gry, ale tez zewnetrzne, kiedy do $wiata spofecznego pretenduja
nowe osoby (zob. Marzec 2011). Przykltadowo w $rodowisku graczy
wideo wraz ze wzrostem popularnosci gier wideo (réwniez przez
gamifikacje oraz miedzy innymi dzieki popularnosci smartfo-
néw) nastepuja przeciwstawne zjawiska profesjonalizacji graczy
oraz casualizacji gier, czyli ich upraszczanie. Ten pierwszy proces
wiaze sie z doskonaleniem narzedzi i technik grania przez samych
graczy, a w efekcie powstaniem $wiata graczy profesjonalnych czy
tez hardcorowych (zob. Grabarczyk 2015)°°. Proces casualizacji
oznacza natomiast po prostu uproszczenie gier przez ich twdrcow,
tak aby byty dostepne dla kazdego (por. Galuszka 2017: 218)°".

50 W rzeczywistoéci graczy mozna podzieli¢ réwniez na dziesigtki innych ty-
pow, np. mitosnikéw gier z filmowa fabula, mitosnikéw strategii itd. Podzial
na tych casualowych i profesjonalnych wciaz wydaje sie jednak istotny.

51 Casualowe gry bywaja okreslane réwniez jako te, w ktorych gracz nie musi
trzymac si¢ z gory ustalonych zasad, nie jest karany, a gléwnie nagradzany.
W tym sensie sg bardziej podobne do beztroskiej zabawy (Kim 2014: 360).
Jak pokazuja badania przeprowadzone na osobach grajacych w casualowg
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Dzieki temu rodzi si¢ grono graczy casualowych, przypadkowych.
W wyniku takiej segmentacji graczy mozemy powiedzie, Ze w ob-
rebie $wiata gier wideo mamy do czynienia z sub$wiatami - graczy
hardcorowych, casualowych i wielu innych, np. w zaleznosci od
gatunku gry. Za pomoca dyskusji o granicach swoich subswia-
tow gracze ustalaja, jakie dziatania przynalezg do ktdrego $wiata,
np. kto jest, a kto nie graczem hardcorowym czy casualowym.
Gracze profesjonalni lub hardcorowi beda bronili granic swojego
subswiata przed rozmyciem (por. Kacperczyk 2016: 38), naptywem
przybyszy z zewnatrz, akcentujac prog wejscia do powaznej gry -
np. czestoécig grania, wyborem wyzszego poziomu trudnosci
gry czy pozycja w rankingu punktowym. Wartym odnotowania
zjawiskiem w przypadku gier wideo pozostaje rowniez zwigk-
szajacy sie udzial graczy w tworzeniu gier. Dzi¢ki przedpremie-
rowemu dostepowi do cyfrowych produkcji (tzw. wezesny dostep,
ang. early access) moga oni np. zglasza¢ ich twércom potencjalne
poprawki i bledy. Daje tu o sobie zna¢ ,,kapitalizm prosumpcyjny”,
w ktorym - jak pisze Piotr Siuda — korporacje pozwalaja ,.«hasaé»
nabywcom” débr i ustug. Kapitalista jest bowiem nastawiony na
»«miekkie» kierowanie konsumentem, wykorzystanie jego po-
tencjatu spotecznego i kompetencji” (2012: 111). Zdarza sie, ze to
wlasnie gracze, za pomocg modyfikacji, zapelniajag nowg zawar-
toscig stare i dawno nieaktualizowane przez twércow gry badz
tez doskonalg te, ktore nie zostaly odpowiednio dopracowane na
premiere. Owoce tej z reguly bezinteresownej pracy bywaja nato-
miast przechwytywane przez firmy odpowiedzialne za stworzenie
podstawowej wersji gry. Jak wskazuje Julian Kiicklich, przy takim
zatarciu si¢ granic miedzy dobrowolng rozrywka a nieodptat-
nym $wiadczeniem ustug na rzecz korporacji mamy do czynienia
z tzw. pracozabawg — playbour (Kiicklich za Felczak 2014: 113).
W tym sensie gra, czy raczej towarzyszace jej dzialania, inaczej

gre wideo Animal Crossing: Wild World, taka prosta rozgrywka sprawia gra-
czom wiele przyjemnosci, jakg daje poczucie kontroli nad zyciem wirtual-
nego awatara, ktore opiera si¢ na prostych czynnoéciach (Kim 2014: 366).
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niz w definicji Cailloisa, nie musi by¢ bezproduktywna, lecz wiaze
sie wrecz z prosumpcjg’>.

Gry lokacyjne, czyli zabawa w odkrywanie przestrzeni

Jak ustaliliémy wstepnie, gry i zabawy nie tylko mogg przenikaé
rozne sfery zycia, ale réwniez funkcjonowaé w taki sposob, ze
trudno jest wyznaczy¢ ich granice w czasie i przestrzeni fizyczne;.
Doskonalym tego przykladem sa gry lokacyjne, ktore wiaza cel
grajacego z przemieszczaniem si¢ w przestrzeni fizycznej i cy-
frowej zarazem - przestrzeni hybrydowej (de Souza e Silva 2009:
405)>. Z perspektywy flaneura, spacerujacego bez celu, i phoneura,
ktéry ma cel, a smartfon pozwala mu lepiej go zrealizowac, per-
spektywa gameura jest interesujaca. To gra nadaje bowiem sens
i cel jego przemieszczaniu si¢. W efekcie tego moze zdarzy¢ sig, ze
to cyfrowa gra lokacyjna bedzie w jakims stopniu determinowata
sposOb poruszania si¢ gracza po mieécie w codziennym zyciu,
a nie odwrotnie. Specyfike takich gier opisujg szerzej badaczki
Adriana de Souza e Silva i Larissa Hjorth, ktdre podjely si¢ redefi-
nicji gry i zabawy wtasnie pod katem odkrywania fizycznej prze-
strzeni, dodajac do klasycznej definicji Huizingi nastepujace cechy:
(1) ptynne granice miedzy gra a codziennoscig, (2) poczucie zanu-
rzenia w przestrzeni gry staje si¢ zanurzeniem w fizycznosci, ktére
moze zmienia¢ postrzeganie znanych miejsc, (3) swoboda, ktéra
oznacza, ze zabawa nie jest $cisle zaplanowana, (4) zasady obo-
wigzujace jako pewne wytyczne poruszania sie po przestrzeni, ale
nie jako ostateczny cel gry (de Souza e Silva i Hjorth 2009: 606).

52 Cho¢ opisywane zjawiska casualizacji i pracozabawy odnoszg si¢ stricte
do gier wideo, wydaje si¢, ze mogg znalez¢ zastosowanie rowniez w przy-
padku innych rozrywek, gier planszowych czy lokacyjnych.

Przyktadem takiej gry jest Zombies, Run!. Polega ona na nalozeniu na
przestrzen fizyczng przestrzeni gry. Gracz ma za zadanie ucieka¢ przed

»gonigcymi go zywymi trupami’, ktorych blisko$¢ gra sygnalizuje przez na-
rastajace efekty dzwigkowe, co motywuje grajacego do biegania: https://
zombiesrungame.com/ (dostep: 09.03.2021).

53
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W $wietle wezedniejszego rozroznienia na gry i zabawy mozna
zauwazy¢, ze powyzsza definicja (z racji swobodnego traktowania
regut gry) wydaje si¢ zbliza¢ gry lokacyjne do zabawy. De Souza
e Silva i Hjorth przedstawiaja réwniez typologie gier mobilnych,
wyrézniajac gry LBMG (Location-Based Mobile Games) — bazujace
na lokalizacji uzytkownika oraz HRG (Hybrid Reality Games),
ktdre oprocz lokalizacji wykorzystuja takze elementy tréjwymia-
rowego $wiata wirtualnego (2009). Jak wskazuje przy tym Damian
Gatuszka, gry mobilne HRG, takie jak Pokemon Go, ,przecza
stereotypowi gracza «przywigzanego» do krzesta i ekranu»” (Ga-
tuszka 2017: 223). Taki grajacy odkrywca przestrzeni, gameur, jest
réwniez kreatywny w jej odkrywaniu. Czesto cel gry zmusza go
bowiem do grania obok innych ustalonych spotecznie regut, kiedy
zaczarowany krag rozszerza si¢ np. na cale miasto, zamieszkate
tez przez nie-graczy. Gracz bywa wiec czasem zmuszony wejs¢
tam, gdzie wedlug nie-graczy nie powinien. Przypomina to sy-
tuacje znang dobrze czytelnikom ksigzek i widzom filmow z serii
o Harrym Potterze. Funkcjonujgcy w nich czarodzieje chowaja
sie przed zwyklymi ludzmi, ,mugolami”, korzystajac z ukrytych
w przestrzeni fizycznej przej$¢ do ,,czarodziejskiej” rzeczywistosci.
Podobnie gracze LBMG lub HRG - za sprawg urzadzen przenos-
nych - moga ,zaczarowywac rzeczywistos¢”. Rodzi to jednak
ryzyko, ze zasady réznych $wiatéw spotecznych wejda ze soba
w sprzeczno$¢. Szczegolnie kiedy chodzi o praktyki kulturowe
balansujace na granicy prawa, jak np. parkour czy urbex**. Nie
wszystkie ukryte praktyki musza by¢ jednak subwersywne, to zna-
czy przeciwstawiajace si¢ obowiazujacym w przestrzeni zasadom,
ale, jak zauwaza Jane Jacobs, w obserwacji spolecznosci miejskich
(jak 1 wiejskich) warto przygladac si¢ wlasnie temu, ,,co robia
mieszkancy, gdy uchodzi im to na sucho” (za Brzozowska 2017:

4 Urbex, czyli Urban Exploration (eksploracja miejska), to wedlug Wikipedii

»eksploracja zazwyczaj niewidocznych lub niedostepnych czeéci ludzkiej

cywilizacji’, np. opuszczonych budynkéw mieszkalnych: https://pl.wiki-
pedia.org/wiki/Urban_exploration (dostep: 09.03.2021).
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193). Podobny postulat podnosi polski badacz Marek Krajewski
we wnioskach na temat badan oddolnych praktyk miejskich, ktore
bywaja ukryte wéréd milionéw innych dziatan podejmowanych
w miescie (2012: 132).

Celem gameura jest wiec ukonczenie wyzwania w grze, kto-
ra rozgrywa sie na plaszczyznie wirtualnej i fizycznej. Czasem
gra przecina sie z innymi $§wiatami spotecznymi, np. praca czy
wakacjami, i zdarza sie, ze gracz dostosowuje je do gry (np. zba-
czajac z trasy, czego nie zrobilby, gdyby nie musial odhaczy¢
jakiego$ waznego punktu).

Geocacher - turysta i gracz w usieciowionej przestrzeni

Dzien po upublicznieniu przez USA nieznieksztalconego sygnatu
GPS, 3 maja 2001 roku, amerykanski konsultant komputerowy
Dave Ulmer zakopal w lesie niedaleko Portland wiadro wypetnio-
ne roznego rodzaju przedmiotami, kasetami wideo i ksigzkami.
Nastepnie opublikowal wspélrzedne geograficzne zakopanego
»skarbu” na grupie dyskusyjnej w Internecie®. Inni uzytkownicy
forum szybko odnalezli ukryte fanty i postanowili kontynuowac
powstalg zabawe. W ten sposéb stuzgcy pierwotnie celom militar-
nym projekt GPS zostal wykorzystany przez zwyklych obywateli
do stworzenia gry terenowej o prostych zasadach i globalnym
zasiegu, znanej dzi$ pod nazwa geocaching® (gr. geo — Ziemia,
ang. cache - skrytka)*”. Ujmujgc geocaching w przywotanych
w poprzednich rozdziatach kategoriach, stanowi on gre typu

55 Kopie wpisu Dave’a Ulmera wcigz mozna znalez¢ w Internecie pod lin-
kiem: https://groups.google.com/g/sci.geo.satellite-nav/c/nlwNcIRX6R4
(dostep: 09.03.2021).

56 Pierwotnie zabawa nosita nazwe Stash hunt (polowanie na skrytke), ale
z czasem jeden z graczy wymyslil nowa - geocaching.

57 Geocaching nie byt jednak pierwszg gra tego typu, cho¢ pierwsza wyko-
rzystujaca sygnat GPS. Podobng byt letterboxing, czyli zapoczatkowane
w XIX wieku hobby oparte na szukaniu poukrywanych w przestrzeni
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Location-Based Mobile Game (LBMG), to znaczy gre mobilng ba-
zujacg na lokalizacji uzytkownika (por. de Souza e Silva i Hjorth
2009: 615-616). W przeciwienstwie do bardziej nowoczesnych gier
HRG typu Pokemon Go nie opiera sie on na rzeczywisto$ci roz-
szerzonej o tréojwymiarowe elementy nakladane na przestrzen
fizyczng®®. Polega natomiast na wykorzystaniu wspotrzednych
i odbiornikéw GPS do ukrywania i odkrywania w przestrzeniach
publicznych skrytek zwigzanych zwykle z okreslong tematyka
kulturows (turystyczng, miejska, geologiczng, popkulturows, na-
ukowg itp.). Celem geocachera, inaczej niz w przypadku flaneura,
nie jest wigc szwendanie si¢ po miescie, ale odnalezienie ukrytych,
na terenach miejskich i wiejskich, keszy. Geocacherzy odnotowuja
swoje znalezienia®® zaréwno realnie (w specjalnych dziennikach
zamieszczanych w keszach), jak i w Internecie, w ktéorym wymie-
niaja sie takze swoimi do$wiadczeniami. Zatozenie wlasnej skrytki
wymaga opublikowania jej wspotrzednych i opisu (tzw. listingu)
w Internecie, co mozemy okresli¢ mianem collaborative mapping.
Najpopularniejszym pozwalajacym na to systemem jest strona
internetowa www.geocaching.com, obstugiwana przez firme
Groundspeak®’. W 2000 roku zatozyli ja jedni z pierwszych fa-
scynatéw geocachingu: Bryan Roth, Elias Alvord i Jeremy Irish.
Przez lata istnienia niewielka firma przeksztalcita sie w liczaca
dziesigtki pracownikow korporacje.

publicznej skrzynek pocztowych z pieczatkami (wylacznie na podstawie
wskazowek).

58 ‘W geocachingu istnieja specjalne rodzaje skrytek, ktore wykorzystuja
rozszerzong rzeczywistos¢ (AR).

9 Keszerzy nazywaja odkrycia skrytek ,znalezieniami” i takg nomenklature
stosuje w pracy.

60 Z historig geocachingu z perspektywy Groundspeak mozna sie zapoznac
na stronie: https://www.geocaching.com/help/index.php?pg=Kkb.chapte-
r&id=141&pgid=625 (dostep: 09.03.2021).
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II. 1. Lokalizacje keszy na mapie $wiata

Zrédto: www.geocaching.com (dostgp: 09.03.2021).

Ze wzgledu na postepujaca informatyzacj¢ i smartfonizacje
z czasem geocaching stawat si¢ zabawg coraz mniej ekskluzywna,
a bardziej dostepng dla réznorodnego grona ludzi. Przez eksklu-
zywno$¢ mam na mysli dostep do potrzebnych do jego uprawia-
nia narzedzi (komputeréw, Internetu, podrecznych odbiornikéw
sygnatu GPS). Wedlug statystyk, zamieszczonych na stronie www.
project-gc.com, w marcu 2021 roku na caltym $wiecie znajdowalo sie
juz ponad 3,2 miliona aktywnych skrytek zarejestrowanych w ser-
wisie www.geocaching.com (konkretnie 3 218 116). Poukrywane sa
one przez uzytkownikéw w ponad 180 krajach $wiata, w najroz-
maitszych zakatkach globu, a nawet poza nim®'. Jedna ze skrytek

61 ‘Warto zwroci¢ jednak uwage na to, ze niektére regiony maja bardzo malaq
liczbe keszy (np. Rosja, Grenlandia) lub sg catkowicie wylaczone z udzialu
w grze. Najwiecej skrytek znajduje sie¢ w Ameryce Poinocnej i Europie.
Podobna tendencja wystepuje w Polsce (zachodnia cze$¢ kraju to teren
z wieksza liczbg skrytek).
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znajdowala si¢ bowiem przez pewien czas na miedzynarodowej
stacji kosmicznej (GC1BE91). Z kolei tazik Perseverance, ktory
w lutym 2021 roku wyladowat na Marsie w ramach misji kosmicznej
NASA, zostal doposazony przez firme Groundspeak w specjalny
kod. Geocacherzy moga odczytac go ze zdjecia zrobionego przez
kosmiczny tazik (TBSEFXK) i zarejestrowa¢ jego odkrycie na stro-
nie www.geocaching.com®?.

W ciagu calego 2020 roku aktywnych keszujacych, ktorzy w tym
okresie znalezli przynajmniej jeden kesz, byto na $wiecie ponad
2,1 miliona (dokladnie 2 126 561°%). Dla poréwnania w catym 2019
roku byto to ponad 1,62 miliona uzytkownikéw. Wyglada wigc na to,
ze mimo pandemicznych obostrzen liczba aktywnych geocacherow
wzrosta z roku na rok o prawie 500 tysiecy. Co interesujace, wzrost
ten jest zauwazalnie wiekszy niz np. w latach 2018-2019, kiedy
liczba aktywnych geocacheréw utrzymywala si¢ na podobnym
poziomie okoto 1,6 miliona graczy. Tymczasem w 2020 roku firma
Groundspeak rekomendowata wszystkim graczom zachowanie dy-
stansu spotecznego oraz odpowiadanie na lokalny stan zagrozenia
epidemicznego. Przyktadowo w Polsce organizowanie oficjalnych
eventow, czyli wydarzen, w trakcie ktorych geocacherzy spoty-
kajg sie twarzg w twarz, w 2020 roku bylo czasowo zawieszone®*.
W zwigzku z tym trudno okresli¢ statystyki, jesli chodzi o liczbe

62 TJest to szczegdlny rodzaj skrytki/przedmiotu geocacherskiego, ktory
uprawnia gracza do ,,zalogowania go”, co zrozumiate w tym przypadku,
bez fizycznego udania si¢ na miejsce. Informacje na temat lazika Perse-
verance mozna odnalez¢ tutaj: https://www.geocaching.com/track/details.
aspx?id=4638861 (dostep: 09.03.2021).

63 Statystyki dotyczace geocachingu przywolywane w niniejszej pracy maja
ogolnie zilustrowac skale zjawiska w ciagu ostatnich lat. Nie pozwa-
laja jednak na zachowanie duzej precyzji, poniewaz zmieniajg si¢ one
wlasciwie z dnia na dzien. Po te aktualne statystyki odsytam na strone
www.project-gc.com (dostep: 09.03.2021).

64 Informacje o zawieszeniu publikowania skrytek i wydarzen znalez¢
mozna pod adresem: https://forums.geocaching.com/GC/index.php?/
topic/310524-0g%C5%820szenia-reviewerskie/&do=findComment&co-
mment=5859715 (dostep: 09.03.2021).
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geocacherskich spotkan w tym okresie. Mozna jednak podejrze-
wad, ze drastycznie zmalata (w 2019 roku liczba eventow na catym
$wiecie wyniosta 42 398°°). Sama firma Groundspeak ze wzgledu
na pandemie przetozyla huczne obchody 20-lecia geocachingu,
poczatkowo na 2021, a péZniej na 2022 rok®.

Istotne informacje o zainteresowaniu geocachingiem przynosza
dane na temat wyszukiwania hasta ,geocaching” w wyszukiwarce
Google®”. W poprzednich latach na catym $wiecie zainteresowanie
nim rosto w okresie wiosennym i letnim, by male¢ jesienig i zima.
Najwieksze w ciagu ostatnich pieciu lat (2016-2021) bylo w lipcu
2016 roku. Hasto ,,geocaching” wyszukiwano najczesciej w Cze-
chach, Luksemburgu, Niemczech, Belgii i Finlandii, co wydaje
sie dobrze oddawac rzeczywiste zainteresowanie geocachingiem
w Europie®®. Statystyki te pokazujg rowniez, ze popularno$¢ hasta

»geocaching” w 2020 roku i latach wezeéniejszych utrzymywala
sie jednak na podobnym poziomie z lekka tendencjg spadkowa®
i miala podobna dynamike w skali roku.

Biorgc pod uwage, ze zaréwno liczba skrytek, jak i geocacheréow
zwigkszyla sie w 2020 roku, wydaje sie, ze globalna pandemia nie
oslabita zainteresowania geocachingiem. Mozliwe, ze wynikato
ono z tego, ze mimo pandemicznych obostrzen wiele oséb szu-
kalo w tym czasie aktywnosci, ktére mozna uprawiaé na swiezym

65 Zrédlem informacji na temat liczby wydarzeti w 2019 roku jest infogra-
fika dostepna pod adresem: https://www.geocaching.com/blog/2020/01/
geocaching-in-2019-a-year-in-review/ (dostep: 09.03.2021).

¢ Informacje na temat obchodéw 20-lecia geocachingu w 2022 roku sa
dostepne na stronach: https://www.geocaching.com/geocache/GC896PK
oraz https://hqz20.geocaching.com/ (dostep: 09.03.2021).

§7 Dane z Google Trends dotyczace wyszukiwan geocachingu wlatach 2015-
2020 (dla $wiata): https://trends.google.pl/trends/explore?date=2015-12-
31%202020-12-31&q=geocaching (dostep: 09.03.2021).

8 Polska znalazla sie dopiero na 24. miejscu listy, a tuz przed nia... Stany
Zjednoczone (!).

6 Zainteresowanie geocachingiem w latach 2010-2015 (w wyszukiwarce
Google) bylo jednak zdecydowanie wieksze i spadto w latach 2015-2020 -
przez ten okres utrzymywato si¢ juz na podobnym poziomie.
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powietrzu, ale bez wyjezdzania daleko i raczej z dala od fizycznych
skupisk ludzi. Cho¢ geocaching zacheca do podrézowania i spo-
tkan, mozna uprawiaé go réwniez w ograniczonym, lokalnym
wariancie.

Geocachingowi i skupionej wokot niego polskiej spoteczno-
$ci poswiecam caly rozdzial czwarty niniejszej ksigzki. W kolej-
nym, trzecim rozdziale, prezentuje metodologi¢ badan wilasnych
prowadzonych wsrdd polskich (a w szczegolnosci matopolskich)
geocacherow.
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Powrét z tropikoéw,
czyli metodologia badania wiasnego

Opis gesty w paradygmacie interpretatywnym

W niniejszym rozdziale prezentuje zatozenia metodologiczne, kto-
re mialy pozwoli¢ na zrealizowanie celu badawczego wyrazonego
we wstepie ksigzki — stworzenia gestego opisu $wiata spoteczne-
go polskich geocacheréw (szczegdlnie skupiajacego si¢ na tych
pochodzacych z Malopolski) oraz ich samych jako spolecznosci
funkcjonujacej w ramach wspolczesnego spoteczenstwa sieciowego.
Moje badanie objelo zasiegiem geocacherdéw korzystajacych z mie-
dzynarodowego serwisu www.geocaching.com, ale uwzgledniato tez
tych, ktorzy jednoczesnie uzytkowali polski system Opencaching.pl.
Czes¢ badawcza pracy zostala przygotowana w paradygmacie inter-
pretatywnym. Oznacza to, ze w ramach podwojnej hermeneutyki’®
nastawialem sie w niej na zrozumienie podmiotéw badanych oraz
interpretacje tego, w jaki sposob postrzegaja oni swoj $wiat spotecz-
ny (por. Giddens 2009: 66-67). Takie podejscie umozliwia zbadanie
zjawiska od strony oficjalnych praktyk i struktury funkcjonowania
oraz nieformalnych, ktére moglibysSmy okresli¢ mianem ,,kulis”.
Jednoczesnie w trakcie badan kierowalem si¢ réwniez mysleniem
postkonstruktywistycznym, ktore zaktada sledzenie zaréwno ludz-
kich, jak i nie-ludzkich aktoréw, np. w ramach danego $wiata spo-
tecznego (por. Marzec 2011: 4). Wierzeg, ze takie podejscie pozwolito

70 Upraszczajac, podwdjng hermeneutyke mozna sprowadzi¢ do interpretacji
przez badacza tego, jak swoje otoczenie interpretuja sami badani.
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na stworzenie studium, ktére mozna nazwa¢ opisem gestym (zob.
Geertz 2005: 20-25; Gibbs 2015: 24-25). Nie jest to opis ,,obiektyw-
ny”, rodem z nauk przyrodniczych, ale nastawiony na interpretacje
izrozumienie tego, w jaki sposob badani interpretuja wtasng rzeczy-
wisto$¢ spoteczng w okreslonym kontekscie”". Sam Geertz pisze, ze
to ,zrozumienie kultury jakiego$ ludu oznacza ukazanie w pelnym
$wietle jego normalnosci bez redukowania osobliwo$ci” (2005: 29).
Cel niniejszej pracy mozna okresli¢ rowniez jako po czesci eks-
ploracyjny. Ma prowadzi¢ bowiem po pierwsze do zaspokojenia
ciekawosci badacza poprzez zgromadzenie materiatu empirycznego,
a po drugie do ewentualnego wypracowania lub udoskonalenia
metod badania zjawisk o podobnej tematyce (por. Babbie 2004: 111).

Teoria ugruntowana i pojecia uwrazliwiajace
w procesie badawczym

Do stworzenia etnograficznego opisu gestego wykorzystalem me-
todologie teorii ugruntowanej, ktéra wywodzi si¢ z drugiej polowy
lat 60. XX wieku, od badaczy Barneya Glasera i Anselma L. Straus-
sa (2009) oraz — w pdzniejszym okresie — badaczki Juliet Corbin
(Strauss i Corbin 1990). Teoria ta pozwala na indukcyjne generowa-
nie teoretycznych propozycji i pytan, a nie testowanie istniejacych
teorii (Gibbs 2015: 97-98). Podejscie to umozliwia wiec badanie
zjawisk spofecznych ,,od podszewki” poprzez tworzenie teorii opar-
tej przede wszystkim na danych empirycznych (Konecki 2012: 177).
Dlatego teorie ugruntowang traktuje w tym miejscu jako swego

7t 'W pewnym sensie zachecita mnie do tego recenzja ksiazki Nigdy nie
bylismy nowoczesni Bruno Latoura, zatytutowana Antropologia wraca
z tropikéw. Zaprezentowano w niej teze francuskiego socjologa méwiaca,
ze ludzie Zachodu nigdy nie byli nowoczeéni i nie rdznig sie tak bardzo
od innych kultur (Sliwa 2011: 208). Podobnych obserwacji dokonuje takze
Marcin Napiorkowski, ktory skupia sie na analizie mitu jako pewnej
struktury wspolnej dla wszystkich ludzkich zbiorowos$ci (2018a: 8-13),
ale ktorej tres$¢ zalezy od kontekstu spotecznego i kulturowego.
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rodzaju zbidr dobrych ,,zasad i praktyk’, ktorych celem jest wytwo-
rzenie ogdlnej teorii na podstawie gestego opisu (Charmaz 2009;
Geertz 2005: 20-25).

Musze zaznaczy¢ w tym miejscu, Ze nie rozpoczynatem badania
geocacherdw, nie majac zadnej wiedzy na temat tego srodowiska. Jak
pisatem we wstepie ksigzki, z geocachingiem pierwszy raz zetknagtem
sie jeszcze w roku 2014. Zafascynowany gtéwnie przestrzennym
i technologicznym wymiarem zabawy, szybko porzucilem jednak
ten temat, by trzy lata pozniej powrdci¢ do niego jako potencjalnego
przedmiotu pracy magisterskiej. Wtedy tez, w 2017 roku, skorzysta-
tem z zalozonego wczeéniej konta w serwisie www.geocaching.com
o nicku Memodestruktor i rozpoczatem obserwacje spofecznosci
geocacheréw jako jeden z graczy. Po zapoznaniu si¢ z serwisem
www.geocaching.com oraz aplikacjag mobilng dla geocacherow
(Cachly), ktorej uzywatem, odkad polecil mi ja jeden z badanych,
swyruszylem w teren”. W efekcie uczestniczytem w dwdch odby-
wajacych si¢ w Krakowie tzw. eventach, czyli wydarzeniach orga-
nizowanych przez i dla innych keszeréw — Geocaching Party 2018
(GC7DDXg) oraz wydarzeniu typu CITO, ktére polega na wspolnym
sprzataniu wyznaczonego miejsca publicznego (GC7ZFs0). W mie-
dzyczasie keszowalem réwniez samodzielnie, jak i w towarzystwie
moich pierwszych informatoréw (K1 oraz M2). Praca w terenie na
tym etapie polegala gtéwnie na: (1) obserwacji i krétkich rozmowach
z informatorami, (2) robieniu zdje¢ i zrzutéw ekranu z aplikacji,
a takze ze strony internetowej www.geocaching.com, (3) notowaniu
wlasnych spostrzezen. Notatki prowadzilem gtéwnie w aplikacji
Evernote oraz w aplikacji Notatki dostgpnej na mobilnym systemie
operacyjnym iOS. Mozna powiedzie¢, ze ten etap badawczy miat
réwniez znamiona autoetnografii. Jedna z jej definicji mowi, ze jest
to metoda badan, ktora pozwala badaczowi opisa¢ swoje wlasne
odczucia, emocje i przezycia zwigzane ze studiowanym dziataniem
iwlaczy¢ je do opisu tego zjawiska”” (por. Kacperczyk 2016: 632-635).

72 Pojecie autoetnografii definiowane jest réwniez jako strategia badawcza
czy nawet paradygmat uprawiania nauki. W stosowanym rozumieniu
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Na podstawie prowadzenia owych niewystandaryzowanych
obserwacji i rozmoéw z czlonkami spofecznosci badanej, a takze
przegladu literatury i inspiracji wczeéniejszymi badaniami doty-
czacymi tematyki geocachingu miatem mozliwos¢ wyboru pytan,
teorii i metod, ktére pozwolily na dalsza konceptualizacje procesu
badawczego (np. stworzenie wystandaryzowanych narzedzi badaw-
czych) i analizy. Majac jednak na uwadze, ze jak pisze Krzysztof
Konecki: ,,Im wigcej konceptualizacji przed badaniem, tym mniej
innowacyjne wyniki badan” (2019: 49), kategorie analityczne z wy-
branych teorii traktowatem przede wszystkim jako tzw. pojecia
uwrazliwiajace. Ich zadaniem jest zwrdcenie uwagi badacza na kwe-
stie, ktore — stosujac czysta metode teorii ugruntowanej — mogtby
poming¢. Jak dalej pisze bowiem Konecki, pojecia uwrazliwiajace
moga by¢ ,pewnym wyborem, poniewaz nie ograniczajg naszej
roli do sprawdzenia i weryfikacji ich waznosci, ale otwierajg przed
nami pewne mozliwosci widzenia okreslonego zjawiska” (2019: 49).
Dzieki badaniom wstepnym waznymi pojeciami uwrazliwiajacymi
okazaly sie dla mnie terminy takie jak spoteczenstwo sieci, neo-
plemiennos¢ i webplemienno$¢”?. Ostatecznie gléwnym Zrodtem
poje¢ uwrazliwiajacych stala si¢ dla mnie teoria §wiatéw spotecz-
nych, dostosowana przez Anselma L. Straussa do metodologii teorii
ugruntowanej (zob. Marzec 2011). Jak pokazata bowiem socjolozka
Anna Kacperczyk w swojej pracy na temat $wiata spofecznego
wspinaczy, tego typu podejscie teoretyczne okazuje si¢ skuteczne
w analizie skomplikowanych srodowisk skupionych wokét jed-
nej, rozbudzajacej emocje pasji (por. Kacperczyk 2016: 631-632).
Kacperczyk, za socjologiem Tamotsu Shibutanim, definiuje $wiat

jest ona technikg badawcza, ktéra procz zalet posiada wady zwigzane
z potrzeba obiektywizacji swoich odczu¢ i ich precyzyjnego wyrazenia
przez badacza (Kacperczyk 2016: 632-635).

73 Niestety pewnga wada pojecia neoplemiennosci jest to, ze jego autor Michel
Maftesoli nie stworzyl wlasciwie jego syntetycznej definicji (2008). Przez
to ,,neoplemienno$¢” nadaje si¢ dobrze na pojecie, ktére uwrazliwia na
pewne watki, ale niekoniecznie pozwala na analityczng precyzje. Bardziej
precyzyjne jest pojecie webplemiennosci Wojciecha Pigli.



Teoria ugruntowana i pojecia uwrazliwiajace w procesie badawczym 73

spoteczny jako ,,uniwersum, w ramach ktérego poruszaja sie i dzia-
tajg jego uczestnicy. Jest kulturowym obszarem, ktorego granice
nie s3 wyraznie wyznaczone, ale zamykaja si¢ tam, gdzie koficzy sie
efektywna komunikacja pomiedzy jednostkami” (2016: 17). Teoria
$wiatow spotecznych pozwala skategoryzowac rozne aspekty da-
nego $rodowiska ze wzgledu na jego:

o dzialania podstawowe, wokot ktorych skupia sie dany $wiat
spoleczny (np. wspinaczka), oraz dziatania wspomagajace
dzialanie podstawowe;

o technologie, dzieki ktorym mozliwe jest podejmowanie dzia-
tan podstawowych (moga to by¢ narzedzia, ale tez metody
i techniki postepowania);

 wartosci, ktére okreslaja sposoby wykonywania dzialania
podstawowego, sa podzielane przez czlonkéow $wiata; war-
tosci te bywaja wyrazone w specyficznym socjolekcie, czyli
odmianie jezyka, ktérym porozumiewajg si¢ ze soba czlon-
kowie §rodowiska;

o areny, czyli tematy kontrowersyjne w srodowisku (dotyczace
np. wartosci), co do ktérych nie ma pelnej zgody, a ktore
moga odnosic sie np. do tego, kto jest, a kto nie jest czlonkiem
$wiata, jakie sg jego granice (stale dyskutowane);

o dynamike, na ktdrg skladajg sie procesy takie jak segmentacja
(powstawanie sub$wiatéw), paczkowanie lub profesjonali-
zacja (zwigzana z rozwojem technologii w obrebie swiata),
przecinanie si¢ réznych swiatéw spolecznych (np. $wiat na-
ukowcow ze $wiatem wspinaczy), legitymizacja $wiata spo-
tecznego (uzasadnienie dla istnienia i stuszno$ci danego
$wiata) (Kacperczyk 2016: 34-56).

Jak zauwaza Wiktor Marzec w rozwazaniach nad przydatno-
$cig teorii $wiatdw spotecznych w badaniach: ,nawet niezwykle
uniwersalna i «heurystycznie plodna» teoria nie jest w stanie obja¢
wszystkich aspektow badanej rzeczywistosci” (2011: 8). Z tego wzgle-
du wyniki wlasnych badan uzupetniam tez innymi kategoriami niz
przedstawione powyzej, ktére nawiazujg do wymienionych wczes-
niej poje¢ uwrazliwiajacych: spoleczenstwa sieci i neoplemiennosci.
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Skrzynka narzedziowa,
czyli zastosowane metody badawcze

Ze wzgledu na chec stworzenia mozliwie wyczerpujacego opisu
spotecznosci geocacheréw w caly proces badawczy zaangazowane
zostaly rozne metody zbierania danych, to znaczy ich triangulacja
(Gibbs 2015: 167-168). Badania polegaly na przejsciu od opisanego
wyzej okresu przygotowawczego do fazy netnograficznej oraz jako-
$ciowych badan etnograficznych w terenie. John Cresswell okresla
taki rodzaj mieszanych badan mianem réwnoleglej strategii trian-
gulacyjnej (2013: 229). Badania etnograficzne zaktadaja studiowanie
sposobu zycia grupy ludzi, obejmujace przebywanie wsrod nich,
prowadzenie obserwacji, rozméw, wywiadow, zbieranie wszelkich
dostepnych danych i sporzadzanie dokumentacji terenowej (Char-
maz 2009: 33). Netnografia stanowi natomiast odmiane etnografii,
zaadaptowang do badania kultur i spofecznosci wirtualnych oraz do
badan nad wirtualnymi aspektami zycia spotecznego (Kacperczyk
2016: 639; Kozinets 2012: 15-20, 91-96). Polgczenie tych orientacji
badawczych mialo doprowadzi¢ do nasycenia teoretycznego, to
znaczy stanu, w ktérym kolejne dane i analizy nie wnosza juz do
badania nowych, nierozwinietych wczesniej watkow (zob. Aldiabat
i Le Navenec 2018: 247-249). W netnograficznym etapie badan
analizowalem dane odnoszace si¢ do geocacheréw z calej Polski.
W etnograficznym etapie skupitem si¢ natomiast na spolecznosci
geocacher6w z Matopolski’™ (ostatecznie z powiatow krakowskie-
go, wielickiego i tarnowskiego)”*. Ze wzgledu na niewielkg prébe

74 Skupienie si¢ na tym obszarze wynikalo po czesci z dostepnosci badanych,
ale przede wszystkim z checi zwigkszenia wartosci zebranych danych
przy niewielkiej prébie respondentéw (dane bytyby mniej ,warto$ciowe”,
gdybym przebadal 12-14 respondentdéw z catej Polski).

75 Malopolska to drugie w calej Polsce (po woj. dolnoslaskim) wojewddz-
two z najwiekszg liczbg skrytek na swoim terenie. To w stolicy mato-
polski, Krakowie, trzykrotnie odbywata si¢ takze najwigksza w Polsce
geocacherska impreza: Mega Geocaching Party (w latach 2016-2018).
Edycje 2019 zorganizowano natomiast w Warszawie.
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badawczg prezentowane w niniejszej ksiazce wyniki badan nie sg
wiec reprezentatywne dla calej populacji geocacheréw w Polsce czy
na $wiecie. Wskazuja jedynie na wystepowanie pewnych zjawisk,
bez okreslania ich skali.

Etap netnograficzny

Po opisanym we wczesniejszym podrozdziale etapie przygotowaw-
czym, na przefomie marca i kwietnia 2019 roku, przystapitem do
bardziej systematycznego badania informacji na temat geocachingu
w Internecie. Pierwszym etapem byta analiza strony internetowej
www.geocaching.com, w trakcie ktérej odpowiadatem na pytanie:
Jakie sg dostepne funkcjonalnosci i zaktadki na stronie interne-
towej www.geocaching.com zwigzane z geocachingiem oraz jego
aspektem spoleczno$ciowym?
W opisie i zrozumieniu funkcji strony pomagata mi jedna
z pézniejszych respondentek. Pierwszym z elementéw netnografii
bylo zapoznawanie si¢ ze zrodtami zastanymi na temat geocachin-
gu. Taka analiza, znana pod nazwa desk research, miala na celu
zebranie informacji bez ,ruszania si¢ sprzed biurka”, na zasadzie
eksploracji tematu (Makowska 2013: 82; Bednarowska 2015: 19).
W tym wypadku polem moich badan byt przede wszystkim Inter-
net, a zakresem badawczym - informacje na temat geocachingu
dostepne na stronach, na ktdére natknatem si¢ w okresie przygo-
towan lub ktore wlaczytem do analizy z polecenia respondentéw
K1 i Ma2. Byly to:
o polskojezyczny serwis dla geocacheréw (www.geocaching.pl),
o oficjalne ,,centrum pomocy” z instrukcjami dla geocacherow
(www.geocaching.com),
o regionalna Wikipedia Geocachingu (wiki.groundspeak.com/
display/GEO/Poland),
o strona Project-GC ze statystykami dotyczacymi geocachingu
(www.project-gc.com).
Sledzac wymienione serwisy, zadawatem nastepujace pytania
pomocnicze:
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o Jakie sg i na czym polegajg dzialania podstawowe podejmo-
wane przez geocacherdw, jakie narzedzia wykorzystujg oraz
jakie obowigzki i ograniczenia s3 na nich naktadane w ra-
mach zabawy i czy zasady te przeksztalcaja ja w gre?

o Jaka jest historia geocachingu na terenie Polski oraz ile aktyw-
nych keszy i keszerow (ktorzy w ciagu roku znalezli przynaj-
mniej jeden kesz) pochodzi z Polski? Jak wiele z tych keszy
i keszerow znajduje si¢ w Malopolsce?

o Jakie narzedzia internetowe wykorzystuja polscy geocacherzy
do podejmowania dziatan podstawowych i towarzyszacych?

Za pomoca wyszukiwarki Google przeszukiwalem takze In-

ternet, w celu znalezienia innych nieoficjalnych Zrédet na temat
geocachingu (blogdw i vlogow, poradnikéw’®), ktérych ostatecznie
nie wlgczytem jednak do analizy (na tym etapie wolalem polega¢
na bardziej oficjalnych kanatach wiedzy o geocachingu). Wyniki
analizy spisywatem w programie Word w formie odpowiedzi na
pytania badawcze, zapisujac zrdédta, do ktorych si¢ odnositem.

Przeprowadzitem réwniez analize tre$ci logow z wybranych ar-

bitralnie i zalogowanych (odwiedzonych fizycznie) przeze mnie pie-
ciu keszy tradycyjnych (Traditional cache: GC7TZDV, GC7M4Ms5,
GCy9ZZ1, GC4Y19P, GC;VMYB”’) oraz z dwoch skrytek typu
wydarzenie (event cache: GC7DDXg, GC7YF50). Przez analize tre-
$cirozumiem w tym miejscu systematyczne poszukiwanie prawid-
fowosci w tresci danego przekazu (Maj 2013: 128-129). Logi, ktore
traktowalem jako jednostki badawcze, to wpisy zamieszczane przez
geocacheréw w serwisie www.geocaching.com po odnalezieniu
kesza. Do analizy wiaczatem 15 kolejnych logéw, poczynajac od
opublikowanych przed dniem 20 kwietnia 2019 roku. Warun-
kiem bylo, by log miat status Found it (znaleziony) lub Attended

76 Przyktadowym blogiem podrézniczym, w ktérym wspomina si¢ o geo-
cachingu, jest: http://plecakwspomnien.pl/2018/02/co-to-jest-geocaching/
(dostep: 09.03.2021).

77 Podstrony z opisami konkretnych keszy wyszuka¢ mozna w wyszukiwarce
Google dzigki ich kodom lub poprzez wpisanie tych kodéw po adresie
https://coord.info/.
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(odwiedzone wydarzenie), byl napisany w jezyku polskim i skladat
sie z co najmniej 10 stéw. Robert Kozinets zaleca, by prowadzac
tego typu jako$ciowa analize tresci, przyja¢ podejscie pragma-
tyczno-interakcjonistyczne. Polega ono na traktowaniu srodowi-
ska wirtualnego jako $wiata spolecznego, posiadajacego wlasne
gry jezykowe oraz inne dane, ktére mozna rozpatrywac jako akty
spolfeczne o znaczeniu okre§lonym przez kontekst (Kozinets 2012:
190-191). Dlatego tez w trakcie badan staralem si¢ odpowiedzie¢
na nastepujace pytania:

o Jakiego jezyka uzywaja polscy geocacherzy do opisywania

swoich przezy¢?

o Jakimi informacjami (emocjami, wydarzeniami, przeszko-

dami) dzielg si¢ w logach polscy geocacherzy?

Przeanalizowalem 105 logow, stosujac do analizy kodowanie in-
dukeyjne analityczne, ktére polega na tworzeniu ogélnych kodéw na
podstawie powtarzajacych sie prawidiowosci, wynikajacych z ana-
lizy tekstu (zob. Kozinets 2012: 172). Analizowalem je gtéwnie pod
wzgledem jezyka i zawartych informacji. W efekcie powstalo pie¢
bardzo ogolnych kategorii kodowych (jezyk, przestrzen, doswiad-
czenia, spoteczno$¢, podrdz i praktyki), ktorych tres¢ omawiam
w rozdziale analitycznym. Wpisy z serwisu www.geocaching.com
pobieratem, konwertujac strone z logami do pliku PDE, i kodowa-
tem przy wykorzystaniu programu MaxQDA 2018 Pro.

Kolejnym etapem netnografii bylo przeanalizowanie postow
na facebookowej grupie dyskusyjnej Geocaching Matopolska. Po-
czatkowo badaniu mialo zosta¢ poddane polskojezyczne forum
www.geocaching.com, jednak ze wzgledu na niewielkg aktywnos¢
jego uzytkownikow zdecydowalem si¢ na analize grupy na Facebo-
oku. Jak zaznacza Kozinets, badanie zamknietych grup w serwisach
spofeczno$ciowych moze budzi¢ jednak pewne obawy natury etycz-
nej, odnoszace sie do zachowania prywatnoséci i anonimowosci
(2012: 201-207). Dlatego tez, analizujac tresci postow i tematow,
stworzylem ogdlne kategorie powtarzajacych si¢ watkow, ktore nie
zdradzaja konkretnych wypowiedzi czy tozsamosci uzytkownikow.
Posty i wpisy dobieralem do momentu, az przestaly pojawia¢ si¢
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nowe tematy, niepasujace do zadnej z juz stworzonych wczesniej
kategorii analitycznych. W efekcie przeanalizowalem 100 postow
w grupie na Facebooku, opublikowanych miedzy 8 wrzesnia 2018
roku a 25 kwietnia 2019 roku. W trakcie analizy danych zadawatem
dwa pytania badawcze:

o Ile postow w ciagu tygodnia publikowanych jest w grupie

dyskusyjnej Geocaching Matopolska?

o Jakie tematy poruszaja geocacherzy w postach wgrupie dys-

kusyjnej”®?

W wyniku analizy powstalo 12 zdefiniowanych typdw postow
zamieszczanych w grupie, zrekodowanych ostatecznie do 7 zbior-
czych tematdw. Ich opisy prezentuje w rozdziale analitycznym przy
okazji oméwienia komunikacji geocacheréw w mediach spolecz-
no$ciowych.

Po etapie wstepnego zbierania informacji i analizy przysta-
pilem do przygotowania kwestionariusza ankiety, ktérej celem
byto sondazowe przebadanie samych geocacheréw. Jak pisze Earl
Babbie, sondaz to technika badawcza, w ramach ktdrej badacz
dobiera prébe respondentdw i rozdaje im standaryzowany kwestio-
nariusz. Stuzy on opisowi populacji zbyt duzych, by obserwowac
je bezposrednio (Babbie 2004: 268). W omawianym przypadku
zastosowano technike ankiety internetowej, ktorg udostepnia sie
badanym w sieci (Kozinets 2012: 70-73). Kwestionariusz zostat
przygotowany za pomocg narzedzia Formularze Google. Link do
ankiety kwestionariusza udostepniono w grupach dyskusyjnych na
Facebooku: w grupie Geocaching Malopolska (skupiajacej wowczas
667 keszeroéw) oraz w ogolnopolskiej grupie Geocaching od Baltyku
az po Tatry (najliczniejszej grupie keszeréw na Facebooku - w maju
2019 roku liczyta ona 1076 cztonkéw)”. Zbieranie danych trwato

78 Badalem réwniez procent tych publikacji, ale ostatecznie zdecydowalem,
ze nie bede przywotywat tych danych w niniejszej ksiazce, ze wzgledu na
to, ze nie s3 miarodajne statystycznie.

79 Za udostepnienie ankiety wdrugiej z tych grup odpowiadat jeden z ba-
danych keszeréow.
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przez dwa tygodnie — od 26 kwietnia do 9 maja 2019 roku. Na
tym etapie dobor badanych do préby byt catkowicie przypadkowy
i dobrowolny. Uzyskang probe poréwnalem z badaniem przepro-
wadzonym przez Mariusza Samotyka, ktéry metoda ankietowa
przebadal 214 polskich uzytkownikéw www.gecaoching.com (2017).
W przypadku mojego badania po odsianiu z proby respondentow
z istotnymi brakami danych w jej sklad weszto 159 osob. Byli to
gtéwnie keszerzy i keszerki z dwuletnim lub dluzszym stazem oraz
majacy na koncie znalezienie co najmniej 250 keszy. Stanowili oni
okoto 75% proby. Cechy demograficzne badanej proby byty mniej
wigcej zbiezne z tymi, ktére w swoim badaniu odnotowat Samolyk.
Zachowano podobne proporcje pod wzgledem pici (63,7% mez-
czyzn - u Samolyka 75,2%) oraz srednig wieku na poziomie okoto
30-33 lat dla obu pici. Podobnie roztozyl sie podziat wielkosci
miejsca zamieszkania — 43,8% respondentéw ankiety mieszkato
w miastach do 100 tys. mieszkancéw lub mniejszych miejscowo-
$ciach (u Samotyka ok. 39%).
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Wykres 1. Struktura ptci i wieku préby w badaniu
ankietg internetowg, n =159

Zrédto: oprac. wtasne.

W ankiecie wziglo udziat 44 respondentéw z wojewddztwa ma-
topolskiego, ktorzy stanowili najliczniejszg grupe w probie (27,5%).
Pod tym wzgledem wyniki ankiety i badania Samolyka réznily sie
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znacznie, co wynika z tego, ze moja ankieta zostala zamieszczona
poczatkowo jedynie w grupie Geocaching Malopolska. Dlatego
tez poréwnalem wyniki dotyczace cech demograficznych z wo-
jewodztwa matopolskiego z wynikami z innych wojewddztw. Dla
pewnosci przeprowadzitem test statystyczny sily zwiazku miedzy
respondentami z Malopolski (44) a respondentami z pozostatych
wojewddztw (115) pod wzgledem zréznicowania plci, wieku, wiel-
kosci miejsca zamieszkania, sytuacji zawodowej. W kazdym przy-
padku test wykazywal jednak bardzo stabg korelacje lub jej zupelny
brak (phi < 0,3). Pozwala to zaryzykowa¢ stwierdzenie, Ze miejsce
zamieszkania (rozumiane w kategoriach wojewodztwa) nie rézni-
cowalo badanych w istotnym stopniu.

Celem badan ankietowych byto przede wszystkim zilustrowanie
praktyk geocacheréw i zwrdcenie uwagi na aspekty warte poru-
szenia w trakcie wywiadéw poglebionych. Kwestionariusz zawierat
51 pytan, w wiekszosci pétotwartych z mozliwoscia wpisania ,,innej
odpowiedzi’, ze wzgledu na wciaz eksploracyjny charakter tego
etapu. Podzieliem je na sze$¢ segmentdw. Pierwszy dotyczyl po-
czatkow i zwyczajow geocacherdw, a takze powoddw grania i jego
stazu. Wzorowalem go w duzej mierze na pytaniach i kafeteriach
opracowanych wczeéniej przez badajacych geocaching - Ricardo
Melo i in. (2017) oraz Ingrid E. Schneider i in. (2011). Druga czes¢
kwestionariusza dotyczyla stosowanych przez geocacherdéw narze-
dzi. W trzecim segmencie pytatem juz o aktywno$¢ w komunikacji
sieciowej oraz inne spolecznosciowe aspekty geocachingu (miedzy
innymi udziat w wydarzeniach dla keszeréw). W czesci tej pojawito
sie réwniez pytanie o poczucie wiezi ze Srodowiskiem (wzorowane
na podobnym pytaniu zadawanym w badaniach CBOS), a takze
pytanie zainspirowane testem dwudziestu stwierdzenn Manforda
Kuhna i Thomasa McPartlanda (1954) - o pozycje, ktora uzyski-
walo stwierdzenie ,jestem geocacherem’, jesli respondent 10 razy
odpowiedzial na pytanie ,,Kim jestem?”. Kolejna cze$¢ ankiety
poswiecitem tematowi taczenia geocachingu z innymi sferami zycia.
W nastepnym segmencie zadatem pytania o istnienie hierarchii
w spofecznosci, o orientacje kosmopolityczng lub lokalistyczna
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na $wiat. Ten ostatni podziat bazowal na continuum stworzonym
przez Roberta Mertona, na ktore ztozyly sie trzy zmienne opisane
w rozdziale teoretycznym. Na koncu ankiety zamie$citem standar-
dowe pytania o dane metryczkowe oraz prosbe o pozostawienie
adresu e-mail, jesli respondent/respondentka bylby/bylaby zain-
teresowany/zainteresowana udziatem w wywiadzie poglebionym
(IDI). Do zakodowania i analizy wynikow ankiety wykorzystalem
oprogramowanie IBM SPSS 5.1.

Etap etnograficzny

Pierwszym etapem wyjscia w teren w duchu badan etnograficznych
byto przeprowadzenie wywiadéw poglebionych. W przypadku ba-
dan spolecznosci wirtualnych umozliwiajg one poszerzenie wiedzy
na temat specyficznych zjawisk i proceséw, zrozumienie potozenia
spolecznego badanych oraz poznanie zwigzkéw miedzy ich par-
tycypacja w spolecznosci a zyciem codziennym (Kozinets 2012:
73-76). Respondentéw do wywiadéw dobratem sposrdéd 16 osdb

mieszkajacych na terenie Malopolski, ktére pozostawily swoje

adresy e-mail w przeprowadzonej wczesniej ankiecie interneto-
wej. Do kazdej z nich przestatem e-mail z pro$bg o potwierdzenie

zainteresowania wywiadem. Ostatecznie w probie badawczej zna-
lazlo si¢ 12 0sOb - szesciu mezezyzn i sze$¢ kobiet, z podzialem na
dwie kategorie wiekowe (w wieku do 30 lat wlacznie oraz powyzej

30 lat). Roznica miedzy najstarszym (46 lat) a najmlodszym re-
spondentem (17 lat) wyniosla 29 lat, a $rednia wieku - 30 lat. Byly
to osoby z wyksztatceniem wyzszym oraz jedna z gimnazjalnym.
Szescioro respondentéw mieszkalo w Krakowie (miasto powyzej

500 tys. mieszkancow), czworo w podkrakowskich miejscowos$ciach

(wie$ lub miasto do 20 tys. mieszkancow), a dwoje w Tarnowie

(miasto niewiele ponad 100 tys. mieszkancéw). Wszyscy respon-
denci w prébie odnalezli co najmniej 200 skrytek i mieli dwuletni

lub dluzszy staz geocachowania. Dla zachowania poufnosci kazdy
z badanych zostal opisany indywidualnym kodem.
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Tab. 1. Dobér préby do wywiadéw pogtebionych

LP. | Kod | Ple¢ Wiek Wielko$¢ miejsca zamieszkania Forma
1 K1 Wies F2F
2 K2 ) Miasto pow. 500 tys. mieszkancéw | F2F
Kobieta
3 K3 Miasto od 100 tys. do 500 tys. SKYPE
Do mieszkancow
30 lat
4 M1 Miasto do 20. tys. mieszkancéw SKYPE
5 M2 Mezczyzna Miasto pow. 500 tys. mieszkancéw | F2F
6 M3 Miasto pow. 500 tys. mieszkancéw | SKYPE
7 Ka Miasto pow. 500 tys. mieszkancéw | F2F
8 K5 Kobieta Miasto pow. 500 tys. mieszkancéw | F2F
9 K6 Miasto do 20. tys. mieszkancéw E-MAIL
Pow.
10 | M4 30 lat Miasto pow. 500 tys. mieszkancéw | F2F
11 | M5 i Miasto do 20. tys. mieszkancow SKYPE
Mezczyzna
12 | M6 Miasto od 100 tys. do 500 tys. SKYPE
mieszkancéw

Zrédto: oprac. wiasne.

Wywiady przeprowadzitem w okresie miedzy 11 maja a 1 czerw-
ca 2019 roku. Polowa, to znaczy sze$¢ z nich, odbyta sie w formie
bezposrednich rozméw face-to-face (F2F) na terenie Krakowa. Ko-
lejne pie¢ wywiadow zrealizowalem natomiast, korzystajac z pro-
gramu do komunikacji gtosowej Skype. Jeden z wywiadéw odbyl sie
wyjatkowo droga mailowg, poprzez przestanie respondentce pytan
i mailowe dopytywanie o niejasnosci. Powodem wykorzystania tej
metody byta przede wszystkim czasowa i fizyczna dostepno$¢ bada-
nych, ktorzy nie mieszkali w Krakowie lub tez nie mogli pozwoli¢
sobie na indywidualne spotkanie. Mysle jednak, ze taka forma
badania idealnie dopetnita podjety temat, ktory nawigzuje przeciez
do mieszania sie komunikacji twarza w twarz z tg zaposredniczona
przez komputery. Jak zauwaza zresztg Kozinets, zastosowanie ko-
munikatora internetowego moze przynies¢ efekty poréwnywalne
z sytuacja bezposredniego IDI (2012: 162; por. Lo lacano i in. 2016).
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Wywiady, za $wiadoma zgoda respondentéw, nagrywalem na dykta-
fon w smartfonie lub dzieki opcji nagrywania rozmowy w Skype®.
W ich trakcie na biezaco notowalem takze najwazniejsze watki
rOZMOWY.

Pytania zadawane podczas wywiadu mialy na celu przede
wszystkim naprowadzenie rozmowy na konkretny watek, tak
by respondent opowiedzial o nim z wiasnej perspektywy. Taki
charakter i scenariusz wywiadu zainspirowane zostaly ksigzka
Wywiad rozumiejgcy Jeana-Clauda Kaufmanna. Jej autor sugeru-
je badaczom jako$ciowym tworzenie siatki pytan jako elastycz-
nego narzedzia, pozwalajacego na zachowanie pewnego logicznego
ciggu rozmowy (zob. Kaufmann 2010: 68-69). Scenariusz przyjat
w efekcie postac listy pytan, ktore — jak wskazuje Konecki - stawia
sobie badacz. Pytania te sg uszczegélowieniem probleméw badaw-
czych (zob. Konecki 2000: 169-171). Ostatecznie wywiad sktadat si¢
z 14 pytan o charakterze otwartym, posegregowanych tematycz-
nie. Pierwszy segment zawieral pytania wprowadzajace na temat
poczatkéw respondenta zwigzanych z geocachingiem. W dziale
drugim pytano o przebieg szukania oraz zakladania keszy, wyko-
rzystywane narzedzia, napotykane na drodze przeszkody, atakze
rywalizacje migdzy keszerami. Kolejny segment dotyczyt wptywu
geocachingu na postrzeganie przestrzeni i zycia codziennego oraz
tego, czym jest geocaching dla badanego. Osobne pytanie doty-
czylo tego, kogo respondent uwaza za autentycznego geocachera,
a kogo nie. Nastepna cze$¢ nawigzywala do aspektow spoleczno-
$ciowych w geocachingu (wymiany przedmiotow z keszy, spotkan
w trakcie wydarzen) oraz zache¢cata do opisu tego, jak badani
postrzegaja spofecznos¢ geocacherdw. Ostatnie pytanie odnosito
sie do tematu komercjalizacji geocachingu.

W celu uzupelnienia wiedzy o szerszy kontekst przeprowadzi-
fem réwniez dwa wywiady o charakterze eksperckim: z cztonkiem

80 Niestety, jedno z takich nagran ulegto uszkodzeniu z powodu ztego zapisa-
nia pliku z komunikatora Skype. W analizie tego wywiadu positkowalem
sie notatkami, ktére sporzadzilem w jego trakcie.
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Stowarzyszenia Geocaching Malopolska®! (S1) oraz z jednym z pol-
skich ,,recenzentow” (R1), czyli oséb pilnujacych przestrzegania
zasad zaktadania geocachy w konkretnym regionie. Pierwszy z wy-
wiadow poswigcony zostal charakterystyce i historii malopolskiej
spolecznosci geocacherow, atakze roli firmy Groundspeak. Po
wywiadzie, droga e-mailowa poprosilem mojego respondenta
o przestanie suplementu do wywiadu z pytaniami, na ktore nie
udato mu sie w pelni odpowiedzie¢ w trakcie spotkania. Drugi
z wywiadow dotyczyt glownie kwestii funkeji recenzenta w grze
oraz przypadkéw tamania jej zasad.

Poczatkowy plan badan zaktadal osobny segment wywiadow
typu go-along. Metode te zaproponowata Margarethe Kusenbach
jako swoiste poltaczenie wywiadu i obserwacji (2003). Tego typu
hybrydowa metoda zaklada podgzanie za respondentami w ich
codziennym zyciu oraz zadawanie okreslonych pytan, na biezaco,
»wraz z rozwojem sytuacji’ (Kusenbach 2003: 466). Ostatecznie
udato mi sie zrealizowac jeden wywiad tego typu®>. Odbyl sie on
w maju 2019 roku i polegal na towarzyszeniu geocacherom (K1
i M2) i rozmowie z nimi w trakcie ich keszowania. Taka metoda
pozwolita na przesledzenie procesu keszowania wraz z badanymi,
od wyruszenia na wyprawe, przez zdobycie kesza z wykorzystaniem
aplikacji mobilnej, az po odnotowanie znalezienia na stronie www.
geocaching.com. Przeprowadzitem takze dwie bardziej tradycyjne
obserwacje podczas organizowanych przez geocacheréw wydarzen
GC86V78 oraz GC86 WMB. Dzieki uprzejmosci respondentki K2
oraz respondenta M4 mogtem w ich trakcie blizej zapoznac si¢ ze
$rodowiskiem badanych - praktykami keszeréw, przebiegiem oraz
atmosfera takich spotkan. W czasie tych wywiadow i obserwacji,

81 Stowarzyszenie zajmuje si¢ miedzy innymi organizacja duzej imprezy
Geocaching Party, wspolnie z Polskim Towarzystwem Turystyczno-Krajo-
znawczym ustala takze zasady zdobywania przez geocacheré6w odznaki
PTTK.

82 Wezeéniej w fazie przygotowawczej prowadzitem juz tego typu obser-

wacje i wywiady, ale nie byly one wystandaryzowane - to znaczy notatki

prowadzitem luzno, bez kategoryzowania ich w kwestionariuszu.
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jak i po nich, prowadzilem notatki, a takze wykonywatem zdje-
cia obiektow. Wybdr obserwowanych keszy i wydarzen byt o tyle
przypadkowy, ze w calosci pozostawiony moim respondentom
(prosilem ich, aby wskazali wydarzenie, na ktérym bede mdgt ich
obserwowac).

Analiza zebranych danych ograniczata si¢ do ponownego odstu-
chania wszystkich nagran z wywiadéw i przeczytania notatek. Przy
kazdorazowym odstuchaniu i odczytaniu spisywatem streszczenia
relacji lub cytaty do programu Word oraz przyporzadkowywatem
je do odpowiednich kategorii analizy w postaci podrozdzialow,
ktére mogliby$my przyréwnaé do kodéw powstatych na bazie
teorii, w tym wypadku §wiatéw spotecznych, neoplemiennosci czy
spolfeczenstwa sieci (por. Gibbs 2015: 90-92). Wyniki tej analizy
konsultowatem réwniez z jedna z respondentek (K1) pod katem
zgodnosci merytorycznej.

Etnografia insiderska,
czyli krétko o rzetelnosci i etyce badan

Jak wskazuja Andreas Giazitzoglu i Geoff Payne, wyrdznia sie
trzy poziomy etnografii insiderskiej rozumianej jako zanurzenie
badacza w spotecznos¢ badana. Pierwszy z nich to fizyczny dostep
do badanych. Drugi taczy sie z posiadaniem podobnych cech co
czlonkowie badanej spotecznosci, dzigki czemu badacz moze wy-
dawac sie badanym osobg bardziej zaufang (poprzez znajomo$¢
kodéw kulturowych grupy, wyglad, jezyk). Trzeci poziom oznacza,
ze ,etnograf nie tylko zna zasady gry (poziom 2), ale jest takze
aktywnym, kompetentnym, a nawet kreatywnym graczem” (Gia-
zitzoglu i Payne 2018: 1152-1153). W przypadku omawianych badan
znajdowalem si¢ gdzie$ na poziomie drugim - jako uczestnik
gry, ktory przynajmniej w pewnym zakresie przyswoil jej zasady
ikody kulturowe. Mimo ze zdotalem si¢ zaaklimatyzowac w tym
$rodowisku, wcigz czutem jednak pewne nieprzystosowanie do
niego. Jego przykladem moze by¢ sytuacja, w ktorej w trakcie
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geocacherskiego eventu zaoferowatem jednemu z graczy pozy-
czenie dlugopisu, na co ten z uSmiechem odpowiedziat tylko: ,je-
steSmy geocacherami, zawsze mamy przy sobie dlugopis”. Pewien
dystans do badanych i poznawania ich praktyk pozwalal mi jednak
na zauwazenie faktow, ktére nie zawsze bylyby widoczne dla nich
»0d wewnatrz” (por. Giazitzoglu i Payne 2018: 1150).

Kolejna kwestia, do ktorej musze si¢ odniesé, jest rzetelnosé
prowadzonych badan. Juz na samym etapie doboru préby w inter-
netowej ankiecie poprzez wybodr okreslonych miejsc jej publikacji
(jak i brak realnej kontroli nad prébg) moglem bowiem zakrzywi¢
w pewien sposdb obraz badanej rzeczywistosci, nie docierajac do
wszystkich istotnych danych i respondentéw. Podobny zarzut
mozna poczyni¢ do ochotniczo-celowego doboru préby do wy-
wiadéw poglebionych. Badalem jednak spoteczno$¢ bazujaca na
Internecie, a ten sposdb werbowania badanych wydawal mi si¢
najbardziej efektywny. Przeprowadzitem wywiady z udzialem
jedynie 14 respondentdw, ale dzigki ich rozleglej wiedzy o geo-
cachingu (byly to w wiekszosci osoby doswiadczone i dwoch eks-
pertow) ich relacje zlozyly si¢ na zréznicowany obraz badanego
srodowiska. Musze zaznaczy¢ jednak, ze nie wszystkie z owych
14 wywiadow przebiegly w calo$ci po mojej mysli. Na przyktad
jeden z nich odbywat sie w grupie osdb, ktore staly sie uczestni-
kami rozmowy, zakidcajac jej naturalny przebieg. Wywiad ten
przypominat raczej grupe fokusowsa, co mialo réwniez bardzo
dobre skutki w postaci synergii, ktéra pojawia si¢ w trakcie takich
wywiadow grupowych.

Podczas badan towarzyszyty mi takze pewne rozterki etyczne.
Pojawialy si¢ one gléwnie przy okazji poljawnej obserwacji na
eventach, kiedy ujawnialem swoja tozsamos$¢ badacza jedynie
wybranym osobom, z ktérymi bezposrednio rozmawialem. Za-
decydowala o tym obawa, czy rozgloszenie tej tozsamos$ci wszem
i wobec nie zakrzywi normalnego przebiegu spotkan. Z drugiej
strony, badania nie dotyczyly tematéw wrazliwych ani srodowiska
szczegoblnie zamknietego dla obserwatoréw (zwykle na wydarzenia
organizowane przez geocacheréw moze przyjs¢ kazdy).
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Na koniec zaznacze tylko, ze cho¢ opisany w tym rozdziale
proces moze wydawac sie $cisle zaplanowany, w rzeczywistosci
wiele dziatan i pomystéw pojawialo si¢ w nim spontanicznie (jak
np. ,wywiady eksperckie”). Wierze, zZe zastosowana triangulacja
metodologiczna pozwolita mi jednak unikna¢ razacych bledow
merytorycznych, co najlepiej zweryfikuja zapewne sami badani.
W nastepnej czesci pracy opisuje wyniki badan wlasnych, zaczy-
najac od kroétkiej historii geocachingu na terenie Polski.






ROZDZIAL IV
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Historia geocachingu w Polsce rozpoczela sie niedtugo po naro-
dzinach tej dyscypliny w Stanach Zjednoczonych Ameryki. Gra,
awowczas dosy¢ prosta zabawa, w wyniku globalizacyjnych proce-
sow zostala ,,przyniesiona” do Polski przez uzytkownika o pseudo-
nimie RedManZulu, ktéry 1 listopada 2001 roku zatozyt wirtualna
skrytke®® o nazwie Ndebele 1, w okolicy Muzeum Historii Zydéw
Polskich w Warszawie (GC26A9%*). Pierwsze znalezienie owe-
go kesza nastapilo dopiero w kwietniu 2002 roku. Dokonat go
uzytkownik mrudy, pochodzacy — podobnie jak zalozyciel - zza
polskiej granicy. Przez pierwsze lata swojego istnienia geocaching
pozostawal hobby w pewnym sensie ekskluzywnym. Zajmowac si¢
nim mogli bowiem gtéwnie posiadacze komputeréw z dostepem
do Internetu oraz urzadzen z modulem GPS, umozliwiajacych
namierzanie keszy w terenie. Mialo to znaczenie réwniez na terenie
Polski, gdzie w tym czasie penetracja Internetu wsrod gospodarstw
domowych wynosita kilkanascie procent.

83 Kesze wirtualne to skrytki nieistniejace fizycznie w przestrzeni, a jedynie
jako oznaczenia na mapie. Obecnie mozliwos¢ zalozenia takiego kesza
przyznawana jest okazjonalnie w drodze losowan tym keszerom, ktorzy
sie do nich zglosili i spetnili jednocze$nie okreslone wymagania.

84 Tego typu oznaczenia zamieszczam jako numery keszy i wydarzen, o kto-

rych pisze w tekécie. Sa to oficjalne identyfikatory, ktére pozwalajg wy-

szukal kesz lub wydarzenie na mapie w serwisie www.geocaching.com.
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W czasie, gdy zalozony przez firme Groundspeak serwis www.
geocaching.com powoli stawat sie gtéwng platformg komunikacji
dla geocacheréw na calym $wiecie, w 2006 roku, za sprawa geoca-
chera o nicku sp20ng, narodzila si¢ alternatywa dla amerykanskiego
giganta — dzialajacy jedynie na terenie Polski serwis www.open-
caching.pl. System 6w przez lata pozostawal wiodgcym, jesli chodzi
o liczbe zalozonych w nim skrytek w Polsce. Funkcjonuje on zresztg
do dzi$ i w przeciwienstwie do www.geocaching.com nadal jest pro-
jektem catkowicie niekomercyjnym®. Jeden z badanych wspomina,
ze w czasach dominacji opencachingu trzeba bylo ,,zaopatrywac
sie w saperke, bo kesze byly zakopywane w ziemi” (M3)®. W paz-
dzierniku 2009 roku na lokalnej scenie geocachingowej pojawit
sie jednak kolejny polskojezyczny portal. Byl on takze stworzo-
ny z prywatnej inicjatywy, przez uzytkownikéw o nickach Spider
i toczygroszek, ale tym razem w pelnym porozumieniu z firma
Groundspeak. Serwis www.geocaching.pl zostal bowiem opraco-
wany jako polskojezyczna nakladka na ogélnoswiatowa baze keszy
i graczy w serwisie www.geocaching.com. W niedlugim czasie stat
si¢ takze bogatym Zrédlem wiedzy na temat geocachingu, z ktérego
czerpa¢ moze lokalna spotecznos$¢ (umozliwia on migdzy innymi
dostep do konkretnych statystyk z terenu Polski). W podobnym
okresie uruchomiono réwniez polskojezyczny dzial na oficjalnym
forum Groundspeak. W kolejnych latach strona www.geocaching.pl
otrzymywala nowe wersje, a w 2017 roku zostata dostosowana do
wyswietlania na urzadzeniach mobilnych. Ostatecznie to wias-
nie platforma geocacherska firmy Groundspeak, z ktérej danych
korzysta geocaching.pl, stala sie narzedziem pierwszego wyboru

85 Opencaching rézni sie takze od geocachingu mniej restrykcyjnymi za-
sadami w zakresie zakladania keszy. Wedlug statystyk obecnie posiada
on 45 tysiecy aktywnych uzytkownikéw: https://opencaching.pl/ (dostep:
09.09.2021). O kwestii komercjalizacji geocachingu oraz strony www.
geocaching.com pisze w dalszej czesci ksigzki.

86 ‘Wedlug zasad geocachingu keszy nie mozna juz zakopywa¢ w ziemi, aby
nie narusza¢ $rodowiska naturalnego (kiedys byto to dozwolone, podobnie
jak w opencaching.pl).
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dla wielu graczy z Polski i to na jej uzytkownikach skupiam sie¢
w ksigzce.

Przyjrzyjmy si¢ teraz statystykom, ktére pozwola w pewnym
stopniu zobrazowac skale geocachingu na terenie Polski. Od opisa-
nego we wprowadzeniu pierwszego znalezienia skrytki mineto do
dzi$ 19 lat. Przez ten czas liczba graczy rosta stopniowo z roku na
rok. Wedtug informacji dostepnych na stronie www.geocaching.pl
do marca 2021 roku w serwisie www.geocaching.com zarejestro-
walo si¢ 216 834 uzytkownikow pochodzacych z Polski. Liczba ta
nie jest jednak w zadnym razie miarodajna, jesli chodzi o realng
populacje aktywnych graczy. W rzeczywisto$ci, jak podaje serwis
statystyczny www.project-gc.com, tych uzytkownikéw, ktérzy
w ciagu 2020 roku zadeklarowali przynajmniej jedno znalezienie
skrytki, byto w Polsce 29 872%’, a co najmniej 10 skrytek w ciggu
roku odnalazto 7752 graczy (w 2019 roku 7176). W tym samym roku
geocacherdw, ktdrzy w trakcie calej swojej ,,kariery” znalezli 50 lub
wiecej skrytek, bylo juz natomiast 10 076, czyli 34%. Informacja
o liczebno$ci populacji geocacheréw w Polsce moze by¢ rowniez
liczba lubigcych strone Geocaching Polska na Facebooku. W maju
2019 roku grupa ta liczyta 14 597 ,,lubigcych”, a w marcu 2021 roku
byto to juz 15 780. Ze statystyk dotyczacych Malopolski wynika
z kolei, ze w sktad tamtejszej spotecznosci keszeréw w 2020 roku
wchodzilo 3031 0s6b, ktore zadeklarowaly odnalezienie przy-
najmniej jednego kesza, a 858 odnalazto co najmniej 10 skrytek
(w 2019 roku 810). Malopolska spofeczno$¢, podobnie jak ogélno-
polska, posiada rdwniez osobng strone w serwisie Facebook, ktdra
w maju 2019 roku ,,lubilo” 985 uzytkownikéw portalu, a w marcu
2021 roku 1070 0s6b.

87 Nalezy zaznaczy¢, ze statystyki pochodzace z serwisu www.project-gc.com
ograniczone sg miedzy innymi prawdomdéwnoscia graczy (niektorzy z nich
moga np. zadeklarowaé odnalezienie skrytki w danym roku - wstecz — cho¢
owo odnalezienie nie mialo realnie miejsca).



92  Rozdziat IU. W sieci skrytek. Analiza wynikéw badan geocacheréw

Matopolska  mmmmmmPolska
2003 2004 2005 2006 2007 2008 2009 2010 2011 2012 2013 2014 2015 2016 2017 2018 2019 2020

35000 29872

30000

22523 22453

25000
20000
15000

10000

LICZBA AKTYWNYCH GRACZY*

5000 so5 1213

a7 185 as3 959 2089 2832 2838 3307 3154 2749 3031
1 /] 8 23 21 a2 30 7
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Wykres 2. Liczba aktywnych geocacheréw z Polski
i z Matopolski w latach 2003-2020°°

Zrédto danych: www.project-gc.com (na dzien 09.03.2021), oprac. wiasne.

Wraz z rosnacg liczbg aktywnych graczy proporcjonalnie
zwickszala si¢ réwniez liczba keszy ukrytych na terenie Polski.
Jak podaje serwis www.geocaching.pl, w ciaggu kolejnych lat od
pojawienia si¢ pierwszej skrytki w 2001 roku liczba keszy na tere-
nie naszego kraju rosta jednak w stosunkowo wolnym tempie, az
w 2009 roku przekroczyta granice tysiaca. Od tego czasu przyrost
stal si¢ bardziej gwaltowny. W 2019 roku liczba aktywnych skrytek
przekroczyla juz granice 45 tysiecy, a w marcu 2021 roku wynosita

88 Liczba aktywnych uzytkownikéw zostata opracowana poprzez zsumo-
wanie liczby uzytkownikéw z poszczegdlnych wojewddztw Polski na
postawie statystyk: www.project-gc.com (dostep po zalogowaniu na konto
w serwisie www.geocaching.com), zaktadki: https://project-gc.com/Sta-
tistics/ TopCachesYear, https://project-gc.com/Statistics/Top oraz https://
project-gc.com/Statistics/CachesPerArea (dostep: 09.03.2021). Na stro-
nach tych mozemy przeczyta¢, ze ,,wielu uzytkownikéw nie loguje swoich
znalezien przez kilka tygodni, a aktualizacje danych moga by¢ opdznione”
7 tego wzgledu statystyki moga wahac si¢ z dnia na dzien.

Zastanawiajacy jest duzy spadek liczby aktywnych graczy w 2017 roku.
Mozliwe, ze ma on zwiazek z wycofaniem wlasnie wtedy z obiegu kla-
sycznej aplikacji mobilnej do geocachingu: https://www.geocaching.com/
blog/2017/02/the-geocaching-classic-app-is-retiring (dostep: 09.03.2021).
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ponad 51 tysiecy”®. Powodow takiego wzrostu mozna upatrywaé
w zwiekszajacej sie w ciagu pierwszej dekady dostepnosci Internetu
na terenie Polski’’, a w ciagu kolejnej — w coraz wigkszej liczbie
tanich urzadzen wyposazonych w modut GPS, przede wszystkim
smartfonow. Dzigki nim kazda osoba potencjalnie zainteresowa-
na geocachingiem moze dzi$ wlaczy¢ sie do zabawy, po prostu
pobierajac specjalng aplikacje mobilng na telefon. Jak sytuacja
prezentowala sie natomiast w Malopolsce, ktérej w duzej mierze
dotyczy niniejsza praca? Pod koniec 2020 roku liczba skrytek
w tym wojewddztwie wzrosta do 6268, co stanowilo 12,1% wszyst-
kich geocachy w kraju. W 2020 roku wojewddztwo malopolskie
bylo pod tym wzgledem drugim w kolejnosci po dolnoslaskim
i pierwszym, jesli chodzi o zageszczenie skrytek na 100 km?

Matopolska e Polska
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* Liczba aktywnych skrytek (wtgcznie z czasowo wytgczonymi), bez uwzglednienia skrytek zarchiwizowanych

Wykres 3. Liczba aktywnych skrytek w Polsce w latach 2001-2020

Zrédto danych: www.project-gc.com (na dzier 09.03.2021), oprac. wtasne.

%0 Informacja o przekroczeniu 1000 keszy w 2009 roku pochodzi z zaktadki
»O projekcie” na stronie www.geocaching.pl. Ze wzgledu na to, ze skrytki
opublikowane w danym roku mogly zosta¢ juz zarchiwizowane, obecne
statystyki nie oddaja doktadnej liczby skrytek. Przytoczone statystyki
pokazuja jednak pewna dynamike. Laczna liczba wszystkich skrytek
wlacznie ze zarchiwizowanymi wyniosta 84 930 (stan na dzien 09.03.2021).
Wedlug statystyk publikowanych przez CBOS migdzy rokiem 2006 a 2018
procent dorostych 0séb w Polsce przynajmniej raz w tygodniu korzysta-
jacych z Internetu podwoil si¢ (wzrést z 31% do 66%): https://www.cbos.
pl/SPISKOM.POL/2018/K_062_18.PDF (dostep: 09.03.2021).

9
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Nie sposob nie odnies¢ sie w tym miejscu do kontekstu pande-
mii COVID-19. Ujmujgc sprawe statystycznie, obostrzenia sanitar-
ne, jak sie wydaje, nie powstrzymatly geocacheréw z Polski przed

»poszukiwaniem skarbow”. Wedtug danych serwisu www.project-

gc.com liczba aktywnych graczy miedzy rokiem 2019 a koncem
pandemicznego roku 2020 nie zmalata bowiem, a wzrosta o 4773
(wzrost obserwowany byt takze w globalnej populacji geocache-
réw) — do 29 872 osdb. Warto zauwazy¢, ze w latach 2019-2020
zwiekszyta sie réwniez liczba aktywnych skrytek na terenie Polski,
mimo Ze przez pewien czas mozliwos¢ ich publikacji byta zawie-
szona. Obostrzenia sanitarne w trakcie 2020 roku utrudniaty
takze podrozowanie po kraju, jak i za granice. Polscy recenzenci
(osoby dopuszczajace publikacje informacji o skrytkach na stronie
internetowej geocaching.com) zawieszali tez czasowo mozliwo$¢
organizacji oddolnych wydarzen dla geocacheréw. Na 2022 rok
przeniesiono czwartg edycje najwigkszej w Polsce geocacherskiej
imprezy, Geocaching Party 2020/22 (GC8CBHS) Jak pisatem juz
wezesniej, przy okazji omoéwienia geocachingu w rozdziale dru-
gim, mozna zalozy¢, ze mimo wszystko geocaching okazal si¢
w pewnym stopniu odporny na obostrzenia, ze wzgledu na swoj
réwniez lokalny charakter oraz — mimo rozgrywania sie w fizycz-
nej przestrzeni - mozliwos$¢ grania razem z innymi, ale w praktyce
osobno, bez fizycznej bliskoéci. W trakcie pandemii na grupach
facebookowych dla geocacheréw z rzadka pojawialy sie takze dys-
kusje oceniajace rozporzadzenia panstwowe o zakazie przemiesz-
czania sie, atoczyly sie one wlasciwie w catym spoleczenstwie. Ze
wzgledu na to, ze kluczowe badania terenowe do niniejszej pracy
realizowatem jednak w drugim kwartale 2019 roku, nie zglebiam
dalej tego pandemicznego watku.
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Tab. 2. Liczba graczy z Polski i z Matopolski oraz liczba
skrytek w Polsce w latach 2018-2020
2018 2019 2020
Cata Mato- Cata Mato- Cata Mato-
Polska | polska Polska | polska Polska | polska
Liczba graczy, 3154 2749 3031
ktorzy w danym
roku o¢.:|no.towall 26 333 12% 25 099 11% 29 872 10,1%
znalezienie co - - .
. . z catosci z catosci z catosci
najmniej 1 skrytki
Liczba graczy, 86 810 as8
ktorzy w danym
roku odnotowali
I 7203 7176 7752
znalezienie 12,3% 11,2% 11%
co najmniej z catoéci z catosci z catoéci
10 skrytek
Liczba graczy, 1172 1287 1410
ktorzy do danego
roku odnalezli 7724 8869 10076
o :a.mnie. = 15,2% 14,5% 14%
J 1 z catosci z catosci z catosci
50 skrytek
Liczba aktywnych 4714 5582 6268
skrytek w danym
roku (bez skrytek | 36 882 43573 51528
- 12,8% 12,8% 12,1%
zarchiwizowa- . . .
z catosci z catosci z catosci

nych)

Zrédto danych: www.project-gc.com (na dzier 09.03.2021), oprac. wtasne.

Zrédta wiedzy o geocachingu

Warto zastanowi¢ si¢ nad tym, jak ten ,przyniesiony z zagrani-
cy” geocaching rozprzestrzenil si¢ i zakorzenit na terenie Polski.
W tym miejscu chciatbym zwrdci¢ szczegolng uwage juz nie tyle
na kwestie dostepnosci technologii umozliwiajgcej ten rozwoj,
ile na zrodta informacji, z ktérych aktualni gracze zaczerpneli
wiedze na temat geocachingu, zaréwno z oficjalnych, jak i mniej

oficjalnych 7zrddet. Jak sie okazuje, wies¢ o geocachingu niesie sie
przede wszystkim tak zwang poczta pantoflowa, to znaczy z ust
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do ust. Z przeprowadzonej w ramach badan ankiety wynika, ze az
57,9% badanych keszerow dowiedzialo si¢ o geocachingu od znajo-
mych, przyjaciél lub rodziny®>. W wywiadach badani opowiadali
réwniez o tym, w jaki sposob ,,zarazali” lub zostali ,,zarazeni” geo-
cachingiem przez swoich znajomych, rodzenstwo czy przysztych
wspotmatzonkow. Jeden z respondentdw, z dziesiecioletnim stazem,
opowiadal, ze w gre wciggnela go kolezanka - ,,zajawiona tego
typem zabaw. Zabrala mnie ze sobg na keszowanie po Krakowie.
Jedna ze skrytek, w starym domu, bardzo mi si¢ spodobata. Potem
zaczatem keszowad¢ sam” (M5). Inna respondentka wspominata, ze
w geocaching wciagnat ja ,,6wczesny chlopak, a obecny maz” (Ks).
Mojego najmlodszego respondenta do zabawy zachecil natomiast
»znajomy z harcerstwa”. ,,Zdobylem piec¢ keszy, mialem przerwe
trzy miesigce i jak zrobito sie ciepto, to wrdcilem z powrotem do
keszowania” — méwil (M1). O znajomych jako Zrédle informacji
na temat geocachingu wspominal tez inny respondent: ,wiedzieli,
ze lubie podrdzowac i czesto to robig, wigc chcieli mi pokazaé te
gre” (Ma).

Dopiero drugim ze zrédet, z ktorych badani zaczerpneli wiedze
o geocachingu, okazat si¢ Internet (22,6%). Przykladowo jedna z par
respondentow (K3 i M2) dowiedziala si¢ o grze poprzez serwis
spotecznosciowy Wykop, znajdujac w nim informacje o odznace
Polskiego Towarzystwa Turystyczno-Krajoznawczego®®. W sam
geocaching wciagneli sie nieco pdzniej po tym wydarzeniu, odnaj-
dujac kesz w trakcie gorskiej wedrowki przez Doling Ko$cieliska.
Inna keszerka, studentka finanséw z Krakowa, przeczytata o geo-
cachingu na blogu podrézniczym. Jak méwita — ,,sprawdzitam, o co
chodzi, i polecialam po pierwszego kesza, ktory byt akurat w mojej

2 Podobnie wyniki te prezentowaly sie w przypadku innych badan, prze-
prowadzonych przez Mariusza Samolyka: rodzina i znajomi - 65%, In-
ternet — 25%, radio, telewizja, prasa — 8% (2017: 1091).

3 PTTK wspolpracuje z geocachingowymi stowarzyszeniami oraz aktywnie
promuje geocaching na terenie Polski. Keszerom z odpowiednig liczba
znalezien na terenie kraju przyznawana jest odznaka PTTK: https://www.
geocaching.pl/pttk.php (dostep: 09.03.2021).
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miejscowosci, na wsi. No i mi si¢ spodobato. Po wakacjach wroci-
tam na studia do Krakowa i wkrecitam sie na dobre” (K2). Zdarzato
sie tez, ze badani przypadkowo natykali si¢ na opis danej skrytki
w Internecie, po odwiedzeniu jakiego$ miejsca i powodowani che-
cig dowiedzenia sie o nim czego$ wigcej w sieci. Inny respondent
(M2) réwniez natknat sie na geocaching w Internecie, kiedy szukat
informacji o podobnej dyscyplinie — urbex. Zalozyt konto, ale do
praktykowania wrdcit dwa lata pozniej, na studiach, kiedy to do ke-
szowania zachecil znajomego. Jeden z pierwszych znalezionych
przez niego keszy to polozona na terenie kampusu AGH w Krako-
wie ,,Lokomotywa” (GC5PQBB). Pézniej keszowanie stalo sie dla
niego okazja do spedzania czasu razem z dziewczyna, ktéra rowniez
wciagnela si¢ w zabawe. Pokazuje to, w jaki sposéb Internet bywa
wykorzystywany przez wspoétczesne spotecznosci do rozszerzania
sieci (por. Castells 2013: 167).

Tylko szes$cioro respondentéw badania ankietowego (3,8%) po-
znalo geocaching przez przypadkowe znalezienie kesza w terenie®*.
Stosunkowo rzadko Zrédlem informacji o nim byly takze radio,
prasa lub telewizja (dla 5,7% respondentéw). Innymi zrédfami
(8,2%) okazywaly sie miedzy innymi biuletyny Polskiego Towarzy-
stwa Turystyczno-Krajoznawczego, lokalne wydarzenia i festyny,
na ktorych geocaching odgrywat role atrakeji (,,z ogloszenia na
plocie’, ,ulotka w centrum kultury”). Dwoje badanych dowiedzialo
sie o geocachingu z placowek o$wiatowych (szkoly podstawowej
oraz studiéw geograficznych). Zrodtem przypadkowych odkry¢

>4 Nawypadek sytuacji, w ktorej skrytke znajduje osoba nieznajgca gry oraz
jej zasad, w keszach zamieszcza si¢ czasem specjalng notke z informacja
brzmiaca mniej wiecej tak: ,,Gratulacje! Wlasnie znalazles skrzynke - celo-
wo lub nie. Geocaching to gra przygodowa, w ktdrej gracze (geocacherzy)
wykorzystuja aplikacje Geocaching lub GPS, aby znalez¢ ukryte pojemniki
na calym $wiecie. [...] Dotacz do Zabawy. Odwiedz strong geocaching.
com albo pobierz za darmo oficjalng aplikacje, zeby rozpoczaé zabawe!”.
Gracze zabezpieczajg si¢ tez przed reakcja niewtajemniczonych w gre
»mugoli’, czasem przyklejajac do skrytek notki informujace o tym, ze nie
jest niebezpieczna ani nie jest $mieciem.
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byly takze odbiorniki GPS, wyposazane czasem w specjalng funkcje
Geocache. Jesli chodzi o wielko$¢ miejsca zamieszkania, zaobser-
wowalem pewna korelacje miedzy zmiennymi - taka, ze keszerzy
z miejscowosci wiekszych niz 100 tys. mieszkancow czesciej usty-
szeli o geocachingu od znajomych, a ci z mniejszych miejscowosci
cze$ciej dowiadywali sie 0 nim z Internetu. Istotnos¢ statystyczna
byta jednak staba (phi > 0,3 < 0,5), a i tak informacje od znajomych
pozostawaly najwazniejszym zrodtem dla ogétu.

Kiedy potencjalny kandydat/kandydatka na geocachera dowie
sie juz o istnieniu tego rodzaju hobby, predzej czy pdzniej natrafi
na oficjalng strone internetowg www.geocaching.com lub polski
serwis www.geocaching.pl. Rejestracja w serwisie wymaga jedynie
podania e-maila, nazwy uzytkownika, hasta i akceptacji regulaminu.
Po zalogowaniu si¢ na swoje konto w serwisie www.geocaching.com
w oczy od razu rzucaja si¢ trzy, widoczne na zielonym menu gtéw-
nym zakladki: Zabawa, Spotecznoéé¢ oraz Sklep. Swiezo upieczony
geocacher moze przejs¢ do pierwszej z nich - zabawy.

II. 2. Strona gtéwna www.geocaching.com po zalogowaniu na konto

Zrédto: www.geocaching.com (dostep: 09.03.2021).
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Poszukiwanie skrytki, czyli dziatania podstawowe
i narzedzia geocachingu

Jako zabawa terenowa geocaching opiera si¢ w duzej mierze na spo-
tecznosciowym collaborative mappingu (por. Brzozowska 2017: 172),
czyli zbiorowym zapelnianiu cyfrowej mapy informacjami o prze-
strzeni fizycznej. W geocachingu sg to informacje o materialnych
skrytkach, czyli geocachach, ktore ukrywajg i znajduja gracze na
calym $wiecie. W niniejszym podrozdziale postaram sie opisaé
po kolei najwazniejsze technologie oraz dzialania podstawowe,
jakie podejmuje geocacher w trakcie swojej codziennej drogi: od
wyboru skrytki, ktérej bedzie poszukiwal, przez dotarcie do niej
i zalogowanie znalezienia, az po zakladanie wlasnych keszy.
Pierwsza decyzja, jaka podejmuje keszer na poczatku swojej
przygody z poszukiwaniem ,,skarbow’, jest wybor skrytki, ktorg ma
zamiar odnalez¢. Wyboru moze dokona¢ zaréwno na stronie inter-
netowej www.geocaching.com z poziomu komputera domowego,
jak i w terenie — dzigki aplikacji mobilnej na smartfonie (lub wspodt-
rzednych zapisanych w odbiorniku GPS). Najpopularniejsza wsréd
moich respondentdw okazala sie aplikacja mobilna C:geo dostepna
na mobilnym systemie operacyjnym Android (66,9%). Pozwala
ona cieszy¢ si¢ geocachingiem w calosci za darmo. Druga pod
wzgledem popularnosci — oficjalna aplikacja Geocaching (25%) -
naklada na gracza ograniczenia, jesli ten nie wykupi okresowego
konta Premium w serwisie www.geocaching.com®®. Niewielka
liczba keszerow korzysta z aplikacji Cachly (3,8%), dostepnej na
mobilnym systemie operacyjnym iOS oraz Locus (2,5%). Dzigki
tym aplikacjom, jak i stronie internetowej geocacher moze wyszu-
kiwac¢ skrytki na podstawie ich nazwy, konkretnych cech, a takze za
pomocg specjalnego kodu GC lub po najblizszej okolicy i lokalizacji

5 Watek ptatnych funkeji aplikacji Geocaching rozwijam w podrozdziale
Sklep — profesjonalizacja i lokalne pgczkowanie.
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(wspolrzednych). Jest to mozliwe réwniez z poziomu aktualizowa-
nej na biezagco mapy, ktéra bazuje miedzy innymi na darmowych
OpenStreetMap.

1l. 3. Zrzut ekranu mapy ze skrytkami na terenie Krakowa i okolic

Zrédto: www.geocaching.com (dostep: 09.03.2021)%.

Co naturalne, wybor skrytki jest zalezny przede wszystkim
od miejsca, w ktérym znajduje si¢ w danym momencie keszer
(np. miasta, w ktorym mieszka) lub w ktoére planuje si¢ wybrac¢
w niedalekiej przysztosci. Moi respondenci, wiedzac z gory, ze
pojawia si¢ w danym miejscu, sprawdzali, czy w jego poblizu nie
znajduja sie jakies w miare fatwe do zdobycia kesze, by potem
»mie¢ taki plan w glowie” (K2), aby je odnalez¢. Zbierali takze
kesze dostepne w ich najblizszym otoczeniu, zaréwno na terenach
miejskich, jak i wiejskich (73,8%). Nieco ponad 16% wybieralo na-
tomiast wylacznie miasta, a co dziesigty gléwnie tereny wiejskie
(9,4%). Przy czym, jak moéwil jeden z respondentdw, wiele zalezy
tu wlasnie od charakteru miejsca, bo na ,kesze miejskie mozna
wyj$¢ z marszu, a na te poza terenem miasta trzeba sie troche

% Dostep do widocznej na mapie lokalizacji mozna uzyskaé po zalogowaniu
sie do serwisu www.geocaching.com, pod adresem: http://coord.info/
map?11=50.0520719.88457&z=11 (dostep: 09.03.2021).
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7%

przygotowac” (Mz2). Wybdr konkretnej skrytki nie zalezy jed-
nak tylko od lokalizacji, w jakiej sie znajduje. Strona kazdej ze
skrytek dostepnych w serwisie www.geocaching.com, nazywana
listingiem, oprocz nazwy skrytki i informacji o wspétrzednych
geograficznych zawiera bowiem informacje na temat typu ke-
sza, trudnosci zadania, trudnosci terenu i rozmiaru pojemnika
(mikro, maty, normalny, duzy)”’. ,,Poziom trudnosci” (Difficul-
ty) oraz ,,Poziom terenu” (Terrain) wskazuja kolejno na to, jak
duzo czasu i wiedzy trzeba bedzie zainwestowa¢ w dotarcie do
skrytki (np. rozwigzanie zagadki prowadzgcej do wspdtrzednych),
atakze jak duzego wysilku fizycznego w pokonywaniu trudnosci
terenowych bedzie to wymagalo (np. wejscia na drzewo). Kazda
z tych wlasciwosci wyrazona jest na dziewigciostopniowej skali
(11ub np. 1,5 gwiazdki na pie¢ gwiazdek - skala co pot gwiazdki)®®.
Kesze opisane sg takze dodatkowymi, graficznymi atrybutami,
ktére moga wskazywac na ich konkretne wlasciwosci i pomodc
w ich znalezieniu®®. Atrybuty dzielg sie na sze$¢ kategorii, nie ma
jednak sensu, abym opisywal je tu wszystkie szczegélowo, dlatego
postuze sie przykladami. I tak atrybut z kategorii Wyposazenie,
nazwany ,wymagany sprzet wspinaczkowy”, wskaze geocache-
rowi na potrzebe zaopatrzenia si¢ w zaawansowany ,,sprzet” do
wspinaczki, a ,UV” na zabranie w teren latarki ze $wiatlem ul-
trafioletowym, ktdra przydaje si¢ w rozwiazywaniu niektérych
zagadek terenowych. Atrybut ,,rowery” z kategorii Zezwolenia
zarekomenduje wybranie si¢ w trase na rowerze, a z kolei atrybut
»dostepny zimg” z kategorii Warunki poinformuje keszera, ze

7 W Polsce najpopularniejszymi wielkoéciami skrytek, wedtug danych
serwisu www.geocaching.pl, sa rozmiary mikro (57,91%), maly (32,47%)
oraz normalny (6,28%) (stan na dzief 09.03.2021).

%8 Szczegolowy opis trudnosci i terenu oraz wielkosci skrytek znalez¢é mozna
na stronie https://www.geocaching.com/help/index.php?pg=Kkb.chapte-
r&id=97&pgid=82 (dostep: 09.03.2021).

% Lista wszystkich atrybutéw dostgpna jest na stronie internetowej https://
www.geocaching.com/about/icons.aspx (dostep: 09.03.2021).
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skrytke bez problemu odnajdziemy nawet w grudniu'’. , Klesz-
cze” czy ,kolce”, czyli atrybuty z kategorii Zagrozenia, ostrzegaja
natomiast przed tytutowymi nieprzyjemnoséciami. Atrybuty z ka-
tegorii Udogodnienia powiadomig z kolei o tym, ze przy skrytce
znajduje sie np. ,parking” czy ,dostep dla wozkéw inwalidzkich”.
Ostatni rodzaj kategorii to atrybuty Wyjatkowe, przyznawane
np. oficjalnym skrytkom utworzonym przez firme¢ Groundspeak
(wlasciciela serwisu www.geocaching.com).

II. 4. Listing skrytki Wawel, jednej z najpopularniejszych
pod wzgledem liczby znalezien w Polsce, zatozonej przez uzytkownika
toczygroszek (GC2CZCX)

Zrédto: www.geocaching.com (dostep: 09.03.2021).

100 Skrytki moga znajdowac si¢ na przyktad na trasach szlakéw dostepnych
tylko w danych porach roku.
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Bardzo wazny w wyborze konkretnej skrytki pozostaje takze
wchodzacy w skiad listingu opis kesza. Zwykle jest on ztozony
z samego tekstu, ewentualnie uzupelniony grafikami i zdjeciami,
ktoére nie zdradzajg jednak dokladnie lokalizacji skrytki. Opis
zawiera z reguly interesujace informacje dotyczace miejsca, w kto-
rym znajduje si¢ kesz (np. wzgorza wawelskiego: GC2CZCX), lub
tematyki, z ktorg jest zwiazany (np. serii gier wideo Tomb Raider:
GCs5KPNs). Wszystkie wymienione wlasciwosci skrytki i jej opis,
na podstawie sugerowanych przez Groundspeak wytycznych,
okresla sam jej zalozyciel. Na dole kazdego listingu znajdziemy
zwykle mapke z przyblizong lokalizacjg skrytki oraz linki do ser-
wiséw z mapami internetowymi. Na samym dole strony mieszcza
sie natomiast logi, czyli wpisy uzytkownikow na temat skrytki. To
wlasnie w tym miejscu keszerzy rejestrujg swoje odkrycie i relacje
z odnalezienia kesza lub odnotowuja problemy zwigzane z jego
odnalezieniem. Na stronie z opisem skrytki moga znajdowac sie
réwniez waypointy, czyli miejsca i punkty orientacyjne, na ktore
warto zwroci¢ uwage przy okazji zdobywania konkretnego kesza
(np. parkingi, poczatek szlaku).

Co istotne, geocachingowe skrytki dzielg si¢ na szesnascie
typow, ale realnie w terenie znalez¢ mozna najczesciej okoto pie-
ciu z nich (osobng sprawg sa skrytki typu wydarzenia, o ktérych
pisz¢ wiecej w podrozdziale Spotecznosé - tozsamosé geocache-
row). Kazdy z rodzajéw skrytek ma swoje wlasne oznaczenie na
mapie'®’. Keszerzy moga filtrowa¢ ja rowniez pod tym katem.
Zaawansowane filtry oraz skrytki typu Premium dostepne sa
jednak wylacznie dla uzytkownikéw, ktérzy korzystaja z platnego
konta w serwisie www.geocaching.com, lecz jak zauwazyla jedna
z respondentek: ,W Polsce na szczescie skrytek Premium ogélnie
nie ma za wiele, chociaz sg miasta, jak Gdansk, gdzie pojawia sie
ich sporo” (K1).

101 Rodzaje i oznaczenia skrytek sa dostepne pod adresem: https://www.
geocaching.com/about/cache_types.aspx (dostep: 09.03.2021).
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Skrytki tradycyjne, czyli najprostszy i najpopularniejszy typ
kesza w Polsce i na catym $wiecie'?, ztozone s3 zwykle z pojem-
nika i wlozonego do $rodka logbooka. Drugim co do popularnosci
rodzajem kesza sg skrytki zagadkowe (12,97%). W ich listingu, czyli
opisie na stronie internetowej www.geocaching.com, nie podaje
sie gotowych wspdtrzednych GPS. By je odkry¢, konieczne jest
rozwigzanie zagadki (zawartej wlasnie w opisie). Czasem jest to
pytanie typu ,ile planet znajduje si¢ wokdt pomnika Mikotaja
Kopernika w Toruniu?”. Kiedy indziej trzeba rozwigza¢ skompli-
kowane chemiczne réwnanie. Odpowiedzi pozwalaja zwykle na
podlozenie odpowiednich cyfr do brakujacych wspétrzednych
GPS'®. Jedna z badanych (Ks) polecita mi w tym wzgledzie trudng
seri¢ zagadek ,,Mdzgownica” (GC6HMEy), zalozong przez pare
graczy popularnych w srodowisku keszeréw (w tym rekordziste
pod wzgledem listy znalezienn w Polsce). Zagadki, podobnie jak
same kesze, moga by¢ przy tym bardzo réznorodne i wymagajace
np. obejrzenia starych polskich filméw czy rozwigzywania tami-
gltéwek matematycznych albo zwyklych krzyzowek. By keszer miat
pewnos¢, ze rozwiazal zagadke i uzyskal poprawne wspoélrzedne
GPS, zalozyciele skrytek zamieszczajg w listingach swoich keszy
odnosniki do tzw. checkeréw - internetowych programow, ktore
pozwalaja zweryfikowac zgodnos¢ rozwiazania zagadki z prawid-
towymi wspéirzednymi GPS'**. Czasem zagadki sg tak trudne,
ze ,na ich rozwigzanie trzeba poswieci¢ wiele godzin, dni, a na-
wet miesiecy, ale satysfakeja jest, cho¢ niektdre sg po prostu zbyt

102 Wedtlug statystyk, znajdujacych si¢ na stronie www.geocaching.pl, skrytki
tradycyjne to 75,13%, zagadkowe: 15,29%, multi-cache: 6,03%, Earth-cache:
1,36%, letterbox hybrydowy: 1,19%, skrytka Wherigo: 0,73%, wirtualna:
0,28%, z ponad 49 tysigcy aktywnych keszy w Polsce (dostep: 09.03.2021).

103 7 darzajg si¢ pytania wymagajace bardzo specjalistycznej wiedzy, np.: ,Ob-
licz gestoé¢ 20% roztworu chlorku baru, wiedzac, ze jest to roztwor
1,135-molowy. OdpowiedZ podaj w g/cm?®, z dokladnoécia do czterech
miejsc po przecinku’”.

104 Takim checkerem jest na przyklad strona internetowa www.geocheck.org
(dostep: 09.03.2021).
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trudne” - oceniala jedna z badanych (K1). Jesli keszowanie odbywa
sie np. w parze, wowczas za rozwigzanie zagadki odpowiada albo
jedna osoba, albo rozwigzanie wypracowywane jest wspolnie (w za-
leznosci od wiedzy, kompetencji i checi). Jedna z badanych keszu-
jaca w parze stwierdzita: ,,zwykle zagadki rozwigzujemy w domu,
a potem te rozwigzane czekajg, az pdjdziemy z nimi w teren” (K3).

Fot. 2. Element skrytki zagadkowej - krzyzéwka tzw. Jolka, ktdrej
rozwigzanie bedzie uzupetnieniem wspétrzednych GPS skrytki

Zrédto: zbiory whasne.

Innym typem skrytek sa multi-cache (w maju 2019 roku sta-
nowily 6,27% wszystkich skrytek w Polsce). Oryginalnie miaty
one polega¢ na stopniowym odkrywaniu kolejnych punktéw na
mapie, ktére prowadza do kesza finalowego. Punkty posrednie tych
skrytek moga by¢ osobnymi pojemnikami lub miejscami, w kto-
rych na poszukiwacza czeka okreslone zadanie pozwalajgce zdoby¢
wskazowke na temat miejsca docelowego (np. policzenie okien
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wiezowca). Jak stwierdzila jedna z respondentek w odniesieniu do
zagadek czekajgcych przy kazdym etapie kesza typu multi: , Teraz,
jak jest tak rozwiniety Internet, to mozna rozwigzywacé je nawet
z domu” (K2), np. zdoby¢ odpowiednie informacje przy wykorzy-
staniu Google Street View.

Fot. 3. Ugéry - skrytka typu letterbox z pieczatka, ktérg
mozna odbi¢ w notatniku, udotu - kesz tradycyjny

Zrédto: zbiory wasne.
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Szczegbélnym rodzajem skrytek sa Earth-cache (o ktoérych
wiecej pisze¢ pozniej) oraz letterboxy hybrydowe, czyli skrytki
nawigzujace do XIX-wiecznego hobby - letterboxing. Polegato ono
na odkrywaniu w przestrzeni pojemnikéw w postaci skrzynek
pocztowych wylacznie na bazie wskazowek, a nie - jak w przy-
padku geocachingu - wspolrzednych GPS. Znalazca hybrydowej
skrytki moze potwierdzi¢ jej znalezienie, odbijajac w swoim no-
tatniku pieczatke ukryta wewnatrz kesza. Wyjatkowe sg rowniez
skrytki Wherigo, ktore wykorzystuja dodatkowa aplikacje mo-
bilng WhereYouGo, dostepng na systemach Android oraz iOS.
Zamienia ona poszukiwanie kesza w zabawe w podgzanie za
scenariuszem gry. Do odkrycia tego rodzaju skrytki, jak w przy-
padku wigkszos$ci pozostatych typow, konieczna jest fizyczna
obecnos¢ gracza w okres$lonych miejscach i wykonanie zadan.
Wspomniana aplikacja ,,zalicza” keszerowi odwiedzenie okreslo-
nej lokalizacji, pozwalajac na przechodzenie od etapu do etapu.
Osobnym typem sg skrytki laboratoryjne, ktére podobnie jak
»wycofane z obiegu” wirtuale (skrytki wirtualne) zaktada¢ moga
wylacznie wylosowani przez firme Groundspeak, najaktywniejsi
keszerzy. Kesze typu lab (skrytki laboratoryjne) nie zawieraja
logbooka, lecz dotarcie do nich pozwala odkry¢ zapisany w nich
kod'?. To, jakg skrytka bedzie lab, zalezy juz od pomystu i kre-
atywnosci ownera, czyli zalozyciela skrytki. Zalogowanie w ser-
wisie geocachingowym odnalezienia tego typu skrytki jest z kolei
mozliwe tylko w okreslonej odleglosci od miejsca ukrycia, np. do
300 metréw. Jak powiedzial mi jeden z badanych, ,jest to zabez-
pieczenie na wypadek, gdyby kto$ zamie$cil w Internecie kod laba”
(M3). Wtedy kazdy uzytkownik moglby nieuczciwie zalogowac
skrytke, nie bedac nawet w jej poblizu. Dzieje sie tak czasem
ze zwyklymi keszami czy skrytkami typu wydarzenie, ktére
polegaja na spotkaniu si¢ keszeréw w okreslonym miejscu. Obo-
wigzek wpisu do fizycznego logbooka jest w takich przypadkach

105 Taby mozna zdobywaé w osobnej, przeznaczonej do tego aplikacji mo-
bilnej: https://labs.geocaching.com/ (dostep: 09.03.2021).
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zabezpieczeniem przed nieuczciwym logowaniem odnalezienia
skrytki w Internecie. Zdobycie wszystkich niepopularnych typow
keszy, takich jak laby lub wirtuale, staje si¢ celem niektérych
czlonkéw spolecznosci, szczegdlnie ze te skrytki pojawiaja sie jako
atrakcje roznego typu keszerskich wydarzen. Jeden z badanych
powiedzial: ,,chce znalez¢é wszystkie skrytki wirtualne, poniewaz
sa wyjatkowe i jest ich malo” (M3). Na tym etapie widzimy wigc
raczej samodzielne tworzenie i stawianie sobie wyzwan niz np.
rywalizacj¢ z innymi graczami.

Na podstawie wszystkich opisanych informacji z listingu:
przyblizonej lokalizacji, wspolrzednych, trudnosci, terenu, atry-
butdéw, opisu i typu kesza, poszukiwacze moga przygotowac sie
do ,,podjecia” danej skrytki lub z tego zrezygnowac. Jedna z ba-
danych opisywata, ze ,na przyklad jesli kesz jest niedostepny
w zimie, to zwykle wszystko jest jasne w atrybutach, a jesli jestem
nieprzygotowana, a kesz to T-piatka [piaty poziom trudnosci]
albo wymaga osprzetowania, to nawet nie probuje go podjac”
(Ks). Dlatego zaréwno serwis internetowy, jak i aplikacje mobilne
pozwalaja graczom na wyszukiwanie listy skrytek ze wskazanymi
wlasciwosciami.

Skoro dowiedzielismy sie juz, w jaki sposob geocacher wybiera
skrytke do odnalezienia, to pora zastanowic sig, jakie rzeczy i tech-
nologie zabiera ze sobg w teren, aby skutecznie wykona¢ zadanie.
Narzedzia wykorzystywane przez keszeréw w trakcie szukania skry-
tek mozemy podzieli¢ na cyfrowe i materialne. Do tych pierwszych
nalezg przede wszystkim strona internetowa www.geocaching.com
oraz wymienione juz wczeéniej aplikacje mobilne (C:geo, Geo-
caching, Cachly), ktére umozliwiaja wyszukiwanie i namierzanie
keszy w przestrzeni.

Do narzedzi materialnych zaliczy¢ mozna natomiast odbiorni-
ki sygnatu GPS (Global Positioning System) w postaci smartfona lub
bardziej specjalistycznego sprzetu, np. podrecznego urzadzenia
GPS. Te ostatnie przestaly by¢ jednak popularne wraz z pojawia-
niem si¢ smartfonow. Obecnie posiadanie GPS-a moze uchodzi¢
za swego rodzaju dodatkowy zasob gracza, ktéry pozwala mu
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odciac sie od naptywu informacji (jaki wigze si¢ z korzystaniem ze
smartfona) oraz okaza¢ swoj stopien zaangazowania w gre. Kiedy
jednak pytalem o to keszeréw, badani wskazywali, ze wykorzy-
stanie aplikacji, ktorg ma si¢ zawsze na smartfonie, jest po prostu
wygodniejsze, szczegolnie na terenie miast. Odbiorniki GPS przy-
daja sie jednak w trudniejszym terenie, gdyz baterie do niektorych
znich mozna kupi¢ w kazdym sklepie, a urzadzenie nie potrzebuje
statego dostepu do sieci. Na smartfonie mozna co prawda zapisac¢
skrytki do trybu offline'®, ale pewnym ograniczeniem moze by¢
koniecznos¢ dostepu do Internetu bezprzewodowego lub zapisania
map z danego terytorium na urzadzenie, co nie zawsze jest moz-
liwe. Z kolei ,,profesjonalny odbiornik to wydatek rzedu pottora
tysiaca zlotych” - zauwaza jeden z badanych (M3), cho¢ w sieci
mozna znalez¢ dzi$§ znacznie tanisze sprzety. Inna keszerka wska-
zywala na to, Ze wykorzystanie GPS-a ,,zmienia troche¢ doznania
plynace z zabawy, staje si¢ ona bardziej konkretna” (K6). Oprocz
narzedzi do nawigacji, jak podawali keszerzy, w poszukiwaniach
przydaja sie rdwniez: notatnik (do rozwigzywania zagadek tereno-
wych, odbijania pieczatek), peseta (do wyciggania keszy wciénie-
tych w szczeliny oraz logbookdw z wnetrza), gumowe rekawiczki,
latarka UV (potrzebna do rozwigzywania niektérych zagadek),
mapy i kompasy, woreczki strunowe, ktérymi zabezpiecza sie
logbooki, atakze lusterko, ktorego uzywa si¢ czasem do zagladania
w niedostepne miejsca i szczeliny (niekiedy jest ono zastepowane
po prostu aparatem fotograficznym w telefonie). Zabierane w teren
narzedzia sg zwykle dostosowane do wyzwan, jakie moga pojawi¢
sie przy zdobywaniu konkretnej skrytki (a o tym keszer moze
dowiedzie¢ sie w listingu).

106 W serwisie geocaching.com dostepna jest platna funkcja PocketQuery,
ktora pozwala keszerom miedzy innymi zgra¢ na urzadzenie GPS wspo6l-
rzedne i informacje na temat skrytek do postaci ,,offline”; réwniez do
aplikacji na Android oraz iOS: https://www.geocaching.com/pocket/
(dostep: 09.03.2021).
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Fot. 4. Przyktadowy notatnik z pieczatkami i rozwigzaniem zagadki

Zrédto: zbiory wasne.

To podstawowe zaplecze techniczne, jakim sa smartfon, dtugo-
pis, ofowek, notatnik czy bank energii, pozwalajacy na dotadowanie
urzadzen elektronicznych, niektérzy keszerzy i keszerki nosza przy
sobie nawet z przyzwyczajenia, poniewaz ,w kazdej chwili moze
przydarzy¢ sie fajna skrytka” (K2). Przyklad taki podaje jedna
z respondentek, studentka informatyki: ,, kiedy po sitowni chtopak
proponuje, zeby$my poszli po final kesza zagadki, bo jest niedaleko,
to wtedy mamy tylko dtugopis, ale idziemy” (K1)'%”. Czasem zdarza
sie, ze keszerzy trzymaja swoje podreczne narzedzia w réznego ro-
dzaju sakiewkach, a w dluzsze trasy zabieraja tez prowiant. ,Zwykle
nosze jakies$ drewniaki na wymiane, albo trytki'°®, bo odwiedzamy

107 Kwestia dlugopisu nie jest jednak zawsze taka oczywista. Zdarza sie,
ze keszer musi improwizowaé, wpisujgc sie do dziennika tym, co ma
akurat pod rekg.

108 Drewniaki” w Zargonie keszeréw to drewniane krazki z wypalonym
ozdobnym wzorem, a ,,trytki” to nylonowe opaski zaciskowe.
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kesze w terenie, ktore sa rzadko serwisowane, i jedli trzeba, to co$
naprawiamy” - relacjonuje poszukiwaczka (Ks). Swego rodzaju na-
rzedziem keszera staje sie takze samochdd. Pozwala on przede
wszystkim dotrze¢ do punktu startowego, z ktérego gracz rusza
w teren juz na wlasnych nogach.

Niewidzialne i widzialne przeszkody

Kiedy keszer wybierze juz skrytke lub kiedy po prostu znajdzie
sie w jej poblizu, musi jeszcze pokonaé pewne stajace przed nim
trudnosci w dotarciu na miejsce. Przeszkoda moze by¢ pora
roku - keszerzy, z ktérymi rozmawiatem, raczej nie przepadali
za grzebaniem za keszami w $niegu, chociaz i tak wiekszos¢
z przebadanych (76,9%), deklarowala, ze keszuje przez caty rok.
Utrudnieniem moga by¢ réwniez deszcz i bloto, kolczaste krzaki,
podmokly teren lub nocna, bezksiezycowa pora. ,,Jak jest ciemno
imokro, to si¢ nie chce po prostu” - ttumaczy badana (K3). Wtedy
poruszanie si¢ w terenie, czesto nieoswietlonym, bywa trudne,
nie méwiac juz o jego przeszukiwaniu. ,Najlepiej jak jest lato,
$rodek dnia” (K1). Przy czym jedna respondentka stwierdzita,
ze pogoda nie jest dla niej przeszkods, bo ,tak podchodze do
aktywno$ci fizycznej: czy pada, czy nie pada, to ide z dzieckiem
na spacer” (Ks). Innym problemem moga by¢ kleszcze na te-
renach porosnietych wysoka trawa. Niektdre skrytki znajduja
sie z kolei na skalistych terenach. Wymagaja w efekcie wiekszego
wysitku i przygotowan do ich odkrycia. Przyklad jeszcze innej
przeszkody do pokonania to kesz zanurzony w krakowskim zale-
wie na Zakrzéwku. W takich sytuacjach zdobycie kesza wymaga
odpowiedniego osprzetowania do wspinaczki lub nurkowania
(a wigc sporego wkladu finansowego). W przypadku prostych
keszy wyzwaniem moze okazac si¢ natomiast wysoko$¢ ich umiej-
scowienia, np. w dziupli drzewa. Wtedy tez liczy sie wspotpraca
keszeréw lub sprawnos¢ fizyczna.
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II. 5. Zrzuty ekranu z aplikacji Cachly (dotarcie do skrytki)

Zrédto: Cachly, zbiory wiasne.

Dotarcie po wspdlrzednych na teren, ktory pozornie wydaje
sie bezproblemowy, nie przesadza jednak o sukcesie i znalezieniu
skrytki. Odbiornik GPS pokazuje bowiem punkty na mapie
z okreslong dokladnoscig (w zaleznosci od urzadzenia — od 3 do
nawet 10 metréw). Sg to, obok opisanych wczesniej przeszkod
srodowiskowych, przeszkody, ktdre okreslam mianem technolo-
gicznych. Jeden keszer wnastepujacy sposob przedstawia sytuacje
zblizania sie do skrytki: ,Na mapke spogladam od czasu do czasu,
jesli wiem, w jaka uliczke skreci¢, a jesli jestem w jakim$ dziwnym
miejscu - no, to musze sobie spojrze¢ na mapke. Jak jestem 5 me-
tréw od kesza, to zaczynam si¢ rozglada¢” (M1). Jedna z bardziej
dos$wiadczonych poszukiwaczek, keszujaca od szesciu lat, pisze,
ze czasem w mie$cie zabiera ze sobg mape (K6). Niekiedy ,,trzeba
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po prostu pokrecic sie chwile wokoé! miejsca, [...] dotrze¢ do niego

od odpowiedniej strony” (Ms). Ze wzgledu na te geolokalizacyj-
ng niedokladno$¢ w odnalezieniu kesza na miejscu pomagaja
rowniez tzw. hinty — dostgepne w opisie skrytki podpowiedzi

zakodowane szyfrem Cezara typu ROT13. Wskazdwka, czyli hint,
moze okaza¢ si¢ kluczowa do namierzenia miejsca ukrycia ke-
sza. Podpowiedzia pomagajacg odnalez¢ skrytke moga by¢ takze

zdjecia (fotohinty) i wpisy keszeréw dostepne w opublikowanych

wezesniej logach, czyli wpisach uzytkownikéow w listingu danej

skrytki'®’.

1l. 6. Zrzut ekranu hinta, czyli zaszyfrowanej podpowiedzi,
ktéra pomaga w odnalezieniu skrytki

Zrédto: www.geocaching.com (dostep: 09.03.2021).

199 Hintami nazywa si¢ takze podpowiedzi od zalozycieli keszy, np. dotyczace
rozwigzania zagadki pozwalajacej na dostep do skrytki.
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Fot. 5. Miejsce ukrycia skrytki typu mikro

Zrédto: zbiory whasne.

Fot. 6. Ukrycie i maskowanie skrytki

Zrodto: zbiory wiasne.
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W trakcie wywiadow piec¢ 0sob sposrod keszerow i keszerek
wskazywalo na to, ze obecno$¢ tzw. mugoli, czyli 0s6b niezazna-
jomionych z geocachingiem, przypadkowych gapiow, bywa raczej
przyczyna stresu i poirytowania niz ekscytacji - ,wnerwiajace
to jest” (K2). ,Jak jestem w duzym miescie i chodzi wokdt mnie
masa ludzi, a ja krece sie wkoto jednego stupka, bo chce z niego
wyjac skrytke, to troche sie wstydze. Dla mnie to jest nieprzy-
jemne” (Mi). ,Krzatanie si¢ komus pod oknem to nic fajnego”
(M4). Niektorzy badani traktujg jednak ,,uwazanie na «mugoli»
jako po prostu element zdobywania kazdego kesza”. ,,Czasem
trzeba wrdci¢ na miejsce jakis czas pozniej, [...] zeby nie spali¢
miejscowki” (K2). ,Mozna udawac, ze robisz co$ przy rowerze,
a w rzeczywistoéci podejmujesz kesze. Teraz mam nowa wer-
sje — z wozkiem dzieciecym - to jest cala zabawa” - opowiada
jedna z respondentek, §wiezo upieczona mama (Ks). W $wietle
teorii $wiatéw spotecznych takie zachowania mozna okresli¢
jako roznorodne strategie czy techniki uprawiania dziatan pod-
stawowych, w tym przypadku - szukania skrytek (bo dyskrecja
tyczy sie réwniez ich zakltadania). Jesli w poblizu skrytki kreca
sie ludzie, konieczne jest przeczekanie az do momentu, w ktérym
»hikt nie bedzie patrzyt”. Ujawnienie polozenia kesza niepozada-
nym osobom, czyli ,zmugolenie miejsca” lub wtasnie ,,spalenie
miejscowki”, naraza skrytke na niebezpieczenstwo jej zniszczenia
albo na kradziez. Inng sprawg jest to, ze jak mdowig niektérzy
badani, obecnos¢ niewtajemniczonych w gre oséb powoduje
pewne naturalne opory, np. przed ,,wspieciem si¢ na wysoki mur”
(M2). ,Nic na site” — moéwi z kolei inny respondent. ,,Zdarzylo
sie, Ze nie podjatem kesza, bo na polu obok rozlozyla si¢ grupa
harcerzy, i udato mi sie dopiero tydzien pozniej” (Ms). Bywa tak-
ze, ze proby zachowania dyskrecji sg przeciwskuteczne i jeszcze
bardziej zwracaja uwage ,,mugoli” czy stuzb porzadkowych*’.

110 przykladem zaniepokojenia ,,mugoli” moze by¢ akcja stuzb pirotech-
nicznych w Gliwicach po doniesieniu jednej z mieszkanek, iz zauwazyta
dziwnie zachowujaca si¢ osobe (keszera), ktdra zawiesita pod oknem
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Geocacherzy z reguly starajg si¢ jednak doskonali¢ swoje techniki
zakladania keszy, aby zachowa¢ dyskrecje.

Logowanie skrytek

Po pokonaniu tych wszystkich przeszkod, czyli dotarciu na miej-
sce ukrycia kesza i wydobyciu go np. ze szczeliny za rynna, keszer
musi juz tylko zajrze¢ do jego wnetrza. W srodku skrytki znaj-
duje si¢ zwykle logbook (jedli to kesz tradycyjny) i przedmioty
na wymiane (o ktorych wiecej pisze w podrozdziale Spotecznos¢ -
tozsamos¢ geocacherow). Keszer zobowigzany jest do wpisania do
dziennika swojej nazwy uzytkownika oraz daty znalezienia. Moze
takze udokumentowa¢ znalezienie wlasng pieczatka, jesli takowa
posiada. Jest to dowdd na to, ze rzeczywiscie odwiedzit dane miej-
sce, i pozostawienie po sobie $ladu dla innych graczy, na zasadzie
o$wiadczenia ,,bylem tutaj” (por. Wynn 2017: 215). Wlasciciele keszy
(czyli ownerzy) moga dzieki temu sprawdzi¢, czy ich znalazcy nie
oszukujg poprzez logowanie keszy wylacznie w Internecie. Wta-
$ciciele skrytek powinni takze kontrolowa¢ zapelnienie logbooka
tak, by zawsze znajdowalo si¢ w nim wolne miejsce na kolejne
wpisy (moga oni pisa¢ w listingu logi informacyjne oraz usuwac
te zamieszczone bez fizycznego wpisu). Po wpisaniu sie do fizycz-
nego dziennika gracz powinien odtozy¢ kesz na miejsce w takiej
samej pozycji, w jakiej go odnalazl, tak by nie przyciagal wzroku
niewtajemniczonych oséb.

Kolejnym krokiem, ktdry nastepuje zwykle w krotkim odstepie
czasu od znalezienia skrytki, jest jej zalogowanie online, to znaczy
wejscie na listing, czyli strone¢ internetowg z opisem danej skrytki
(np. GC4Z19P), i napisanie loga — swoistej relacji z jej znalezie-
nia. Keszer moze zalogowac jg od razu w aplikacji mobilnej albo
w domu, na komputerze. ,W przypadku pojedynczych keszy zwykle

podejrzany pojemnik: https://infogliwice.pl/ktos-podlozyl-bombe-akcja
-pirotechnikow-w-gliwicach/?fbclid=IwAR3WWedUIGq_kJYC2Tg2VAC-
T6vEFYEABKDAGSd9YrqHuJqjM4th1zpYSVgk (dostep: 09.03.2021).
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loguje od razu, w tramwaju, ale nie pisze jakich$ dlugich historii,
a po catodniowych wypadach loguje wszystko pozniej, na przyklad
wieczorem” - opowiadala jedna z keszerek (K1). Jak stwierdzal inny
gracz: ,w dobrym smaku jest logowa¢ od razu, bo jest juz ogélno-
dostepny Internet. Szczegélnie w przypadku, kiedy jest to pierwsze
znalezienie danego kesza, bo zdarza sie, ze kto$ znajdzie skrytke
jako pierwszy, nie zaloguje tego i kolejna osoba, liczac na pierw-
sze znalezienie, pojedzie na miejsce na darmo” (Ms5)''*. Czasami
po znalezieniu wielu keszy jednego dnia lub na jednej trasie keszerzy
korzystaja z funkcji jednoczesnego logowania tym samym wpisem
w wielu réznych skrytkach (zwlaszcza jesli skrytki naleza do jednej
serii tematycznej na szlaku). Staje si¢ to mozliwe miedzy innymi za
sprawa zewnetrznych programow, takich jak GSAK czy Geocentral.
Wriasciciele keszy szczegolnie cenig sobie jednak osobiste relacje,
skupiajace sie na walorach konkretnej skrytki, a nie tzw. masowki.

Fot. 7. Skrytka typu mikro

Zrédto: zbiory wasne.

111 O tzw. FTF-ach, czyli pierwszych znalezieniach nowo powstatych keszy,
pisze w podrozdziale Spofecznos¢ - tozsamos¢ geocacheréw, przy okazji
opisu tematu rywalizacji oraz statystyk.
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Fot. 8. Logbook ze skrytki

Zrédto: zbiory whasne.

Logi dzielg si¢ na wiele roznych typéw — od bardzo krétkich,
ktore zawieraja dostownie pare stow oraz notke ,,TFTC” (Thank’s
For The Cache), do bardziej rozbudowanych historii, przypomi-
najacych kartki z publicznego pamietnika. Keszerzy pisza w nich
o swoich emocjach, przebiegu poszukiwan kesza, doceniaja wysitek
poswiecony zalozeniu skrytki, ,,jesli kto§ wlozyl w nia duzo pracy”
(Ks)''%. Na podstawie analizy wydzielilem pie¢ aspektéow zwigza-
nych z tredcig logow:

o jezyk: specyficzne sformulowania jezykowe i zapozyczenia

z angielskiego (np. TFTC!),

o przestrzen: odniesienia do miejsca ukrycia skrytki/wydarze-

nia i jego waloréw lub ewentualnych probleméw i przeszkod,

o doswiadczenia: emocje i skojarzenia zwigzane z odkryciem

skrytki i samg skrytka,

« spoleczno$¢: wspomnienie aspektéw spoltecznosciowych,

np. szukania skrytek w towarzystwie czy wymiany przedmiotu,

o podroézipraktyki: watki zwigzane z podrdza na miejsce ukry-

cia skrytki i praktyki z tym zwigzane (w tym réwniez ,,prze-
czekiwanie mugoli”).

112 W trakcie keszowania gracze moga pisa¢ notatki terenowe i zapisywac je
w formie szkicow, np. na wypadek, gdyby chcieli wrdci¢ w dane miejsce.
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Sposobem na docenienie pracy autora danej skrytki, oprécz
rozbudowanego loga, moze by¢ réwniez przypisanie geocache’a do
ulubionych przez znalazce, poprzez przyznanie mu punktéw Fa-
vourite points (FAV). Z funkgcji tej moga korzysta¢ wylacznie uzyt-
kownicy Premium serwisu www.geocaching.com. Jeden z bada-
nych stwierdzit, ze FAV-y funkcjonujg w spotecznosci ,.jako swego
rodzaju waluta” (M3). Nie jest ona jednak cenna dla oséb spoza
kregu zabawy. Obdarowanie si¢ punktami odnosi sie wiec jedynie
do $rodowiska geocacheréw i poza nim nie ma zadnej wartosci.
Moze by¢ wigc okreslone mianem ,,fatycznego performansu” (por.
Brzozowska 2017: 118), podobnego do obdarowywania ,,lajkami”
znajomych w serwisach spotecznosciowych pokroju Facebooka czy
Twittera. W $srodowisku keszerskim takie praktyki (jak napisanie
warto$ciowego loga czy przyznanie FAV-a) traktowane s3 jednak
jako wyroznienie pracy, jaka w zalozenie kesza wlozyl jego wlasci-
ciel. Jak powiedzial jeden z grajacych: ,,spoko, jak w logu zamiast
TFTC napiszesz chociaz jedno zdanie. Jak jest fajny kesz, to staram
sie podziekowad, piszac o nim co$ konkretnego, by doceni¢ zato-
zyciela” (M2). Czasem napisanie samego TFTC! bywa postrzegane
jako nieproporcjonalnie mata podzieka, w ktdéra znalazca skrytki
wlozyt malo czasu i siebie. Obecnie za pomocne lub inspirujace
logi do skrytek moga dzigkowa¢ znalazcom takze inni gracze czy
wlasciciel (w momencie realizacji badan, w 2019 roku, opcja ta nie
byta jeszcze dostepna).

1. 7. Logi (z dwéch réznych skrytek); mdj na gorze

Zrédto: www.geocaching.com (dostep: 09.03.2021).
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Moze si¢ jednak zdarzy¢, ze mimo swoich staran keszer nie
byt w stanie odnalez¢ ukrytego pojemnika (znalezienie oznacza
sie logiem typu Found it). Ten mégl bowiem po prostu zagingd,
np. kiedy ,,uszkodzilo sie mocowanie na magnesie i skrytka wpadta
zbyt gleboko w jaka$ dziure lub po prostu nie jeste§ w stanie jej
dostrzec” (Ms). Keszer moze dokona¢ wtedy wpisu internetowego
typu Didn't find (nie znaleziono), w ktérym réwniez moze opisaé
swoje problemy i zmagania. W przypadku, gdy jest pewien, ze
skrytka zaginela albo zostala uszkodzona, moze skorzystac z wpisu
typu Needs maintanance (potrzeba konserwacji/serwisu). Duza
liczba tego rodzaju logéw stanowi naturalny komunikat dla wta-
Sciciela, ze z jego skrytka co$ jest nie tak. ,Jesli jest duzo takich
wpisow, trzeba przyjs¢ i sprawdzi¢, a jesli zagineta lub uszkodzita
sie, to czasowo zdezaktywowad, to znaczy czasowo wylaczy¢ ja
z uzytku” (M1). Duza liczba wpiséw ,,negatywnych” na stronie
skrytki moze sta¢ sie rowniez przestroga dla innych keszeréw, by
nie marnowali czasu na probe jej odnalezienia.

Zaktadanie skrytki,
czyli dzielenie sie miejscami

Drugim w kolejnosci dzialaniem keszera, ktére moze podejmowac
w zaresie geocachingu, jest zakladanie wlasnych skrytek, ktére inni
gracze beda mogli odnajdywa¢ w ramach gry. Zaktadanie wigze
sie ze zdecydowanie bardziej sztywnymi regutami (w poréwnaniu
zposzukiwaniem skrytek), spisanymi, ale réwniez niepisanymi.
Te pisane tycza si¢ gléwnie miejsc, w ktorych kesz moze zostaé
ukryty. Podstawowg zasada jest bezpieczenstwo, przestrzeganie
prawa lokalnego oraz zasad ochrony przyrody. Dlatego tez firma
Groundspeak sugeruje, by pierwsza skrytke zaklada¢ dopiero po
uprzednim znalezieniu 20 réznych keszy innych graczy.

Osobe zakladajacg skrytke obowigzujg tez pewne podstawo-
we wytyczne. Skrytki nie powinny znajdowac sie w promieniu
mniejszym niz 161 metréw jedna od drugiej. Nie zezwala si¢ na
chowanie ich na terenach zamknietych (w tym w budynkach) czy



Zabawa - serce spotecznego $wiata w usieciowionej przestrzeni 121

chronionych (np. ogrodzonych), czyli niedostepnych publicznie''.
W przypadku przestrzeni czesciowo prywatnych, ale z reguly nie-
zamknietych, jak np. teren uniwersytetu, nalezy uzyska¢ zgode
przedstawiciela instytucji na ukrycie skrytki. Wyklucza si¢ takze
promowanie firm (zaréwno non profit, jak i komercyjnych), marek
iinicjatyw prywatnych, np. w nazwie lub opisie skrytki czy w miej-
scu jej ulokowania''*. Niektére miejsca, mimo braku formalnych
przeciwskazan ukrycia w nich kesza, mogg budzi¢ pewne kontro-
wersje. Nie jest to jednak czesto wskazywany problem. Wazne jest
réwniez, by skrytka nie naruszata srodowiska naturalnego - fauny
i flory. W zwiazku z tym keszy nie mozna zakopywac¢ ani umiesz-
czaé w takiej postaci lub miejscach, ktére moglyby przeszkadzac
zwierzynie. Kategorycznie zabronione jest tez, jak to okreslit jeden
z respondentéw, ,,ranienie drzew” (M1), przez co mial na mysli
whbijanie w nie gwozdzi, wkretdw itp. (wyjatkiem sg drzewa uschle
czy ztamane, do ktérych mozna np. ,zamontowa¢” hube z wywier-
conym wewnatrz miejscem na ,,petke”).

W nawigzaniu do tego tematu badani z Malopolski zwracali
szczegllna uwage na to, ze przedstawiciele niektérych parkow
narodowych w Polsce nieszczegdlnie orientujg sie w temacie
geocachingu (jeden z badanych wskazywal, Ze zmienia si¢ to na
lepsze) lub tez s3 mu przeciwni, czego przykladem miatby by¢
Ojcowski Park Narodowy. Jego wladze trzymajg si¢ kategorycz-
nego zakazu zakladania na jego terenie skrytek. Jak mowit jeden
z respondentdw, ,,wltadze Ojcowa — konserwatywne — nie chcg, by
za$miecano park plastikowymi pojemnikami” (Ms). Pojawiaja
sie jednak gminy i oérodki regionalne gotowe wykorzystaé par-
tycypacyjny i grywalizacyjny potencjat geocachingu w turystyce,

13 Szczegbly dotyczace miejsc niedozwolonych poznaé mozna na oficjalnej,
regionalnej Wikipedii Geocachingu: wiki.groundspeak.com/display/
GEO/Poland (dostep: 09.03.2021).

114 Tstnieje mozliwo$¢ nawigzania oficjalnej wspolpracy z firmg Ground-
speak. W Czechach, w ktorych geocaching cieszy sie wielkg popularnoscia,
doszto np. do wspoétpracy z firma Skoda: https://www.skoda-auto.com/
news/news-detail/geocaching (dostep: 09.03.2021).
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promocji regionu i edukacji przez zabawe. Jeden z respondentéw
opowiadat o geocachingowej akcji malowania szlakdw turystycz-
nych. Inny (R1) wspominal o gminie Jasto na Podkarpaciu jako
o waznym keszerskim osrodku, w ktérym keszerzy wspierani
sa przez wladze lokalne i w ktérym odbyla si¢ promocyjna ,,Ak-
cja Jasto” (GC7K4VN). Na poczatku 2021 roku geocaching do
promocji wykorzystaly takze Lasy Panstwowe, tworzac $ciezke
geocachingowa ,,Zielone Las Story” (GC91AQX), ktora skiada
si¢ z ponad 40 keszy.

Fot. 9. ,,Petka”, czyli jeden z podstawowych rodzajéw pojemnikéw/
skrytek

Zrédto: zbiory wasne.

W probie 159 badanych przeze mnie ankietowo geocacherow
zdecydowana wiekszos¢ zatozyta przynajmniej jeden kesz (72,9%).
Moi badani byli jednak zazwyczaj doswiadczonymi geocachera-
mi. W praktyce trzeba zauwazy¢, ze podobnie jak w przypadku
wiekszosci rozrywek bazujacych na Internecie i tre$ciach genero-
wanych przez samych uzytkownikéw (por. Szpunar 2012: 16), tak
i w geocachingu wiecej uzytkownikow czesciej szuka skrytek, niz
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je tworzy. ,Generalnie — my chcemy i§¢ w jakos¢, a nie w ilo$¢” -
moéwit jeden z badanych (M6).

Zalozyciele skrytek wychodza zwykle od dwdch zalozen wstep-
nych. Pierwsza droga to dostrzezenie ,,fajnego miejsca” i znalezie-
nie pomystu na jego atrakcyjne zagospodarowanie wlasng skrytka.
Inng drogg jest wyjscie od pomystu, np. na zagadke lub skrytke
o konkretnej tematyce, i znalezienie dla niego odpowiedniej loka-
lizacji: takiej, ,,zeby na pewno nie zostala szybko spalona” - moéwita
jedna z badanych. ,Regulamin zaleca zostawienie w takim miejscu
pustego pojemnika na jaki$ czas, zeby sprawdzi¢, jak dtugo prze-
trwa. Jesli skrytka znika wielokrotnie, to miejscowka jest najpewniej
«zmugolona»” (K1). Oznacza to, Ze osoby niewtajemniczone wiedza
o lokalizacji skrytki i pozbywaja si¢ jej, nie znajac zalozen geo-
cachingu. Tworzenie skrytek nie musi by¢ jednak zaplanowane. Jak
przyznala jedna z badanych: ,,Zakladam zazwyczaj pod wplywem
impulsu, natchnienia - o, tu przydalby si¢ kesz; o, wymyslitam
zagadke” (K6).

Do zalozenia skrytki potrzebny jest przede wszystkim pojem-
nik (np. plastikowa tubka, tzw. petka) oraz logbook, czyli rodzaj
malego dziennika, ktérego funkcje moze petni¢ nawet skrawek
papieru. Pojemnik musi by¢ szczelny, by do wnetrza nie dostata sie
woda i ple$n (czasem, szczegolnie w terenie, do keszy wrzucane sa
woreczki pochlaniajgce wilgo¢, a logbooki s zabezpieczone folij-
ka). ,Irzeba wlozy¢ w to troche czasu i pieniedzy” - méwi jedna
zrespondentek (K2). Przydaja sie przy tym narzedzia pozwalajace
wyszuka¢ informacje na temat miejsca w sieci, np. Mapy Google
i Google Street View (aby lepiej je ocenié, rozpoznac), a takze tasma
izolacyjna, sznurki, magnesy umozliwiajace przymocowanie kesza.
Inna badana stwierdzala, Ze po wyborze miejsca zabiera w teren
kilka pojemnikéw i sprawdza, co si¢ nada, bo nie lubi jezdzi¢ kilka
razy, oglada¢, mierzy¢ i kombinowac.

Kolejnym aspektem zakladania skrytek jest odpowiednie ,ma-
skowanie kesza”, ktore odnosi si¢ do wspomnianego juz proble-
mu ,,palenia miejscowki”. Kesz zbyt rzucajacy si¢ w oczy moze
przyciagna¢ do siebie ,mugoli” gotowych go wyrzucié. Dlatego tez
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keszerzy staraja sie zakamuflowac jego obecno$¢ np. czarnymi tas-
mami izolacyjnymi lub ukrywajac go w taki sposob, by wygladat
jak fragment drzewa czy budynku. Tworzenie maskowan skrytek
staje sie czasem forma sztuki, ktorg inni gracze doceniajg i chwa-
la. Jak méwi jedna z badanych: ,,Czasami dziwig sig, Ze ktos cos
tak pomystowo i fajnie zamaskowal” (K4). ,,Fajne sg kesze, ktore
maja jakie$ ciekawe techniczne rozwiazania, w ktérych trzeba
co$ przelaczy¢, klikng¢” (M2). Jeden z respondentdéw przyblizyt
mi, w jaki sposéb sam zaklada skrytki, wlasnie pod organiza-
cyjnym wzgledem (w momencie realizacji badania zalozyl ich
juz 26). ,Dajmy na to, mamy koscidl, chce go pokazaé, wigc szu-
kam w poblizu miejsca ukrycia. A tam jest np. drzewo z dziupla.
Wigc zastanawiam sig, jakiego kesza by tam ukry¢, i decyduje, ze
np. muszla §limaka bedzie dobra. Wiec biore ja i przyklejam do
pojemniczka. Pojemniczek wkladam do dziupli tak, zeby bylo wi-
dac¢ tylko muszle”. Jak dodaje badany, ,,tworzenie maskowan to po
pierwsze §wietna zabawa, a po drugie pozwala najlepiej dopasowac
skrytke do terenu” (M1). Skrytki majg takze swoje ,,mocowania”,
sa np. zawieszone na sznurkach lub przyczepione do obiektoéw
(np. stupkéw, rynien, parapetow) magnesami. Dla jednej z respon-
dentek (K2) kontrowersyjne bywaja kesze z maskowaniem, ktore
sugeruje, ze mogg by¢ przedmiotami niebezpiecznymi. Chodzi
np. o skrytki zamieszczone niedaleko stupéw elektrycznych, ktére
same w sobie nie s3 niebezpieczne, ale nieswiadomy geocacher,
a co gorsza — osoba niewtajemniczona, czyli ,mugol” - moze si¢
ich obawia¢ (szczegolnie jesli na keszu znajduje sie symbol ,,btys-
kawicy i trupiej czaszki”).
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Fot. 10. Przyktadowe maskowanie kesza typu , petka” w starej cegle

Zrédto: zbiory wasne.

Badani geocacherzy przywigzywali rowniez wage do tego, by
tworzy¢ skrytki wysokiej jakosci, nie tylko pod wzgledem tech-
nicznym, ale i merytorycznym. Dlatego tez kesze dotycza zwykle
jakiej$ tematyki kulturowej — majg edukowac i wzbogacac wiedze
o $wiecie. Na przyktad - jak wspomina badana - ,jedna z nich
wymagala nauczenia si¢ gry, o ktorej nigdy wezedniej nie styszatam”
(K2). Tworcy takich oryginalnych skrytek spotykali si¢ z duzym
szacunkiem i wdzigcznoscia poszukiwaczy, co czesto znajduje
odbicie w logach samych keszy. Szczegolnym przykladem takich
skrytek poszerzajacych wiedze geocacheréw o $wiecie sg skrytki
typu Earth-cache. Nie wystepuja one jako fizyczne pojemniki, ale
zagadki przypisane do konkretnego terenu, na ktérym moga zostac
rozwigzane. Rozwigzaniem moze by¢ np. udzielenie odpowiedzi
na pytania dotyczace geologii i historii danego miejsca. Zadanie
moze polega¢ np. na dokonaniu pomiaru jakiegos obiektu. Czasem
gracze muszg przestaé takie rozwiazanie zagadki zatozycielowi
skrytki, przed jej zalogowaniem. Wiele mozna nauczy¢ si¢ takze
ze zwyklych skrytek tradycyjnych lub z keszy zagadkowych.



126 Rozdziat IU. W sieci skrytek. Analiza wynikéw badan geocacheréw

Fot. 11. Przyktadowe pojemniki i maskowania keszy

Zrédto: zbiory wasne.

Po ulokowaniu skrytki w przestrzeni fizycznej lub przed nim
keszer musi réwniez napisac¢ jej listing, czyli opis na stronie www.
geocaching.com. Sktadajg si¢ na niego przede wszystkim scha-
rakteryzowane juz wspodlrzedne, krotki opis tekstowy, atrybuty
kesza, ewentualnie zdjecia i podpowiedzi. Kiedy skrytka dotyczy
konkretnej tematyki, w zalozeniu zadaniem wlasciciela jest jej
doktadne zgtebienie i przyblizenie w przystepny sposob w opisie.

Rola recenzentéw skrytek

Kiedy fizyczny pojemnik i internetowy opis skrytki sg juz gotowe,
zalozyciel moze przesta¢ prosbe o publikacje skrytki do recen-
zenta. Recenzenci to wolontariusze''®, ktorzy z ramienia firmy
Groundspeak kontrolujg zgodnos¢ ukrytych keszy z zasadami
gry na danym terytorium. Nie robig tego jednak poprzez realne

115 Wiecej na temat roli wolontariuszy mozna przeczyta¢ pod adresem:
https://www.geocaching.com/volunteers/ (dostep: 09.03.2021).
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wizyty w miejscu zalozenia (co zdarza si¢ np. w Republice Cze-
skiej), ale weryfikujac internetowy opis skrytki (log), atrybuty oraz

okolice, w ktorej ma sie ona znajdowac. , Korzystam na przyklad

z widoku Street View w mapach Google albo wprost dopytuje

zalozyciela o szczegoly” - zdradza recenzent, z ktérym dane mi

byto rozmawia¢. ,,To, czy skrytka zostanie dopuszczona, zalezy tez

w pewnym sensie od wrazliwo$ci recenzenta” — dodaje (R1). Jawne

nieprzestrzeganie opisanych wcze$niej (oraz w regulaminie) zasad

zakladania skrytek spowoduje jednak, ze z pewnoscig nie zostanie

ona opublikowana na stronie internetowej. ,,Czasem zdarza sie, ze

jak ktos wysle skrytke do akceptacjiijest to co$ dziwnego, to trzeba

tego kogos nakierowa¢, jak powinien jg lepiej zrobi¢” - moéwi inny
recenzent, z ktérym rozmawiatem na jednym z geocacherskich

spotkan. Skrytki trzeba przeglada¢ codziennie i zajmuje to $rednio

moze okolo godziny”.

W Polsce dziata aktualnie czterech recenzentéw i jedna recen-
zentka''® (stan na dzien 09.03.2021). Funkcjonuje réwniez sz6sty
recenzent, odpowiedzialny za recenzowanie Earth-cachy na te-
renie calego kraju. Jest nim uzytkownik o nicku GeoawarePL2,
ktéry posiada potrzebng do swojej roli wiedze geologiczna. Dzigki
pracy calej szostki do prob tamania keszerskich zasad dochodzi
stosunkowo rzadko, a skrytki nieregulaminowe czy niebezpieczne
nie trafiajg do miedzynarodowej bazy internetowej. Recenzenci nie
kontroluja jednak uczciwosci samych poszukiwaczy, ktérzy np. lo-
guja znalezienia keszy wylacznie w Internecie. W tym wzgledzie
spoteczno$¢ i zatozyciele skrytek sg zdani na siebie i powinni
by¢ takze czujni na podejrzane zachowania'"”. Jak wspominatem,
w razie, gdy dana skrytka zaginie lub zostanie uszkodzona, gracze

116 Podzial wojewddztw, ktérymi zajmuja sie recenzenci, mozna spraw-
dzi¢ pod adresem: https://www.geocaching.pl/reviewers.php (dostep:
09.03.2021).

117 Sama firma Groundspeak na stronie geocaching.com zamieszcza uwage
o nastepujacej tresci: ,,Zwrd¢ uwage. Korzystanie z serwisu geocaching.com
podlega warunkom ograniczonej odpowiedzialno$ci” (www.geocaching.
com, dostep: 09.03.2021).
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moga zwrocic sie do jej wlasciciela (ownera) o tzw. serwis (ozna-
czany wpisem typu Needs maintenance). Sygnalem o problemie

z keszem moga by¢ rowniez logi na jego stronie z oznaczeniem

Didnt’t find. Liczba tych wpisow sklada si¢ na tzw. health-score -
okreslony punktowo ,,stan zdrowia” skrytek. Jego niski poziom

informuje lokalnego recenzenta o potrzebie przyjrzenia si¢ skrytce

i ewentualnie jej czasowego wylaczenia (poprzez funkeje disable)

wraz z przestaniem ownerowi prosby o naprawe kesza. Jesli whasci-
ciel skrytki dokona serwisu, wowczas kesz zostaje reaktywowany
przez recenzenta. W innym przypadku czeka go archiwizacja

(archiwizacji oraz wylaczenia moze dokona¢ recenzent lub sam

owner kesza). W zwigzku z tym wszystkim zalozen skrytek nie

powinno si¢ dokonywa¢ np. na wakacjach, kiedy po powrocie do

domu nie bedzie mialo si¢ stalego dostepu do skrytki. Jesli wyma-
ga tego sytuacja, mozna jednak np. poprosi¢ znajomych o opieke
nad skrytka. Jedna z respondentek opowiadala: ,jak bylam w ciazy,
to prositam, zeby kto$ upewnit sie, ze wszystko z keszem jest OK”
(Ks). Ownerem, czyli zalozycielem skrytki, moze by¢ wigcej niz
jedna osoba, ale technicznie skrytka bedzie przypisana do jednego

konta. Od wiascicieli keszy wymaga sie, aby co jakis$ czas sponta-
nicznie ,serwisowali” skrytki, to znaczy sprawdzali, czy wszystko

jest z nimi w porzadku.

Kredo i geocacherska etykieta

W geocachingu oprdcz podstawowych zasad dotyczacych szukania
i zakladania skrytek''® istniejg rowniez swego rodzaju wytyczne
na temat tego, aby gra¢ uczciwie wobec innych. Sg one dostepne

118 Informacje na temat zasad rzadzacych geocachingiem mozna znalez¢ na
wspomnianych juz nieoficjalnych blogach, a takze w paru poradnikach,
napisanych gtéwnie w jezyku angielskim. Do jednego z nich, Geocaching
in UK, wstep napisal tworca gry — Dave Ulmer. Oficjalne materialy i in-
strukcje znajdziemy jednak wiasnie na stronie www.geocaching.com/help
(dostep: 09.03.2021).
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na stronie www.geocreed.info oraz www.geocaching.com''”. Wy-
tyczne te sprowadzajg sie do wspomnianego juz wczesniej posza-
nowania i nienarazania na zagrozenie siebie, innych graczy, $rodo-
wiska i prawa lokalnego, ale méwig tez np. o pisaniu uprzejmych
logow'*°. To, w jaki sposob sami gracze samodzielnie definiuja
obowigzujace w grze dobre praktyki, wydaje si¢ oddawa¢ ducha
tych oficjalnych zalecen (nawet jesli sam gracz lub graczka nie po-
znali ich bezpo$rednio). Pierwsza z takich niepisanych zasad, ktére
pojawialy sie w relacjach moich badanych, mozna by podsumowac
zdaniem: ,,nie psuj zabawy innym”. Chodzi tu np. o powstrzymanie
sie przed dawaniem innym graczom niepotrzebnych wskazéwek
w logach, ktore zepsuja frajde (,,zaspoilujg”) z samodzielnego od-
szukania kesza. ,,Ludzie si¢ bardzo wkurzaja, kiedy ktos «zaspoiluje»
skrytke albo ja zniszczy, nie szanuje generalnie” - stwierdza jeden
z respondentow (Mzi). Kolejna rada: nie spal miejscowki — tyczy
sie wspomnianego przeczekiwania ,,mugoli’, czyli os6b niewtajem-
niczonych w geocaching, tak by nie narazi¢ skrytki na zaginiecie.
Trzecia zasada, ktorg dzielili si¢ badani, brzmi: nie serwisuj, czyli
nie naprawiaj, uszkodzonych keszy bez informowania wtasciciela.
Chodzi tu o sytuacje, w ktérych keszer nie znajduje skrytki na miej-
scu i zamiast zalogowac jej zaginiecie lub zglosi¢ problem wtadci-
cielowi, przygotowuje nowy pojemnik i logbook. ,,O0d reaktywacji
jest owner, nie ma reaktywacji na wlasng reke” - stwierdza keszerka
poirytowana nieco swawola niektorych graczy (K1). Inny badany
okresla taka sytuacje mianem ,,dzikiej reaktywacji” (M3). O keszach
mowi si¢ z jednej strony jako o wlasnosci ownera, o ktéra powinien
dba¢, a z drugiej strony w kategoriach wspolnego dobra. Dlatego

119 Jak pisza twdrcy geocacherskiego kreda, jest ono ,,sposobem na skon-
solidowanie istniejacych informacji i ogélnie przyjetych zachowan geo-
cachingu w zwiezly format, ktéry stuzy zaréwno do kierowania geocache-
rami, jak i do zaszczepiania poczucia zaufania wlascicielom i zarzadcom
grunt6w’, http://www.geocreed.info/how.html (dostep: 09.03.2021).

120 Etykieta geocacherska dostepna jest pod adresem: https://www.geoca-
ching.com/help/index.php?pg=Kkb.chapter&id=141&pgid=539 (dostep:
09.03.2021).
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tez zdaniem moich respondentéw geocacher powinien odkiada¢
skrytki na miejsce tak, jak je znalazl, bo ,,jak bierzesz co$ z potki
od siebie w domu, to potem co z tym robisz? Odkladasz na miejsce
tak, jak bylo” - méwi jedna z organizatorek wydarzen dla keszerdw.
Na keszera, ktéry tamie opisane tu zasady lub postepuje niezgodnie
z etykieta, nie czekaja wlasciwie Zadne formalne sankcje (poza tym,
ze skrytka niezgodna z regulaminem nie zostanie opublikowana).
Moze spotkac si¢ on po prostu ze stygmatem osoby ,,psujacej gre”
i z odrzuceniem przez spolecznos¢ (por. Huizinga 2007: 26-27).

Geocaching jako uspotecznienie przestrzeni

Podsumowujac dotychczasowy opis geocachingu jako praktyki
kulturowej - keszer, niczym XXI-wieczny czarodziej, z pomocg
smartfona, uzyskuje dostep do ukrytego §wiata znaczen. Przestrzen
naokolo niego zamienia sig, jak okreélila to jedna z responden-
tek, ,w plansze gry”. Dzigki temu ma w glowie ,,cala mape keszy”,
a nawet patrzy na przestrzen pod katem tego, gdzie znajduja sie
skrytki. To takie ,,zboczenie zawodowe, ze jak keszer podwozi
gdzie$ innego keszera, to temu drugiemu zdarza si¢ powiedzie¢
nieraz: wysadz mnie przy tej skrytce” (K2). ,,Czasem, kiedy jestem
gdzie$ na miescie, to sobie mysle: o, to drzewo jest fajne, zeby tam
zalozy¢ kesz; albo ten znak..” (M1) - méwi jeden z badanych.
W przeprowadzonej ankiecie prawie wszyscy respondenci zgodzili
sie zdecydowanie lub raczej ze stwierdzeniem: ,,Geocaching zmie-
nil sposob, w jaki postrzegam miejsca, ktdre odwiedzam” (90%).
Kiedy prosze o rozwinigcie tematu, respondenci pisza: ,$wiat staje
sie bardziej ekscytujacy, wieloaspektowy”, ,,atrakcyjno$¢ miejsca
wzrasta wraz z liczba keszy”, ,,bardziej zwracam uwage na detale,
piekno miast”, ,,bardziej doceniam miejsca’, ,trafiam w miejsca,
w ktore bym nie trafila, ktorych nie ma w przewodniku”, ,,cztowiek
chodzi i si¢ rozglada mimowolnie, co mozna by okeszowa¢ albo
gdzie ukryty jest kesz”, ,geocaching dostarcza wielu ciekawych
informacji o obiektach, uczy nowych rzeczy’, ,doceniam wigcej
niz inni turysci’, ,dowiaduj¢ si¢ nowych rzeczy o miejscach, ktore



Zabawa - serce spotecznego $wiata w usieciowionej przestrzeni 131

juz znatem”. Jak moéwi jeden z graczy, geocaching pozwala ,,zoba-
czy¢ znane juz sobie miejsce z zupelnie innej perspektywy” (M2).
Gracze dzielg sie wiec miejscami, a inni odczytujg zwiazane z nimi
opowiesci, praktykuja je — tworzac przestrzen (por. de Certeau
2008: 117).

1l. 8. Mapa ze zdjeciami powigzanymi z lokalizacjami skrytek
i eventéw, na podstawie geotagowania zdje¢ w iPhonie

Zrédto: zbiory whasne.

Poszukiwacze zdaja si¢ rowniez mysle¢ o przestrzeni przez
pryzmat lokalizacji skrytek, wskazujac np., ze ,wzrosta atrakcyj-
no$¢ miejsc z keszem kosztem miejsc bez kesza” czy ,,Idgc ulicg
czy parkiem, czesto fapie si¢ na tym, ze szukam miejsca, gdzie
mozna schowac kesza”. Geocaching poszerza takze ich perspektywe
i ,wyostrza zmysly”. Jak stwierdza w jednym z wywiadéw mtoda
keszerka: ,, kiedys, jak sie przechodzito obok jakich$ ruin, to si¢ nie
zwracalo na nie uwagi, a teraz nie dos¢, ze jest kesz, to jeszcze si¢
mozna dowiedzie¢, co to jest za miejsce” (K1). Oddolnos¢ inicja-
tyw zwiazanych z zakladaniem skrytek sprawia natomiast, ze na
znaczeniu zyskuja stabiej eksponowane przestrzenie, ktdre czesto
nie figuruja w lokalnych przewodnikach. Dzieje si¢ tak, poniewaz
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»kesze zakladajg lokalni uzytkownicy, ktérzy moga pokazac ci cos
wiecej” (M4). Ten sposdb opowiadania o miejscach wydaje sie
korespondowac¢ z obserwacjami Michela de Certeau, ktory pisat
o miejscach jako o historiach, ktore moga si¢ rozwing¢, ale ktore
funkcjonujg jako potencjalne opowiesci i zagadki do rozwiktania
[...]” (2008:109). W zwigzku z mieszaniem si¢ fizycznej przestrzeni
z cyfrowa informacja (niedostepng dla niewtajemniczonych) ke-
szerzy czuja rowniez pewna ekscytacje powodowanga poznawaniem
tajemnic przestrzeni. Nie wszyscy ludzie wiedza bowiem o tym, ze
tuz pod ich nosem miesci sie skrytka. ,,Codziennie przechodzi obok
niej tysigce ludzi, patrza, ale nie widzg” - opisuje swoje odczucia
badany (M2). Jednoczesnie ten aspekt ukrytych przed reszta $wiata
praktyk stanowi jedna z przeszkod stojacych na drodze do zdobycia
skrytki (kiedy obok skrytki krecg sie niewtajemniczeni ,,mugole”).
Zakladanie skrytek ma wiec swdj wyraznie spolecznoscio-
wy wymiar, zwigzany mocno z tematem zbiorowego zapelniania
mapy informacjami o przestrzeni. Dzigki takiemu collaborati-
ve mappingowi keszerzy moga konstruowa¢ (nadawac znaczenia)
i produkowa¢ (zostawia¢ fizyczne slady) przestrzen woko! siebie
oraz dzieli¢ si¢ tym z innymi, za pomocg historii zamieszczanych
w listingach, jak i w logach. W wyniku tego w ramach geocachingu
powstaja np. geocachingowe szlaki turystyczne (np. ,,Szlak Orlich
Gniazd” z Krakowa do Czestochowy: GC7QQiB)"*!. Pojawiajg sie
réwniez skrytki dotyczace tematow zwigzanych z kulturg, historia
czy popkulturg - ,,starych” polskich filméw lub gier komputero-
wych (np. seria Tomb Raider, o ktdrej wspominat mi respondent
M2: GCsKPNs). Odwolujg si¢ one do swego rodzaju kulturowej
$wiadomosci keszerdw, a czesto — do $wiata fikcji. Przestrzen zo-
staje w ten sposdb uspoleczniona, to znaczy staje sie podstawa do

121 Powstajg rowniez oficjalne szlaki turystyczne opracowane przez
firme¢ Groundspeak, czyli geotoury (gr. geo — Ziemia, ang. tour -
wycieczka), ktdre znalez¢ mozna w sieci pod adresem https://www.
geocaching.com/play/geotours (dostep: 09.03.2021), oraz nieoficjalne
projekty, z ktérymi mozna zapoznac¢ si¢ migdzy innymi pod adresem
https://www.geocaching.pl/projects.php (dostep: 09.03.2021).
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zawigzywania si¢ wspolnoty wokot jej odkrywania i dzielenia sie
opowie$ciami przestrzennymi z innymi uczestnikami zabawy.

Fot. 12. Podjecie kesza w kamieniotomie w MydInikach

Zrédto: zbiory whasne.

Spotecznosc - tozsamos¢ geocacherow

Geocaching jako hobby i motywacje geocacheréw

We wezesniejszym podrozdziale oméwilem dziatania podstawowe
podejmowane przez geocacheréw, czyli szukanie i zakladanie skry-
tek, oraz zwigzane z tym zasady i aspekty techniczne. Jak geocaching
postrzegany bywa jednak przez samych geocacherdw, jakie wartosci
podzielaja, a w czym niekoniecznie sie zgadzaja i o czym dyskutuja?
W trakcie wywiadow pogltebionych badani okreslali geocaching
najczesciej jako ,,oryginalne hobby” lub nawet jako forme ,,stylu
zycia”. Jak powiedziata jedna z respondentek: ,,geocaching to dobra
zabawa, ktora stala si¢ dodatkowym hobby” (K3). Inna méwita, ze:
»zamitowanie do spedzania czasu wolnego na zewnatrz, szukanie
czego$ nowego to taki nasz wspolny mianownik” (Ks). Respon-
dent M4 oprocz zainteresowania geocachingiem pasjonowal sie
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miedzy innymi motoryzacja, sam geocaching opisywat zas jako
sposdb na spedzanie czasu wolnego, ktéry: ,,daje mi pewne bonu-
sy z podrézowania, bo dowiaduje sie 0 nowych miejscach”. Inny
respondent méwil, ze: ,,geocaching to fajne hobby, zawsze mnie to
ciekawilo, ze ja wiem o ukrytym «skarbie», a inni nie” (M2). ,,To jest
w jakims sensie magiczne” - dodat kolejny (M6). Wedlug innego
badanego geocaching ,,to sposéb na zycie, miks najfajniejszych rze-
czy, jakie mozna w zyciu robi¢ - poznawania ludzi i podrézowania”
(M3). ,Sposrod wielu moich zainteresowan to wlasnie geocaching
jest ze mng od dziesieciu lat” — stwierdzit nastepny badany (Ms).
Jak wynika z wywiadéw, gléwnym celem keszerow wydaje si¢ wigc
dobra zabawa, poznawanie nowych miejsc i ludzi: ,,chodzi o to, zeby
poznaé nowe miejsca i si¢ fajnie bawi¢” (M1). Jeden z badanych
napisal, ze ,,aktualnie zmaga sie¢ z chorobg nowotworowg” Mozna
podejrzewac, ze geocaching pozwala mu oderwac si¢ od tego pro-
blemu. Gracze stwierdzali réwniez, Ze gra po prostu przynosi im
satysfakcje i rozrywke, urozmaica zaréwno codzienne czynnosci,
takie jak spacery z psem, jak i podréze, wycieczki samochodem,
zamieniajac je w swego rodzaju przygode.

Ankietowani geocacherzy mogli oceni¢ na skali od 1 do 5, jak
wazne s3 dla nich poszczegdlne aspekty gry***. Sposrod zapropo-
nowanych badanym 10 kategorii najwazniejsze dla nich okazato sie
»odkrywanie nowych miejsc i uczenie o historii i kulturze regionu”
(4,56), »wyjscie z domu i dos§wiadczenie natury” (4,55), ,oderwanie
od spraw codziennych i relaks” (4,32) oraz ,,przyjemnos¢ z «grania
w gre», zbierania przedmiotéw” (4,31), ,sport i zdrowie fizyczne
oraz psychiczne” (4). Srednio wazne okazaly sie ,,przetestowanie
swoich umiejetnosci i mozliwosci” (3,53), ,rozwigzywanie zagadek,
tamanie trudnych kodéw” (3,45) oraz ,,spotykanie innych ludzi
robigcych to co ja” (3,19). Raczej niewazne byly dla geocacheréw
aspekty takie jak ,rywalizacja z innymi graczami (na statystyki,

122 Gdzie 1 oznaczalo, Ze dany aspekt geocachingu jest zdecydowanie nie-
wazny, a 5 — zdecydowanie wazny. Na bazie tych odpowiedzi wyliczy-
tem $rednig wartoé¢ dla kazdego aspektu.
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liczbe znalezien)” (2,21)'%, a takze ,,do$wiadczenie samotno$ci”
(2,17) (zob. wykres 4). Przy czym przy tych aspektach odpowiedzi
badanych byly najbardziej skrajne, a najbardziej zgodni ankieto-
wani byli przy pierwszych czterech (o czym $wiadczy wzrastajace
wraz z malejacg srednig odchylenie standardowe).

; Odchylenie standardowe  m Srednia

Odkrywanie nowych miejsc o2 4,566
Wyjscie z domu i dodwiadczenie natury ES 4,553
Oderwanie od codziennych spraw %822 4,321
Przyjemnos¢ z ,grania w gre” 8,887 4,314
Sport i zdrowie psychiczne oraz fizyczne 1080 4
Przetestowanie swoich umiejetnosci i mozliwosci L072 3,535
Rozwigzywanie zagadek, tamanie trudnych kodéw 20l 3,453
Spotykanie innych ludzi robigcych to co ja L3 3,189
Rywalizacja z innymi graczami & 2,208

1,17
Doéwiadczenie samotnosci  m—— 2,17

0 1 2 3 a 5

1-zdecydowanie niewazny, 2 - raczej niewazny, 3 -ani tak, ani nie, 4 - raczej wazny, 5 - zdecydowanie wazny

Wykres 4. Motywacje geocacheréw do podejmowania aktywnosci

Zrédto: oprac. whasne.

Geocacherami, ktdrzy tworzg wlasne skrytki, kieruje z reguly
che¢ dzielenia sie ciekawymi miejscami: ,,Pokazuje innym to, co
mnie samg interesuje, co uwazam za warte pokazania” (K1). ,,Jak
zakladali$my kesz w Tatrach, po stronie stowackiej, gdzie takie-
go kesza brakowalo, to staralismy si¢ pokaza¢ jakis fajny widok
i krajobraz. Wiekszos$¢ osob, ktére wchodzg tam z polskiej strony,
zatrzymuje sie w schronisku, a wystarczy wyj$¢ pietnascie minut

123 Co interesujgce, aspekt rywalizacji mial wigksze znaczenie w przypadku
mezczyzn niz kobiet (sita zwigzku przy poréwnaniu plci wyniosta phi >
0,3 < 0,5). Wiecej o kwestii rywalizacji pisz¢ w dalszej czesci ksiazki.
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wyzej, do tego kesza, zeby zobaczy¢ piekne widoki” - méwila jed-
na z respondentek (Ks). Inny z respondentéw wyttumaczyt mi to
w nastepujacy sposob: ,,chodzi o to, ze zakladanie nie tylko sprawia
satysfakcje zatozycielowi. Chodzi tez o to, zeby znalazca moégt sie
nacieszy¢ miejscem. Na przyklad przychodzisz na miejsce, czytasz
listing i wyobrazasz sobie, ze co$ wydarzylo sie¢ w tym miejscu
przed tobg” (M2). ,,Jestes i czujesz si¢ czescig czegos wyjatkowe-
go” (Ms). Inny badany stwierdzit: ,Jak zakladam kesze w swojej
miescince, to staram si¢ zrobi¢ z tego forme przewodnika miejsc,
ktore sa ciekawe” (M1). Tu keszer dat przyklad zalozonej przez
siebie skrytki nawigzujacej do historycznego wydarzenia, ktore
mialo miejsce na terenie Krakowa. Jedna z aktywnych graczek,
ktora regularnie szukala skrytek i uczestniczyta w wydarzeniach
dla keszerow, w kontekscie zaktadania skrytek mowila o pewnej
powinnoséci wobec wspolnoty - formie rytualnego odwzajemnienia
(por. Olcon-Kubicka 2009: 90-91). ,,Czuje, ze powinnam zalozy¢
jakas skrytke. Zbieram sie, zeby to zrobic, ale nie daje mi to takiej
frajdy” (K2). Mozna powigzac to zachowanie ze wspomniang juz
zasada wzajemno$ci Marcela Maussa, poczuciem, ze skoro inni
przyczyniaja si¢ do rozwoju spotecznosci (poprzez rozszerzanie
sieci skrytek), ,to ja tez powinnam da¢ co$ od siebie” - odwza-
jemnic dar.

Razem czy osobno?

Geocaching staje si¢ rowniez okazjg do wspdlnych podrézy i spe-
dzania czasu w wiekszym gronie znajomych. Co dziesiagty geo-
cacher szukal skrytek z grupa innych keszeréw lub 0séb znajomych
(10,6%), ktore cho¢ czasem nie sg keszerami, to pomagaja w od-
krywaniu keszy. W analizowanych logach, czyli wpisach keszerdow
na temat znalezionych pojemnikow, gracze wymieniali np. nicki
innych graczy, w ktérych towarzystwie podjeli dany kesz. Wspol-
ne keszowanie bylo tez okazja do zaangazowania rodziny w gre
(8,8%), w tym najmlodszych, oraz do pokazywania im kolejnych
ciekawych miejsc i miast. Jeden z mlodych respondentéw keszowat
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natomiast razem z dziadkiem, ktérego wciggnal w zabawe, przy
czym - jak stwierdzil badany - uzupelniaja sie oni wzajemnie: ,,ja

korzystam z aplikacji i nawiguje, a dziadek zapewnia transport

samochodem” (M1). Inna respondentka wspomniala o wypadach

po skrytki wspinaczkowe (ktére wymagaja podejscia, np. w go-
rach). ,Umawiamy sie na nie wiekszg grupa, w trzy, cztery ekipy”
(K6). Najczestsze okazywalo sie jednak keszowanie w dwie osoby

(47,5%). Tak robity np. zwigzki i matzenstwa. Czasem decydowaty
sie one na zatozenie wspdlnego konta, by nie logowac tych samych

keszy na dwdch osobnych. W pieciu na sze$¢ znanych mi tego

rodzaju przypadkach keszujace malzenstwa/zwiazki miaty jednak
odrebne konta. Jedna z respondentek dzielita natomiast jedno

z kont razem z dzie¢mi.

Na gléwnie samotne eskapady po skrytki wybierato sie zko-
lei 27,5% badanych ankietowo keszeréw (co wydawalo sie nieco
bardziej charakterystyczne dla mezczyzn, mozliwe, ze ze wzgledu
na niebezpieczenstwa i wyzwania fizyczne, jakie moga wiazac sie
z keszowaniem). Jeden respondent ttumaczyl, ze takie indywidu-
alne znalezienie kesza sprawia mu po prostu wieksza satysfakcje
(Ms). ,,Jest sporo samotnikow, ale to dlatego, zZe wtedy stajesz sie
panem swojego losu” (M3). Inna respondentka wskazywata z kolei:

»jesli wybieram sie sama, to spontanicznie, powiedzmy na rowe-
rze, ale jesli mamy zaplanowane, ze idziemy na kesze, to razem
zmezem i dzieckiem. [...] Jest tak, Ze jedna osoba niesie dziecko,
a druga szuka keszy, ale teren wtedy musi by¢ tatwiejszy” (Ks).
Kolejny respondent zauwazyl, ze ,geocaching ze swojej definicji
jest taki indywidualny”, to znaczy, ze na keszowanie wychodzi
si¢ samemu lub z grupa keszujacych znajomych, ewentualnie
czasem z poznanymi przy okazji zabawy (jak okreslil to respon-
dent - znajomymi wtoérnie) keszerami (M2). Mozna podejrzewac,
ze okres pandemii COVID-19 zmienil podejscie graczy do wspol-
nego poszukiwania skrytek lub po prostu ograniczyly je zasady
dystansu spolecznego.

Zdarzajg si¢ jednak sytuacje, Ze nawet samotni, nieznajomi ke-
szerzy spotykaja sie na jednym szlaku i na chwile zawiazuja swego
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rodzaju sojusz w poszukiwaniu skrytki. ,Jeden widzi, Ze co$ jest na
rzeczy, i pyta drugiego: pan tu szuka kesza?” (S1). Sprawia to gra-
czom duzg satysfakcje, bo jak mowit inny z respondentow: ,,kiedy
spotykasz drugiego poszukiwacza w jakim$ szczerym polu, to
czujesz sie wyjatkowo” (Ms). Wyrazne jest wiec pewne poczucie
geocacherskiej solidarnosci, ktére uaktywnia si¢ we wspdlnym,
zaczarowanym kregu zabawy, czyli $wiecie zasad i znaczen, ktére
podzielajg gracze. Mimo wigc ze geocaching moze by¢ uprawiany
indywidualnie, praktycznie na kazdym kroku, jak zauwaza Anna
Nacher, wydaje si¢ zaprojektowany tak, aby faczy¢ ze sobg ludzi
(por. 2012: 125-126). Przy okazji omdéwienia tego watku musze za-
znaczy¢ jednak, Ze w badaniu ankietowym respondenci oceniali
»poznawanie innych ludzi robigcych to co ja” jedynie za srednio
istotny aspekt gry (zob. wykres 4). Co interesujace, w tym przy-
padku to kobiety nieco czeéciej niz mezczyzni wskazywaly spo-
tkania z innymi ludzmi jako powdd do keszowania. Ze wzgledu
na malg skale badania jest to jednak hipoteza, ktéra wymagataby
dalszych badan.

Sieciowa struktura geocacheréw i komunikacja w sieci

Cechg wielu spolecznosci hobbystow jest ich réznorodnosé. Po-
dobnie jest w przypadku geocachingu: ,kazdy keszer jest inny,
sg tu Zolnierze, ksi¢za, nauczyciele” - méwi jeden z postronnych
respondentow, ktory wiaczyl sie do rozmowy w trakcie wywiadu.
Inny wyraza si¢ w podobnym tonie: ,,ré6znimy sie charakterolo-
gicznie, zawodowo, to jest przekrdj przez roznych ludzi, ktérych
taczy ciekawos$¢ $wiata, robienie czego$ nietuzinkowego” oraz:
»przejawianie lokalnego zaangazowania na rzecz lokalnych inicja-
tyw - to pozytywni ludzie, ale trzeba by¢ tez specyficznym” (Ms).
»Zdarzajg si¢ tez ludzie dziwni, jak to wszedzie” (M1). ,,Zdarzaja
sie ekscentrycy” - przez co respondentka rozumie osoby o spe-
cyficznym sposobie zachowania, wyrdzniajace si¢ z calej grupy.
Ale jak stwierdza pdzniej: ,keszerzy to sg jednak mili i pomocni
ludzie” (K1). Kolejna z badanych wskazuje z kolei, ze uprawiajacy
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geocaching to ,,[...] nie jest jednolita grupa, nie mozna wrzuci¢
wszystkich do jednego worka” (K6).

Wirdd geocacheréw pojawiajg sie dzieci, miodziez, dorosli, oso-
by w wieku $rednim i starsi. Jak wynika z ankiety, dominujg jednak
gracze w przedziale wiekowym 19-30 (28,1%) i 31-40 lat (31,3%),
$rednia wieku zas, zardbwno mezczyzn, jak i kobiet, oscyluje wokot
30 lat. Problemem dla 0séb starszych moze wydawa¢ sie wyklucze-
nie cyfrowe, ale ci z nich, ktérzy wlaczyli si¢ do zabawy, nie maja
probleméw z obstugg cyfrowych narzedzi. Geocaching uprawiaja
tez osoby pochodzace z réznych czesci Polski, ze wsi i miast do
20 tys. mieszkancow (25,7%), miast $rednich - do 100 tys. miesz-
kancow (17,5%), a w wiekszosci z miast powyzej 100 tys. mieszkan-
cow (56,3%). Wsrod badanych znajdowali sie wlasciciele firm (10%),
studenci i uczniowie (23,8%), pracownicy (62,5%), emeryci i renci-
$ci (2,5%). Dominowaly osoby z wyksztatceniem wyzszym (58,8%),
lecz byly takze mlodsze, z podstawowym czy gimnazjalnym (12,5%)
i $rednim ogdlnoksztalcacym (23,1%). Trzy osoby mialy stopien co
najmniej doktorski (1,3%).

Punkt wyjécia do spotkan tej zroznicowanej grupy w przestrze-
ni fizycznej stanowi nieodlacznie serwis internetowy www.geo-
caching.com. Nie bez powodu przypomina on medium spolecz-
nosciowe, w ktorym kazdy keszer posiada swoéj wlasny profil
uzytkownika'?*, zapetniony opisem, zdjeciami, zdobytymi od-
znakami, czyli badZzami (ang. badge — odznaka), za odnalezione
skrytki i statystykami znalezien. Keszerzy moga takze dodawac sie
do kregu znajomych, wysyta¢ prywatne wiadomo$ci, a nawet ofia-
rowywacé sobie wzajemnie czlonkostwo Premium. Treécia, ktora
geocacherzy publikuja w serwisie, nie sg jednak posty czy tweety,
ale listingi, w ktérych dzielg si¢ swoja wiedzg o ciekawych miej-
scach przez publikacje wlasnych skrytek, oraz logi, w ktérych

124 Dziwi¢ moze jedynie to, ze www.geocaching.com nie pozwala wyszukiwa¢
uzytkownikéw po nazwie, co ogranicza wiele z jego spoleczno$ciowych
funkeji (do osob dociera si¢ wiec raczej poprzez opublikowane przez nie
logi oraz skrytki).
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dzigkuja wlascicielom za zakladane skrytki, atakze opowiadaja
historie zwigzane z ich znalezieniem.

Badani geocacherzy komunikujg si¢ ze sobg réowniez poza
serwisem www.geocaching.com, ktdry stanowi o§ ich zabawy
i spotecznosci. Obecnie role alternatywnej platformy komunikacji,
obok oficjalnego forum, ktore wydaje sie nieco wymarte, odgry-
waja przede wszystkim media spoteczno$ciowe, a konkretnie
grupy dyskusyjne na Facebooku. Do najpopularniejszej z nich,
Geocaching od Baltyku az po Tatry, nalezy ponad 2200 keszeréw
z calej Polski (stan na dzien 09.03.2021). W ramach takiej grupy
keszerzy moga publikowa¢ posty z informacjami (i zdjeciami lub
filmami) oraz je komentowac¢. Jak wynika z badan ankietowych,
grupy na Facebooku albo forum na www.geocaching.com odwie-
dza przynajmniej raz w tygodniu 38,1% badanych, a 30,6% z nich
codziennie. Stajg sie one waznym zroédtem informacji i wymiany
uwag. Piszacych w nich posty regularnie (raz na dwa tygodnie)
uzytkownikow (4,4%) jest naturalnie mniej niz sledzacych, ktérzy
deklaruja, ze nie piszg ich praktycznie wcale (40%) badz robig to
tylko okazjonalnie (55%). Istnieja takze grupy keszerskie skupione
wokot konkretnych regiondw Polski, w tym grupa Geocaching
Malopolska, liczaca 833 czlonkdw (stan na dzien 09.03.2021). Mig-
dzy 8 wrze$nia 2018 roku a 25 kwietnia 2019 roku w grupie tej
opublikowano 100 postdw, co oznacza, ze publikowano $rednio
trzy posty tygodniowo. Wsérdd zamieszczanych tresci pojawiaty
sie: (1) informacje o nowych skrytkach i wydarzeniach dla geo-
cacheroéw, (2) informacje o konkursach i reklamy produktow dla
geocacherdw, (3) informacje na temat spraw biezacych zwigzanych
z geocachingiem (np. ogloszenia recenzentéw, nowosci ze strony
www.geocaching.com) (4) dyskusje dotyczace zasad gry czy re-
gulaminu i technik jej uprawiania (np. gdzie mozna zatozy¢ kesz),
(5) prosby i inicjatywy prywatne (niezwigzane z geocachingiem,
np. Zyczenia $wiateczne czy ogloszenie zbidrek charytatywnych),
(6) prosby i pytania odnoszace si¢ do gry (czasem zadawane sg
przez nowicjuszy, jak i osoby bardziej doswiadczone, np. o to,
czy miejsce lub maskowanie sa odpowiednie do zatozenia kesza,
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co znaczy dany skrét jezykowy; czasem przez graczy chcacych
np. umowic sie na wspdlne keszowanie czy przejazd; kiedy indziej
przez osoby proszace o informacje na temat ciekawych skrytek
w danym regionie lub zglaszajace problemy techniczne), (7) relacje
i doswiadczenia dotyczace poszukiwania geocachy oraz spotkan
geocacherdw (w tym rowniez rozluzniajace atmosfere zarty). Jak
zauwazyla natomiast jedna z badanych, w grupie ,,czasem wy-
buchajg tez roznego rodzaju kidtnie, nie tyle wymiany opinii,
ale wladnie kidtnie” (K1). Sa to przejawy sporéow toczacych sie
w spolecznosci, np. o miejsca, w ktérych powinno sie zaktada¢
kesze, czy sposdb pisania i dlugos¢ logéw (diugie lub krétkie).
Z mojej obserwacji wynika, ze gracze w takich facebookowych
dyskusjach raczej ttumacza si¢ ze swoich stanowisk, niz szukaja
zwady. Koniec koficdw nie doprowadzaja jednak do wypracowa-
nia jakich$ standardoéw grania, ale pokazujg ich réznorodno$é
i stuzg wyrazeniu opinii.

Czy jednak spolecznosciowy wymiar geocachingu prowadzi
graczy do zawigzywania nowych znajomosci i trwalszych wiezi?
W przeprowadzonej ankiecie internetowej mniej niz potowa kesze-
réw deklarowata, ze dzigki geocachingowi udato im si¢ nawigza¢
zupelnie nowe znajomosci, ktore podtrzymuja regularnie online
(40,6%), a takze twarzg w twarz (35,6%).

Do tego momentu opisu spoleczno$¢ geocacherdéw przypo-
mina wiec raczej sie¢ spoleczng, podobng do opisywanych przez
Manuela Castellsa ruchéw spotecznych, ktéra korzysta z Interne-
tu, aby cztonkowie spolecznosci mogli koordynowa¢ swoje dzia-
tania w przestrzeni fizycznej. Geocaching z pewnoscia stuzy do
wzmacniania istniejacych wiezi miedzy osobami znajomymi, ale
stwarza tez okazje do zawigzywania si¢ nowych, osobistych relacji.
Czlonkowie spoteczno$ci moga wiec za posrednictwem Internetu
dazy¢ do bardziej intensywnej komunikacji czy spotkan twarza
w twarz. Jak zauwazyt jednak jeden z respondentdw, wcale nie tak
tatwo jest skloni¢ keszeréw do celowego spotkania w wiekszym
gronie: ,,byt problem z tym, zeby zebra¢ pieciuset keszerow z calej
Polski na odbywajacy si¢ w Krakowie megaevent — Geocaching
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Party 2018” (S1). Doda¢ nalezy, ze jest to najwieksza geocachingowa
impreza w Polsce'**.

Neoplemienna tozsamos$¢ geocacheréw

W trakcie badan zauwazylem, ze gracze akceptuja, a nawet afir-
muja nie tylko swoja odmienno$¢ od ,reszty $wiata”, ale takze
pewna roznorodnos¢ w swoim $rodowisku (0séb zwigzanych
wspolna pasja). Paru badanych zwracato bowiem uwage na fakt,
ze sila geocachingu polega wtasnie na tym, ze gracz, poprzez
zalozenie skrytki, dzieli sie z innymi wiedzg na temat swojej
najblizszej okolicy i tym, co sam lubi, wskazujac na warte odwie-
dzenia miejsca. ,Geocaching ma rézne wymiary, mozesz spetniac
sie jako zatozyciel eventow, keszy albo dobry, w cudzystowie,
programista, jak robisz kesze typu WhereYouGo” - opisywal
badany (M3). Jak moéwita inna z keszerek: ,wydawalo mi sie, ze
to jest zbyt duza grupa ludzi, zdziwilo mnie na przyktad, ze zda-
rzaja sie keszujgcy emeryci. Jak spotkasz keszera na ulicy, to nie
masz z nim raczej nic wspélnego, bo go nie znasz, ale w trakcie
keszowania to zawsze fajne sg takie przypadkowe spotkania na
zasadzie — my keszerzy, a reszta «mugole»” (Ks). Mimo pewnej
demograficznej roznorodnos$ci dostrzegalne jest wiec poczu-
cie przynaleznosci geocacheréw do jednej spotecznosci, wyod-
rebnionej z calego spoleczenstwa. Przejawialo si¢ to zaréwno
w wywiadach, jak i w ankiecie internetowej, w ktorej pytatem
geocacherow o to, na ktérym miejscu znajdowat si¢ geocaching,
kiedy 10 razy odpowiedzieli sobie na pytanie ,Kim jestem?”'?°.

125 Na uwage zastuguje takze fakt, ze Geocaching Party 2018, zorganizowane
przez stowarzyszenie Geocaching Matopolska, bylo wydarzeniem catko-
wicie darmowym dla uczestnikéw, co patrzac na skale tego wydarzenia,
budzi duzy podziw.

126 Test ten mial nawigzywaé w zalozeniu do testu dwudziestu stwierdzen
Kuhna, ktéry w uproszczeniu polega na dwudziestokrotnej odpowiedzi
badanego na pytanie ,,Kim jestem?” (zob. Kuhn i McPartland 1954).
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Stwierdzenie ,,jestem geocacherem”™?” pojawito si¢ w przypadku

ponad polowy respondentow (52,6%), a w przypadku co trzeciego
respondenta znalazlo sie¢ na jednym z pierwszych pieciu miejsc
(35%). Srednia dla 84 respondentéw wyniosta 3,5 (na 10 pozy-
cji), co wydaje sie pokazywa¢ stosunkowo silng pozycje, jaka
w tozsamosci tych geocacherow zajmuje ich hobby. Niekiedy
inwestowali w nie duzo czasu i pieniedzy. Wida¢ réwniez, ze
w przypadku wielu czlonkéw spotecznosci geocaching wplywa
na ich zycie codzienne i wybory, np. dotyczace tego, w jakie
miejsce wybra¢ sie na wycieczke. Jak mowita jedna z badanych:
»Nie wyobrazam sobie zycia bez geocachingu, jest bardzo wazny
i duzo mi dal” (K1). Zwracala jednak uwage, ze wazniejsze od
niego s3 inne codzienne zadania i obowigzki. Niektdrzy kesze-
rzy traktujag swoje hobby powazniej, co wida¢ w ich zachowaniu
na szlaku, w obfitym wyposazeniu czy przywigzywaniu wagi
np. do liczby znalezien i przestrzegania zasad gry. Jak mowili
badani, jest to charakterystyczne z reguly dla graczy z dtuzszym
stazem, przez co mozna zaryzykowac stwierdzenie, zZe im wiecej
jednostka zainwestowala w dang tozsamos¢, tym silniejszy staje
sie udzial tej tozsamosci w odpowiedzi na pytanie: ,Kim jestem?”
(cho¢ podobna zalezno$¢ miedzy stazem gry a ,,tozsamoscia” nie
wystepowata regularnie w ankiecie).

Wspdlna tozsamos¢ przekladala si¢ na poczucie pewnej emo-
cjonalnej wiezi miedzy keszerami. Na pigciopunktowej skali
okreslajacej site zwigzku ze srodowiskiem az 64,7% respondentéw
usytuowalo si¢ po prawej stronie skali (czyli blizej stopnia 5, gdzie
5 oznaczalo: ,,czuje bardzo silny zwigzek i utozsamiam si¢ z tym
$rodowiskiem”). Srednia tego wskaznika dla 159 respondentéw
wyniosla 3,75 na 5, przy czym $redni zwiazek czulo 25%, a raczej
staby 10%. Tylko jedna osoba wskazata na catkowity brak zwigzku
ze srodowiskiem. W trakcie jednego z wywiadéw badany zwrocit

127 Nalezy oczywidcie zaznaczy¢, ze wplyw na wynik testu mogla mie¢ te-
matyka ankiety ukierunkowujaca respondenta na myslenie o sobie na
zasadzie: ,jestem geocacherem”.
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uwage na panujacg wsrod geocacheréw solidarno$¢ grupowa: ,,Gdy-
by jeden geocacher zrobit sobie «kuku» i byly potrzebne pienigdze na
operacje, to byliby ludzie gotowi pomdc” (M3). Wydaje sig, ze gracze
czuja wiec ze sobg duchowa wspdlnote nie tylko wtedy, kiedy po-
dejmuja dzialanie podstawowe i gdy znajduja si¢ w ,,.kregu zabawy”,
ale takze poza nim. Wtasnie to emocjonalne poczucie wspolnoty, na
bazie podzielanej pasji, pozwala nam poczatkowo zaklasyfikowaé
geocacherdw jako spotecznos¢ neo- czy tez webplemienna.
Badajacy spoleczno$¢ couchsurfer6w'*® Piotr Hus stwierdza
jednak, ze do odczytania danej spotecznosci jako neoplemienia
konieczna jest swego rodzaju jednomyslno$¢ ideologiczna jego
czlonkoéw oraz ich odpowiednio duze zaangazowanie w jej tworze-
nie (Hus 2016: 96-97). W przypadku badanych za pomoca wywia-
déw matopolskich geocacheréw wydaje sie, ze maja oni wspdlna
wizje na temat tego, czym jest dla nich geocaching oraz jak powinno
sie go uprawia¢ u podstaw (aspekty te omawiam w podrozdziale
Autentyczny geocacher i inne areny sporéow). Ich jednomys$lnos¢
moze polegal réwniez paradoksalnie na afirmacji réznorodnosci,
ktora ubogaca gre (dzieki czemu kesze bywaja ukryte w tak roznych
miejscach). Hus zauwaza, Ze taka plemienna jednomyslnos¢ po-
zostaje jednak utopia. Wigkszym problemem w zakwalifikowaniu
geocacherdw jako webplemienia moze by¢ kwestia zaangazowania
w tworzenie spolecznoéci, poniewaz nie wszyscy sa jej czynnymi
uczestnikami. Pojawia sie tu tez problem rozrdznienia geocache-
réw na spotecznosci lokalne, np. krakowska i matopolska, polska,
europejska i globalng. Na bazie badan moge orzeka¢ gtownie o kra-
kowskiej i malopolskiej, w ktorej, jak sie wydaje, wielu graczy cha-
rakteryzuje neoplemienna che¢ ,,bycia razem”, poczucie wspolnych
doswiadczen. Innym problemem definicyjnym moze by¢ fakt, ze
geocacherzy nie tworzg raczej ,,jednoksztattnej masy”, w ktorej za-
traca si¢ jednostkowos¢, ale wciaz maja swoje nicki, rozpoznaja sie

128 Couchsurfing (Couchsurfing.com) to praktyka polegajaca na oferowaniu
innym osobom bezplatnych noclegéw i korzystaniu samemu z takich
noclegéw (zob. Hus 2016).
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po nich. Jeden z respondentéw okreslil geocacheréw nastepujaco:
»to specyficzni ludzie. Indywidualisci potaczeni wspdlng pasjg” (S1).
Tym, co taczy geocacherdw, sa rados¢ i emocje plynace z dzielenia
sie ciekawymi miejscami.

Wymiana, przedmioty trackowalne i drewniaki

Spolecznosci tego typu umacniaja pewne rytualy przynaleznosci.
W przypadku geocachingu odbywaja sie one nawet bez fizycznej
bliskosci geocacherow. Dzieki Internetowi mogg oni znalez¢ sie
bowiem w tych samych miejscach, ale w réznej przestrzeni czaso-
wej. W tym kontekscie interesujacym dzialaniem towarzyszacym
w ramach geocachingu jest wymiana przedmiotéw, nazywanych
takze skarbami. Gracze mogg znalez¢ je lub zostawiaé we wnetrzach
odnalezionych skrytek'*. Zasada brzmi, by zabierajac z kesza dany
przedmiot, odlozy¢ w jego miejsce ,,skarb” o podobnej wartosci.
Poczatkowo zaktadatem, ze tego typu wymiana bedzie odgrywala
duzg role w spotecznodci, jako jeden ze spajajacych ja elementow.
Respondenci wskazywali jednak, Ze jest ona wylacznie formg do-
datku, atrakcyjng przede wszystkim dla dzieci. Twierdzili, ze (przy-
najmniej w przypadku keszy na terenie Polski) wewnatrz skrytki
znajduja sie czesto np. ,,zabawki z jajek niespodzianek” czy naklejki
(rzeczywiscie w trakcie badan w terenie zdarzato mi si¢ je odnalez¢).
Z drugiej strony niektérzy wlaczaja sie w te dodatkowa czynno$¢ na
zasadzie: ,Moze mnie to [dana rzecz na wymiane - J.M.] jest niepo-
trzebne, a komus sie przyda” - jak ttumaczyta respondentka, ktdra
zwykla wkiada¢ do skrytek drobne przedmioty na wymiane (Ku).
Niemniej samo wymienianie przedmiotéw mogliby$my odczytaé
jako zacie$niajacy wiezi rytual. Cho¢ nie wymaga fizycznej bliskosci,
to w niektoérych przypadkach pozwala keszerom wyobrazi¢ sobie
innych graczy, poczu¢ ich obecnos¢ poprzez to, ze odwiedzili skrytke
i zostawili w niej co$ wigcej niz tylko wpis do logbooka.

129 Wiekszos¢ keszy to jednak tzw. mikrusy, przez co nie mieéci si¢ w nich nic
oprocz logbooka.
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Fot. 13. Trackowalny samochéd, zdjecie zrobione w drodze
na event typu CITO (GC7ZF50)

Zrédto: zbiory wrasne.

Wiekszym zainteresowaniem niz sama wymiana ,,skarbow” cie-
szg si¢ jednak wérdd geocacherdw tzw. trackables, czyli przedmioty
trackowalne (ang. track - sledzi¢, tropic). Sg to np. réznego rodzaju
breloki z nadrukowanym lub przyczepionym do nich specjalnym
kodem. Kod, ktéry mozna wykupi¢ od firmy Groundspeak na
stronie www.geocaching.com (hurtowo, przynajmniej 50 kodéw),
moze trafi¢ na praktycznie kazdy przedmiot, np. zosta¢ naklejony
na samochdd czy globus'*. Kody z trackables mozna rejestrowa¢,
podobnie jak kesze, na stronie internetowej www.geocaching.com
(przedmioty trackowalne majg swoje wlasne listingi). Gracze od-
notowujg w ten sposob, ze widzieli konkretny obiekt lub keszera
w danym miejscu i danego dnia. Jednym z gléwnych rodzajow tego

130 Tego rodzaju trackowalny przedmiot - globus - z przyczepionym do
niego kodem zostal ,podany dalej” na jednym z obserwowanych przeze
mnie wydarzen. Nawet niniejsza praca mogtaby sta¢ si¢ przedmiotem
trackowalnym.
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typu trackables sg geocoiny, czyli wykonane z metalu medale. Moga
wystepowac one w tradycyjnym, okraglym ksztalcie albo bardziej

skomplikowanym. Keszerzy maja okazje zakupi¢ je w geocachin-
gowych sklepach, wymienia¢ si¢ nimi z innymi poszukiwaczami
lub tez znajdowac je w samych skrytkach. Zdarza sie, ze keszer
swrzuca geocoina do szuflady i nie pozwala mu wedrowaé dalej

przez dlugi czas” (Ms5). W wyniku tego nie jest on logowany przez

innych uzytkownikéw.

Fot. 14. Po lewej - geocoin bedacy w posiadaniu jednego
z respsondentéw. Po prawej - kolekcja Path Tagéw,
czyli podobnych do geocoindw, ale nietrackowalnych medali

Zrédto: zbiory wasne.

Szczegdlnym typem trackables sa tzw. Travel Bugi'®' (ang. tra-
vel — podréz, bug — robak), czyli przedmioty podrézne, ktérych
zadaniem jest, jak wskazuje nazwa, krazenie po swiecie i laczenie

131 W polskim opencachingu alternatywa dla Travel Bugéw sg regionalne
»geokrety” — przedmioty podrdézne podawane dalej na terenie Polski.
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ze sobg odlegtych terytoriow i keszeréw. Przedmioty podrézne
wystepuja zwykle w formie niewielkiego przedmiotu, do ktérego
dolaczona jest blaszka lub bloczek z nadrukowanym kodem. Keszer,
wkladajac do skrytki przedmiot podrézny albo po prostu podajac
go dalej, nadaje mu w opisie okreslony cel, np. okrazenie Ziemi
czy dotarcie do stanu Oregon w Stanach Zjednoczonych. Efektem
tego jest swego rodzaju sztafeta — kolejni keszerzy, podrézujacy
np. z kraju do kraju, przenosza przedmiot z miejsca na miejsce, co
jakis czas aktualizujac jego lokalizacje poprzez wpisywanie przypi-
sanego mu kodu na stroneg internetowg. Dzieje si¢ tak do momentu,
az przedmiot osiggnie swoj cel podrézy. Wiasciciel takiego Travel
Buga moze obserwowac jego podroz. Jak powiedziala jedna z re-
spondentek, przedmiot podrézny nie zawsze trafia w przeznaczone
mu miejsce. Jej trackable, zamiast do stanu Miami w USA, dotart do
Meksyku. Mimo wszystko $ledzenie jego podrozy i pochodzacych
z niej zdje¢, ktore zamieszczali inni keszerzy, ,,bylto przyjemnoscig”
(K1). ,,To taka pomoc w realizacji wspdlnego celu” (K3) - stwier-
dzita inna badana. Dodatkowo przedmioty podrézne mogg budzi¢
zachwyt w spolecznosci swoja formg. Jak méwil jeden z keszerdw:
»raz przywiozlem z Torunia taki pieckny ttuczek, ktory przyjechat
do nas z Japonii, i potem praktycznie kazdy na spotkaniu keszeréw
w Krakowie musial mie¢ z tym tluczkiem zdjecie” (M3). Istnienie
takich przedmiotdw, pelnigcych funkeje swego rodzaju ,,totemow”,
sprzyja wiec spajaniu wiezi wspdlnotowych nawet z globalng spo-
tecznoscig graczy czy pewnej miedzykulturowej wymianie (nie
wydaje si¢ to jednak zjawiskiem czestym). Caly rytual przenoszenia
przedmiotéw trackowalnych, podobnie jak w przypadku wymiany,
przypomina opisany przez Bronistawa Malinowskiego rytuat Kula
(2005), ktory polegal na wymianie naszyjnikow i bransolet o niskiej
wartoéci miedzy réznymi grupami plemiennymi. Celem tego pro-
cesu bylto wlasnie zaciesnianie wigzi, a przy okazji realizacja innych,
pobocznych celéw (por. Huizinga 2007: 103-104).
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Fot. 15. Travel Bug, ktéry podata dalej jedna z respondentek

Zrédto: zbiory wasne.

Obok przedmiotéw podréznych i geocoinéw duza role w spo-
teczno$ci geocacheréw odgrywaja tzw. drewniaki lub inaczej xWG
(x Wood Geocoin'*?). Je réwniez mozna znalez¢ w pojemnikach
i wymienia¢, np. jeden za jednego. ,Drewniak” to drewniany kra-
zek z wypalonym na nim obrazkiem i napisem. Keszerzy moga
zamawiac je w sklepach internetowych, przesylajac do nich wlasne
projekty i wzory nadruku. Jak wspominat jednak badany: ,,jest to
troche drogie i nie na moja kieszen” (M1). ,Drewniaki” mozna
bowiem zamawiac¢ tylko w wigkszych ilosciach (np. od 50 sztuk za
50 ztotych). Stanowi to ograniczenie finansowe dla czesci keszu-
jacych. Limitowane ilosci réznych serii drewniakow sprawiaja, ze
stajg si¢ one przedmiotami kolekcjonerskimi.

132 xWG - poniewaz pierwsza literka zalezy od kraju, w ktérym wypro-
dukowany zostal drewniak. Odpowiednio bedzie to: w Polsce - PWG,
w Czechach - CWG itd.
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Fot. 16. Kolekcja Polish Wood geocoinéw,
nalezaca do jednej z respondentek

Zrédto: zbiory whasne.

Keszerzy wymieniajg si¢ ,drewniakami” w trakcie spotkan,
ktére moga wyniknaé¢ np. z przypadkowego natkniecia sie na
innego keszera lub za posrednictwem skrytek. Wymiana po-
strzegana jest takze jako pretekst do nawigzywania kontaktow:
»Zdarza si¢, ze na evencie, jak keszerzy nie wiedzg, jak zagadac,
to pytaja, czy drugi keszer ma jakie$ «drewniaki»” (K1). Organi-
zuje si¢ tez wydarzenia polegajace na wymianie i pokazywaniu
sobie zdobytych xXWG. Podobnie jak w przypadku Travel Bugow
wymienianie staje si¢ okazja do zacie$niania spotecznych wiezi
i czescig spolecznego $wiata. Jedna z badanych podsumowuje:
,»to jest troche jak zbieranie pieczatek na gorskim szlaku™'** (K3).
Inny gracz moéwi, ze ,to taka normalna w ludziach zadza kolek-
cjonerstwa” (Mu).

133 W takim kolekcjonowaniu pomaga¢ moze strona internetowa www.cwg.
gcm.cz/ (dostep: 09.03.2021). Uzytkownicy wgrywaja na niej wzory
stworzonych przez siebie ,,drewniakéw", co pozwala innym kontrolowaé
ich stan.
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Mozna podejrzewad, ze w przypadku niektérych geocacherow
wymiana przedmiotéw przestaje mie¢ znaczenie symboliczne jak
w kulturze daru (stuzacej zaciesnianiu wigzi), a zaczyna mie¢ eko-
nomiczne. Moze dzia¢ sie to wtedy, kiedy dany ,drewniak” czy
geocoin ma dla geocachera subiektywna warto$¢, przez co wymiana
nabiera znamion handlu towarowego. W ankiecie internetowej
wigkszo$¢ (65%) badanych zadeklarowala, ze kolekcjonuje przed-
mioty z keszy takie jak np. xWG. Mimo wywiadéw i obserwacji
trudno byto mi jednak ustali¢, czy przedstawiona powyzej hipoteza
o ekonomicznym charakterze wymiany przedmiotéw znajduje
odzwierciedlenie w rzeczywistosci (sklaniatbym sie ku wersji, ze
dla wigkszosci jest to przede wszystkim zabawa, ktora moze stuzy¢
zacie$nianiu wiezi).

Estetyka i jezyk geocacheréw

Podstawe do wspdtodczuwania duchowej wspélnoty stanowi
wypracowany przez geocacheréw zestaw symboli, znaczen i za-
chowan - swoista estetyka — ktory pozwala im poczu¢ pewna
odrebnos¢ od ,mugoli”, czyli 0s6b niewtajemniczonych w geo-
caching. Ze wzgledu na to, ze gracze nie chcg zdradzi¢ na ze-
wnatrz swojej tozsamosci, estetyka ta pozostaje widoczna gtow-
nie dla innych geocacheréw. Zdarza si¢ co prawda, ze gracze
na co dzien, wychodzac z domu, korzystaja z gadzetow, ktoére
ujawniajg ich plemienng przynalezno$¢ (np. koszulki z nadru-
kami). Z reguly dzieje si¢ to jednak w trakcie wydarzen, ktérych
uczestnikami sg sami geocacherzy. Symbolem rozpoznawczym
w tlumie ludzi moze by¢ niepozorny logotyp geocachingu na

czapce czy naklejka na samochodzie'*. Jak juz wspominatem,

134 Niektorzy gracze zwracajg uwage na sytuacje, gdy geocaching zazna-
czy jako$ swoja obecno$¢ w sferze publicznej. Przykladem moze by¢
pojawienie si¢ plakatu z logo geocachingu w popularnym serialu Dark
(2017-2020), czego prawdopodobnie nie dostrzegli ,,zwykli” widzowie
serialu, ale geocacherzy mogli poczuc sig, dzieki takiej ukrytej informacji,
wyjatkowo, jak gdyby kto$ ,,mrugnat do nich okiem”.
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geocacherzy rozpoznaja si¢ takze po specyficznym zachowaniu,
np. wtedy, gdy widzg inng osobe krecaca sie wokot lokalizaciji
skrytki. Niewidzialna dla ,,mugoli” estetyka pozostaje natomiast
styszalna w jezyku uzywanym przez geocacheréw. Cho¢ miedzy-
narodowym jezykiem uzywanym przez graczy jest oczywiscie
angielski, to polscy keszerzy posiadajg swoj wlasny, spolszczony
socjolekt, ktory mogliby$my nazwaé keszerskim ponglishem.
»Jak w wiezieniu, mamy swoja grypsere i ludzie nas nie rozu-
mieja, ale to buduje w jakis$ sposdb poczucie wiezi” — opisuje to
zjawisko badany (M3). W analizowanych logach oraz wywiadach
pojawialy sie stowa takie jak: ,,mugol” (osoba niewtajemniczona
w geocaching), ,kordy” (wspdlrzedne), ,listing” (opis), ,,mikrus”
(najmniejszy kesz), ,klipsiak” (pojemnik na klipsy stuzacy zwykle
do zakladania matych keszy), ,,owner” (wlasciciel skrytki), ,log”
(wpis na temat kesza), ,drewniak” lub ,,drewno” (kolekcjoner-
ski krazek z nadrukiem), ,keszow6z” (samochod geocachera,
czasem ,trackowalny”)'**. To spolszczanie angielskojezycznych
termindw czasem spotyka sie rowniez z dyskusjami wérod geo-
cacheréw - jak powinno si¢ zapisywac dane stowo lub czy dane
wyrazenie to klujacy w oczy neologizm (np. czy dopuszczalne
jest sformulowanie ,keszowanie”). W przypadku odnalezienia
kesza gracze stosujg takze termin ,,podjecia” go, prawdopodob-
nie odwolujac si¢ w ten sposdb do wyzwania, jakie jest z tym
zwigzane. Ciekawym przypadkiem keszerskiej kultury wydaja
sie rowniez geoarty, czyli kesze rozmieszczone na powierzchni

>

ziemi i na internetowej mapie w formie okreslonych ksztaltow
lub nawet pracy artystycznej.

135 Na koncu pracy zamieszczam krotki stowniczek najwazniejszych pojeé
geocacherskich.
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1. 9. Zrzut ekranu z mapy z przyktadem geoartu ztozonego
z serii zagadek

Zrédto: www.geocaching.com (dostep: 09.03.2021).

Eventy jako rytuat ,bycia razem”

Okazja do dostownego bycia razem geocacheréw w przestrzeni
fizycznej staja si¢ przede wszystkim eventy, czyli zwykle niezbyt
liczebne (10-30 0s6b) wydarzenia organizowane dla oraz przez
geocacheréw przypominajace np. mate konwenty dla fanow fanta-
styki. W ich trakcie odbywaja sie dyskusje, wymiany doswiadczen
i historii na temat zdobytych skrytek, przygdd z nimi zwigzanych,
przedmiotéw kolekcjonerskich (np. drewnianych krazkow xWG)
oraz handel profesjonalnymi artefaktami (pojemnikami na skrytki,
logbookami, przedmiotami trackowalnymi). Spotkania te umoz-
liwiaja dzielenie si¢ wspolnymi emocjami i do$wiadczeniami, ale
maja réwniez bardziej konkretne cele — polegaja na realizacji ja-
kiego$ programu. Eventy i dazenie do nich czesci z geocacheréw
(niektorzy gracze zabiegali o takie spotkania twarzg w twarz) sg przy
tym najbardziej dostowng emanacja potrzeby bycia razem czton-
kow neoplemienia, czy raczej — webplemienia (por. Pigla 2012).

Technicznie rzecz biorac, eventy keszerskie to specjalny rodzaj
skrytki, ktéry polega na zaproszeniu w konkretne miejsce innych
geocacherdéw. Dzielg sie one na kilka rodzajow, ze wzgledu na liczbe
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deklarowanych uczestnikow, ktérzy wpisali na stronie wydarzenia
notke Will attend, to znaczy deklaracje uczestnictwa w wydarze-
niu (przypomina ona znang z facebookowych wydarzen deklaracje
~Wezme udzial”, ale pozwala tez na napisanie krotkiej notki na
stronie wydarzenia). W Polsce, jak moéwi jeden z respondentdw,
$rednia liczba uczestnikow takiego wydarzenia wynosi zwykle
jakie$ 20-30 0sob (zdarzajg si¢ i takie, przez ktore przewijaja si¢
kolejne osoby, ale liczba ,,stalych” uczestnikéw wynosi od kilku do
kilkunastu). Wigksze eventy, powyzej 500 0s6b, nazywane sa mega-
wydarzeniami, a najwieksze, od co najmniej 5 tys. osob — giga. Na
megaeventach pojawiaja si¢ np. mozliwe do przetestowania kesze
eksperymentalne (jak AR, ang. Augmented Reality, korzystajace
z rzeczywistosci rozszerzonej dzieki dodatkowej aplikacji mobilnej)
czy bardziej skomplikowane skrytki laboratoryjne'*°.

1. 10. Zrzut ekranu z aplikacji
Cachly i mapy prowadzacej na
wydarzenie (GC86WMB)

Zrédto: Cachly, zbiory wiasne.

136 Takie specjalne kesze zachecaja graczy do uczestnictwa w wydarzeniu,
celem ,,zaliczenia” takich dostepnych czasowo skrytek.
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Zwykte skrytki majg przede wszystkim bawi¢ i edukowac, eventy
staja sie za$ nie tylko okazjg do wspolnego spotkania twarza w twarz
(zgodnie z koncepcja webplemiennoéci), ale tez do ,,poszerzenia ho-
ryzontéw’”. Zazwyczaj w trakcie wydarzenia zaplanowane sa bowiem
dodatkowe atrakcje - ,,jaki$ motyw przewodni” (K2). Rokrocznie
w rdznych miejscach na $wiecie odbywaja sie pokazy filméw dotycza-
cych geocachingu (GIFF - to specjalny rodzaj wydarzen, na ktdrego
organizacje nalezy uzyskac zgode firmy Groundspeak). Z innych wy-
darzen - w Krakowie odbywaly si¢ np. regularne gieldy ,,drewniakow”,
a takze miala miejsce reaktywowana seria wydarzen ,,Krakowskie
legendy”. Tego typu spotkania facza si¢ czasem z quizami wiedzy,
prelekcjami czy wspdlnym ,,robieniem réznych rzeczy”. Na przy-
ktad w grudniu 2018 roku w Krakowie odbyt si¢ event polegajacy na
robieniu $wigtecznych swetréw (GC7X3WR). Jedna z respondentek
polecala mi seri¢ wydarzen ,,Pod widmowym krélem’, poniewaz ,,sa
na niej bardzo fajne prelekcje” (Ks). W opisie tego wydarzenia mozna
przeczytac, ze odbywa sie ono cyklicznie, ,we wspotpracy z Wydzia-
lem Inzynierii Srodowiska Politechniki Krakowskiej” (GC78WRY]).
Kolejna badana méwita o rodzajach eventéw nastepujaco: ,,s3 takie,
na ktdrych stoimy i gadamy, przez spotkania przy piwie, wystawy, po-
kazy, po eventy rowerowe. Najdziwniejszy, na jakim bylam, to chyba
wspolne demontowanie starej szklarni” (K6). Zainteresowania i spo-
soby zaangazowania czlonkéw w spolecznos¢ s wiec bardzo rézne.

Respondenci wskazywali, Ze na eventy wybieraja sie, kiedy maja
ochote i zainteresuje ich tematyka wydarzenia. Jeden z nich powie-
dzial: ,,na eventy chodzg, jak mam na to czas, gdy sa dla mnie jakas
warto$cig dodang” (Ms). Niektdrzy badani twierdzili jednak, ze ta
dodatkowa otoczka to tylko pretekst do spotkania sie i bycia razem,
podzielenia si¢ przezyciami z keszowania. Jedna z respondentek,
studentka, méwila, Ze szczegdlnie upodobata sobie eventy typu Meet
and Greet, ktore zwykle polegaja na spotkaniu lokalnej spolecznosci
z przyjezdnym keszerem lub keszerami (K2). Takie wydarzenia po-
zwalajg jej podszlifowac angielski, jako ze ,,go$¢mi” sg czesto gracze
z zagranicy. Inny badany, pracujacy student, stwierdzil, ze ,,pdjécie
na wydarzenie to tez okazja, zeby zobaczy¢ keszeréw, ktorych na
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co dzien zna sie tylko z nickéw” (M2). Inna keszerka wspominata:
»troche wstydzitam sie i$¢ na swoj pierwszy event” (K3), ale wkrotce
potem - jak powiedziala — sama wlaczyta si¢ w realizacje kolejnych
spotkan. ,,Jak jest co§ w mojej miescince, to tez si¢ wybieram, bo jest
blisko i moge spotka¢ ludzi, ktérych, powiedzmy, znam” — méwit
jeden zrespondentdw, mieszkaniec podkrakowskiej miejscowosci
(Mz1). Eventy pozwalaja wigc poszerzy¢ wiedze z danej dziedziny,
ale przede wszystkim zintegrowa¢ spofeczno$¢ — zobaczy¢ na zywo
keszerow, ktorych na co dzien zna sie tylko z nazwy uzytkownika.
W przeprowadzonej ankiecie internetowej badani wskazywali
najczesciej, ze ,uczestnicza w eventach sporadycznie, bez regular-
nosci” (40,6%). Wynika to réwniez z faktu, ze s3 one organizowane
z inicjatywy uzytkownikow, a wiec nieregularnie. Prawie co trzeci
badany brat jednak udzial w takich wydarzeniach raz w miesigcu
lub czesciej (28,8%). 12 ze 159 respondentdw, czyli 7,5% badanych,
uczestniczylo w nich natomiast raz na rok lub rzadziej, a 16,9%,
nie uczestniczylo w nich w ogéle. Wigkszo$¢ badanych nie organi-
zowala nigdy wlasnego wydarzenia (57,2%). Warto zaznaczy¢, ze jak
wynika z mojej obserwacji, ale rowniez z relacji badanych, na even-
tach widoczni sg przede wszystkim ich starzy bywalcy i bywalczynie.

Fot. 17. Zdjecie z megawydarzenia - Geocaching Party 2018

Zrédto: zbiory whasne.
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Wydarzenia organizowane przez keszeréw zaczynaja si¢ zwy-
kle o okreslonej godzinie. Uczestnicy $ciagaja jednak na miejsce
stopniowo, ,,kiedy po prostu dadza rade”. Listingi eventow, czyli
ich opisy na www.geocaching.com, zawieraja zazwyczaj bardziej
szczegotowe informacje na temat lokalizacji (np. dodatkowe way-
pointy). Trzeba jednak namierzy¢ je na mapie i znalez¢, podobnie
jak w przypadku kazdego innego kesza. Wiaze si¢ to z pewnego
rodzaju atmosferg wtajemniczenia, poniewaz tylko keszer ma do-
step do mapy odbywajacych sie aktualnie spotkan. Na miejscu
czeka na niego pierwszy rytual inicjacyjny — ewentualne przywi-
tanie z ownerem (organizatorem spotkania) oraz wpisanie si¢ do
logbooka, ktéry znajduje si¢ zwykle gdzie$ na miejscu spotkania.
Jego role odgrywa¢ moze przygotowany na te okazje blok albo
ozdobna kartka papieru. Wpisanie si¢ tam nie jest obowigzkowe,
ale stanowi swego rodzaju tradycje i po$wiadczenie, Ze rzeczywiscie
uczestniczylo sie w evencie.

Za przygotowanie logbooka, jak i za realizacje spotkania odpo-
wiada jego zatozyciel — owner. Dlatego tez przydatne s3 tu pewne
podstawowe zdolnosci organizacyjne, ktoére pozwola mu na sporza-
dzenie listingu (opisu wydarzenia), wybor odpowiedniego miejsca
spotkania (np. rezerwacja sali), opracowanie planu spotkania oraz
jego poprowadzenie. Jeden z regularnych organizatoréw krakow-
skich eventéw méwi: ,,moze zabrzmi to nieskromnie, ale mam
swego rodzaju dryg do takiego opowiadania i zaciekawienia” (M3).

Jak wspominalem, wydarzenia czesto majg specyficzny cel oraz
zaplanowany przebieg. Po ,przywitaniu” nastepuje zazwyczaj wy-
miana ,,drewniakow”, prezentowanie zdobytych geocoindéw, robie-
nie im zdje¢ (jesli zdarza si¢ ,tadne okazy” lub w celu pdzniejszego
przepisania kodu geocoina na strong internetows). Panuje atmosfe-
ra przyjazniizrozumienia — na zasadzie wspolnotowego podobien-
stwa. W zaleznosci od miejsca event moze odbywac sie w formie
siedzacej lub stojacej. Keszerzy grupuja sie najczesciej w pare oséb
albo przybywaja na eventy w juz gotowych grupach, w ktérych dys-
kutuja, a czasem kraza pomig¢dzy innymi grupkami. Nastepnie re-
alizowany jest zaplanowany punkt gtéwny spotkania, np. losowanie
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konkursowe. W trakcie eventu Gietda Drewniakdéw (GC86V78),
ktorego przebieg obserwowatem, rozlosowano ,,drewniaki”, ktore
wczesniej uczestnicy spotkania wrzucili, na wejsciu, do specjalnego
pudetka.

Podczas wydarzen odbywa si¢ takze handel - niektorzy keszerzy
produkujg bowiem albo dystrybuuja keszerskie gadzety (np. geo-
coiny, Path Tagi lub przedmioty trackowalne), a inni skfonni sa je
kupi¢. Czasem $rodki ze sprzedazy przeznaczone sg na pokrycie
wynajmu sali, w ktérej odbywa si¢ event (jak mialo to miejsce
w przypadku wydarzenia GC86V78, ktdrego przebieg obserwowa-
tem). PdZniej pozostaje jeszcze czas na rozmowy miedzy keszerami.
Dotycza one gltéwnie jednego tematu — ich hobby. Gracze dziela
sie swoimi historiami i przezyciami. Jeden z nich (Ms) opowiadat
np. o swoim incydencie z policja, przerabiajgc te historie na za-
bawng, geocachingowa anegdote'®”. Event staje sie takze okazja
do polecenia sobie ciekawych skrytek, poréwnywania statystyk
(np. liczby znalezien jednego dnia) oraz ,,zdobywania hintéw od
ownerow’, czyli podpowiedzi na temat lokalizacji kesza lub rozwia-
zania zagadki od jego/jej zatozyciela/zatozycielki. ,,Hinty na wyda-
rzeniach to jest zawsze jaki$ profit” - $miala si¢ jedna z badanych
(K1). Inny zauwazyl, ze ,,pojawiajg si¢ tez normalne rozmowy, na
zasadzie: a co tam u ciebie?” (M1).

Wszystkie opisane powyzej praktyki, np. wymiana ,,drewnia-
kow”, wpisywanie do logbooka, odczyta¢ mozna w kategorii ry-
tuatéw przynaleznosci. Ich zadaniem, jak sie wydaje, jest przede
wszystkim integracja wspélnoty poprzez przypomnienie jej, ze
w gruncie rzeczy stanowi ona ,jedno ciato” polaczone wspdlnym

137 Geocaching, w przeciwienstwie do takich aktywnosci jak np. parkour
czy urbex, nie jest praktyka subwersywna, to znaczy sprzeczng z prawem
i politykami miejskimi. Dlatego organy porzadkowe raczej ,nie wcho-
dza keszerom w droge”. Z racji tego, ze wciaz jest to jednak praktyka
niepopularna i ukryta, krzatanie si¢ w jednym miejscu (szczegélnie
w obecnosci kamer miejskich), zwlaszcza przez dluzsza chwile, czy
ukrywanie kesza, np. przy rynku, moze spotkac¢ si¢ z zainteresowaniem
i niepokojem stuzb.
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hobby (por. Maffesoli 2008: 43). Posrednio wydarzenia te sg rowniez
okazja do wymiany wiedzy oraz handlu. W tym sensie mogg takze
nasuwa¢ na my$l wielokrotnie wspominany juz na tamach ksigzki
rytual Kula. Sg to jednak rytuaty specyficzne, ubrane w szaty poz-
nej nowoczesnosci — sformalizowane poprzez czas i miejsce (zob.
Giddends 2010: 32). Cho¢ sam geocaching moglibysmy okresli¢
jako praktyke polegajaca na ucieczce w sub$wiat kulturowy, to or-
ganizowane w jego ramach eventy majg juz znamiona ,,klasycznej”
rutynizacji karnawatu, o ktérej pisza Szlendak i Olechnicki, a ktéra
wigze sie z nastawieniem uczestnikéw wydarzen na efektywne
wykorzystanie czasu (2014: 300-307). Na takim poziomie mozna
by odczyta¢ te geocacherskie zgromadzenia jako forme opisywa-
nej przez Baumana wspolnoty szatniowej, ktora pozwala wejs¢ na
chwile w inne $rodowisko, a pdzniej opuscic je, po ,wykonaniu
zadania” (Bauman 2009: 120). Wydaje si¢ jednak, Ze mimo okra-
szenia spotkan dodatkowymi aktywno$ciami i ,,programem’, ich
sedno stanowi przede wszystkim che¢ bycia razem, wynikajaca
z podzielania wspdlnej pasji, wspolodczuwania.

Po uczestnictwie w evencie (a niekiedy przed nim) niektérzy
keszerzy udajg si¢ czasem na wspolne szukanie skrytek w okolicy,
jesli sprzyja temu czas, miejsce i pogoda. Dzieje sie tak zwlaszcza
po masowych megawydarzeniach (powyzej 500 zadeklarowanych
uczestnikow), takich jak np. zorganizowane w Krakowie Geo-
caching Party 2018. Jak wskazuje jedna z respondentek, kiedy do
miasta zjezdza si¢ pareset keszerow, niektdrzy wlasciciele wylaczaja
na ten czas swoje skrytki. Do keszy ustawiajg sie wtedy wrecz ko-
lejki, a spotkanie przypadkowych towarzyszy w keszowaniu staje
sie norma. Zdarza si¢ jednak, ze odnalezienie skrytki przestaje by¢
wowczas zabawa, poniewaz wida¢ wyraznie, w jaki sposob zdobywa
ja ktos inny. Jest to jednakze sytuacja szczegdlna - kiedy w okolicy
kreci sie mnostwo 0sob o tej samej pasji. Panuje wtedy atmosfera
powszechnej znajomosci, wyrazajaca si¢ chociazby w zwracaniu sie
do siebie na ,,ty” czy po internetowym nicku. ,,Jesli pojawisz si¢ sam
na evencie, jako kto$ nowy, istnieje duze prawdopodobienstwo, ze
kto$ si¢ tobg zainteresuje i zagada” (K1). Co ciekawe — cho¢ polscy
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geocacherzy to, jak wynika z dotychczasowych badan (Samotyk
2017), w wiekszej cze$ci mezczyzni (moje ankiety - jak juz wspo-
minatem - pokazuja podobne do badan Samolyka proporcje), to
w trakcie obserwacji prowadzonej na eventach zauwazylem, ze
proporcje plci byty nieco inne (w trakcie dwdéch wydarzen, ktore
obserwowalem, bylo to - za pierwszym razem niemal réwno, bo
10 kobiet i 11 mezczyzn, innym razem 11 kobiet i 7 mezczyzn)'*®.
Moze wynika¢ to z wigkszej skfonnosci kobiet do personalnych

spotkan niz w przypadku mezczyzn.

CITO - rytuat ekologicznego pedu

Szczegélnym rodzajem keszerskich wydarzen sa tzw. CITO, czyli
Cache in Trash out (ang. cache in - kesz do srodka, trash out — $mieci
na zewnatrz). Event tego typu musi trwa¢ przynajmniej godzine
i polega zwykle na sprzataniu $mieci z wyznaczonego terytorium,
np. z parku, albo na innej czynnosci zwigzanej z ochrong srodo-
wiska, np. na malowaniu szlakéw turystycznych. Tego typu akcja
odbyla si¢ miedzy innymi w okolicach Bydgoszczy (GC7KoCN).
Z kolei wladze Parku Narodowego Gor Stotowych zorganizo-
waly specjalne wydarzenie otwierajace sezon dla geocacherow
(GC86FWZ). ,Jedno CITO polegato na sadzeniu lasu, na innym,
ostatnio, razem z cdrka, wspierali$my lokalng spoleczno$é w sprza-
taniu parku Drwinki w Krakowie” (GC85YMK) — moéwil jeden
z respondentdw, bardzo pozytywnie wypowiadajacy si¢ o CITO
(Ms). Kolejny stwierdzal: ,,Lubig¢ cos$ takiego, robimy co$ dobrego
dla przyrody, a mozna tez pogada¢ z ludZzmi. Na przykiad w 2016
roku byto CITO w Krzeszowicach, miejscowy pozapraszal ludzi
z okolicy, z Krakowa, dostalismy rekawiczki na miejscu i worki,
byta nawet rywalizacja na to, kto zbierze wiecej $mieci, i nagro-
dy, a potem ognisko i kietbaski” (M1). ,,Jak przyjezdza MPO po
$mieci zebrane w trakcie CITO, to si¢ dziwig, ze tyle tego, bo jak
szkoly idg zbiera¢ $mieci, to zbiorg jeden worek” (S1). Pokazuje to

138 Na kazdym z tych wydarzen pojawila si¢ cho¢ jedna rodzina z dzieckiem.
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swego rodzaju determinacj¢ badanych, ktéra polega na traktowa-
niu stawianych sobie celéw powaznie. Jedna z postronnych kesze-
rek powiedziala w tym kontekscie o ,ambicjonalnym charakterze
cztonkéw wspolnoty”*°. Prawie wszyscy respondenci wywiadow
mowili rowniez o tym, Ze s to pozyteczne inicjatywy, a przynaj-
mniej raz w zyciu uczestniczyta w nich ponad potowa badanych

w ankiecie geocacheréw (59,8%)"*°.

Fot. 18. Zdjecie z CITO, ktére odbyto sie 11.11.2018 (GC7ZF50)

Zrédto: zbiory wrasne.

CITO, w ktérym mialem okazje uczestniczy¢ osobiécie, miato
szczegOlnie rytualne znaczenie. Odbylo si¢ bowiem 11 listopada 2018
roku (GC7ZFs50), jako forma uczczenia setnej rocznicy odzyskania
przez Polske niepodlegtoéci. Byta to wiec swego rodzaju alternatywa

139 CITO nie sg bardzo czgstymi wydarzeniami, np. w danym wojewodztwie
odbywajg si¢ pare razy na kwartal. Moze wynika¢ to z faktu, ze takie
inicjatywy wymagaja dodatkowych przygotowan i naktadu $rodkow.

140 Przy pytaniu o CITO odpowiedzi udzielilo jedynie 154 ze 159 badanych
geocacherow.
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dla tradycyjnych form $wietowania, w inny sposob wyrazajaca pa-
triotyczne postawy. Ten sposdb $wietowania moze uchodzi¢ przy
tym za racjonalny i nowoczesny, bo odwolujacy si¢ do realnych

problemow, a nie tylko do niejako ,wyimaginowane;j” i emocjonal-
nej wiezi, ktéra — zdaniem niektérych - taczy cztonkéw wspolnot

narodowych (por. Anderson 1997). Moze wydawac sie, ze nastepuje

tu pewne ,,pekniecie” — keszerzy z jednej strony sami bazuja wlas-
nie na takiej faczacej ich, emocjonalnej wiezi, a z drugiej kieruja
sie teoretycznie racjonalng (opartg na naukowych podstawach)

ideg walki o $rodowisko. Dodatkowo mozna powiedzie¢, ze ten

nowoczesny racjonalizm, inny od ,,duchowych” form $wigtowania,
opartych na mitologiach (mitologiach — w znaczeniu obja$niania

$wiata i wytwarzania sensu, Napiorkowski 2018a: 18) i wierzeniach,
takze bazuje na swego rodzaju ekologicznym micie i emocjonalnym

przywiazaniu cztowieka do przyrody. W wypadku CITO przybiera

to postac bycia razem pod pretekstem ekologicznym (czyli mit
ekologiczny nadaje sens spotkaniu). Niektorzy badani wskazywali
bowiem na to, ze inicjatywy te s jedynie dodatkiem do spotkania

sie, skala ich wplywu na $rodowisko jest raczej symboliczna: ,ja
bym ktladl nacisk na prewencje, zeby te $mieci sie w tych miejscach

nie znalazty” (M2) - moéwit jeden. Wydaje sig, ze mozemy odczy-
tywaé CITO w kategoriach neoplemiennego rytuatu, wpisanego

w ramy poznej nowoczesnosci. Jak napisalem wyzej — z jednej

strony wynika on z racjonalnego i nowoczesnego trendu dbania
o srodowisko, powstalego na bazie wiedzy naukowej o czajacej sie
w tle katastrofie klimatycznej'*'. Z drugiej strony cel organizacji
CITO moze by¢ postrzegany po prostu jako kolejny powdd do

wspolobecnosci (por. Maffesoli 2008: 66).

CITO przypomina w ten sposéb wspominany juz przeze

mnie w pierwszym rozdziale niniejszej pracy, a opisywany przez
Marcina Napidrkowskiego rytuat krazenia plastikowych zakretek

141 Jest to naukowa wiedza w tym sensie, ze takie zagrozenie potwierdza
swoimi badaniami zdecydowana wigkszos¢ naukowcoéw zajmujacych
sie klimatem.
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(2018a: 21-46). Chog¢, jak wskazuje semiotyk, sens tego procede-
142 jedli chodzi o pozyskiwanie z niego funduszy na
cele charytatywne czy ekologiczne, to jednak pozwala on ludziom
zaspokoi¢ potrzebe rekompensaty ,krzywd wyrzadzonych przy-
rodzie”'**. Jeden z badanych geocacheréw opisal CITO w podob-
nym duchu: ,,CITO fajnie wyglada, ale cieszy przede wszystkim to,
ze ludzie chcg organizowac takie wydarzenia” (M3). Niekoniecznie
liczy sie wigc wymierny skutek tego dziatania, lecz dobre che-

ru jest nikly

ci i mozliwo$¢ ,,bycia razem”. Przy okazji przeprowadzonej akeji
jednostka internalizuje ekologiczne wartosci jako wlasne, dzieki
czemu stajg sie one czgscia jej tozsamosci. Jeden z keszerdw napisat
w swoim logu: ,w podstawdéwce kazano mi sprzata¢, bo tak trzeba,
na CITO przyjezdzam natomiast z wlasnej woli”. Mozna powiedzie¢,
ze stal sie swego rodzaju wyznawcg ekologicznego mitu'**.

W 2020 roku zaréwno CITO, jak i zwykte eventy odbywaly si¢
bardzo sporadycznie ze wzgledu na rezim sanitarny, a przez ja-
ki$ czas publikowanie skrytek typu wydarzenie bylo catkowicie
niemozliwe w wyniku decyzji lokalnych recenzentéw, w trosce
o zdrowie i bezpieczenstwo graczy.

Przecinanie sie Swiatéw spotecznych w ponowoczesnosci

Geocaching w naturalny sposob przecina sie¢ ze $wiatami spo-
tecznymi aktoréw spoza jego $wiata, czyli ,mugoli” Jak pisalem
wczesniej, powoduje to, ze geocacherzy w trakcie swoich fowéw
muszg pozostawac ostrozni. Cho¢ badani deklarowali w wiekszo$ci,
ze keszerami czuja sie caly czas (66,9%), to przynajmniej podczas
wywiadow nie dostrzegali np. wigkszego przenikania geocachingu

142 W przypadku CITO sens brania w nich udzialu jak najbardziej istnieje, ale
aktywno$¢ ta jest kropla w morzu potrzeb zanieczyszczonego srodowiska.
143 Podobnie jest w CITO, cho¢ trzeba przyzna¢, ze gruntowne wysprzata-
nie danego regionu wydaje sie ,wymierna korzyscig” (a przynajmniej
widoczng) dla przyrody.
144 Warto znow zastrzec, ze sformulowania ,,mit” nie uzywam tu w znaczeniu
»falsz”, ale jako okreslenia formy pewnego wierzenia czy przekonania.
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do ich Zycia codziennego. Jeden z graczy, znalazca ponad 2,5 tysiaca
keszy i zalozyciel ponad 50, méwil: ,keszuje w chwilach wolnych
od pracy albo opieki nad dzieckiem. W taki dzien wolny biegam,
jezdze na rowerze i przy okazji keszuje, bo nie sama pracg czlowiek
zyje, a swoje pasje obdzielam po réwno” (M2). Dwoje responden-
tow (M2 i K1) wspomniato jednak, Ze geocaching stawatl si¢ dla
nich tematem do rozmdw z innymi takze w pracy czy w trakcie
np. rozmowy o prace, jako przykiad zainteresowania, ktérym ,,moz-
na sie pochwali¢”. Czworo badanych (M2, Ms, M3, R1) méwito,
ze geocaching stanowi dla nich idealne urozmaicenie siedzacego
trybu pracy przy komputerze. Podobnie napisata mi w mailu inna
keszerka: ,,na co dzien zajmuj¢ sie¢ domem, dzie¢mi, ogrodem,
a zawodowo ucze w szkoltach. Geocaching jest od tego odskocz-
nig, urozmaiceniem” (K6). W praktyce geocaching nie odbywa sie
jednak wylacznie w wyodrebnionym specjalnie dla niego czasie
zabawy, ale réwniez bardziej spontanicznie, podczas spaceru czy
niezaplanowanego wczes$niej przystanku na trasie wycieczki. Czas
przeznaczony np. dla rodziny moze sta¢ si¢ momentalnie czasem
zabawy w geocaching i odwrotnie.

Warto zauwazy¢ przy tym, ze wigkszos¢, bo prawie 3/4 badanych
ankietowo keszeréw, znalazta co najmniej 200 skrytek i prakty-
kowata geocacaching od co najmniej dwoch lat. Potowa zdobyta
ich natomiast ponad 980 oraz zalozyla dziewig¢ keszy lub wiecej.
Liczba zdobytych skrytek zalezata przy tym nie tylko od stazu ke-
szowania (najdluzszy w prébie wyniost 11 lat), ale tez od wielko$ci
miejsca zamieszkania keszera. Mozna zaryzykowac stwierdzenie, ze
im wigksze byto to miejsce, tym wigksza byla srednia znalezionych
skrytek (phi = 0,341). Trzeba przy tym zaznaczy¢, ze zdecydowana
wigkszos$¢ badanych (ponad 60%) mieszkata wlasnie w miastach
powyzej 500 tys. mieszkancow. Ankietowani keszerzy najczesciej
uprawiali swoje hobby przynajmniej raz w tygodniu albo czesciej
(31,3%), inni robili to natomiast raz na dwa tygodnie (21,9%) lub przy-
najmniej raz w miesigcu (18,8%). Stosunkowo liczna byta tez grupa
geocacherdw, ktorzy nie deklarowali regularno$ci w keszowaniu, ale
szukanie np. raz na pot roku, w $wieta czy w trakcie urlopu (27,5%).
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Przywoluje te statystyki dotyczace czasu nie bez powodu. Jak
wynika bowiem z wywiaddw i ankiety, niektorzy gracze nastawie-
ni sg przede wszystkim na efektywnos¢ w znajdywaniu keszy na
zasadzie znajdywania ,najwiecej, ile si¢ da, np. w drodze na orga-
nizowane przez innych keszeréw wydarzenie” (K2)'**. To dazenie
do efektywnosci oznacza z jednej strony mieszanie gry z innymi
czynnosciami, np. granie przy okazji spaceru, delegacji stuzbowej,
wycieczki, przejazdzki rowerem z pracy i do pracy (takie hybry-
dowe keszowanie deklarowalo 20,6% badanych), a z drugiej strony
planowanie specjalnych wypraw na kesze (21,9%) - np. weeken-
dowego wypadu do Jasta na Podkarpaciu w celu znalezienia jak
najwickszej liczby skrytek lub jakiej$ ,,okreslonej i specjalnej, zeby
po prostu bylo warto po nig jecha¢” (K1). Jak ttumaczyla to jed-
na z badanych: ,,jak mam wybra¢, to patrze na mape, na miejsca,
w ktérych nie bytam, ktére mozna by polaczy¢ z jakims$ fajnym
spacerem, czy do polaczenia z przejazdzka rowerowy” (Ks). Inny
keszer, ktorego zona nie keszuje, méwil natomiast nastepujaco: ,,Jak
zona jedzie na delegacje i mam wolny weekend, to sprawdzam sobie
kesze w jakim$ miescie, np. w Jasle, bukuje spanie, jade tam, keszuje,
ide co$ zjes¢, a jak jest organizowany event keszerski, to si¢ na niego
wybiore. Potem wracam na niedziele do Krakowa” (M3). Pokazuje
to praktyczne przeplatanie si¢ geocachingu z innymi sferami zycia.

Dzieki wspolczesnej mobilnosci (w takim sensie, Ze mozemy
pojechac lub polecie¢ wlasciwie w dowolne miejsce na §wiecie) geo-
caching moze towarzyszy¢ globalnemu podrézowaniu - zaliczaniu
kolejnych regionalnych landmarkéw'*®. W wypowiedzi jednego
z respondentdw pojawil si¢ temat takiej wlasnie grywalizacji tury-
styki, czyli ,zaliczania” kolejnych odwiedzonych miejsc. Jak mowit:

145 Efektywnos¢ t¢ widac takze np. w keszach o charakterze Park and Grab,
czyli dostownie Zaparkuj i Chwy¢ (sprzyjaja podrdzy samochodowej)
oraz Traile, czyli serii wielu keszy zalozonych przy jednym szlaku (taka
trasa prowadzi np. od Krakowa do Czestochowy).

146 Na przyklad siedem cuddw $wiata starozytnego i nomen omen nowo-
czesnego: https://www.geocaching.com/promos/campaigns/2 (dostep:
09.03.2021).
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»Nie masz juz jakiej$ mapy zdrapki'?’, ale mozesz sobie sprawdzi¢
na portalu geocachingowym albo Project-GC odwiedzone kraje i to
troche techta cztowieka” (M3). Inny respondent stwierdzit z kolei:

»Geocaching jest dla mnie narzedziem do turystyki” (M4). W pew-
nym sensie hobby to wrecz wymusza z czasem takie podrézowanie.
Dzieje si¢ tak wtedy, kiedy dany gracz odnalazt juz wszystkie skrytki
w swojej okolicy czy na regularnej trasie, ktdra codziennie przemie-
rza. Na tego rodzaju problemy wskazywali szczegdlnie mieszkan-
cy mniejszych, np. podkrakowskich, miejscowosci, w przypadku
ktorych jedyne kesze w okolicy bywaly czesto ich wlasnymi skryt-
kami - ,,obecnie jestem jedynym ownerem w swojej okolicy, jak
chce si¢ pokeszowad, trzeba jecha¢ do Krakowa” (Ms). ,,Kiedys
bawilam si¢ w znajdowanie ilus tam keszy przez iles dni pod rzad,
dobitam do stu, to wtedy byt problem z ich wybieraniem na szeroko
pojetej linii praca — dom i gdzie mnie jeszcze nie bylo” - méwita
inna badana (Ks). Motywacja do podrézowania wynika rowniez
ze wspomnianego faczenia zycia z graniem (np. szukanie skrytek
w trakcie wycieczek wakacyjnych). Prawie polowa respondentow
ankiety (46,4%) deklarowata, ze wyjechala ze swojego wojewodztwa
w celu keszowania co najmniej trzy razy lub wigcej. Jeden z bada-
nych opowiadat z kolei, ze w niektdrych krajach, np. w Maroko,
nie ma zbyt wielu keszy, przez co stajg si¢ one ogdlng gratka (M4).
Inny méwit o poszukiwaniach skrytki typu Ape'*® w brazylijskiej
dzungli, podczas jednej z wakacyjnych podrozy (M3).

Dazenie do efektywnego wykorzystania kazdej chwili moze wy-
nika¢ jednak z charakterystycznego dla pdznej nowoczesnosci zja-
wiska niedoczasu, w kontekscie spedzania czasu wolnego, o czym
pisze Natalia Martini (2017: 100). W jego wyniku cztowiek stara

7

sie ,skonsumowac” jak najwiecej atrakcji w jak najkrétszym czasie.

147 Mapy zdrapki to mapy, na ktorych mozna oznaczy¢ odwiedzone panstwa.

148 Kesze tego typu (Ape caches) sa pozostaloécia specjalnej serii, zalozo-
nej z okazji premiery filmu Tima Burtona pod tytutem Planeta matp
(2001). Obecnie aktywne sg tylko cztery takie skrytki, dostepne pod
adresem: https://www.geocaching.com/bookmarks/view.aspx?guid=57c-
39d6f-6166-4a22-9ef4-3a0f8600673d (dostep: 09.03.2021).
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Dlatego tez wizyta w okreslonej dzielnicy miasta, np. w krakow-
skiej Nowej Hucie, staje si¢ dla geocachera doskonalg okazjg do
»wyczyszczenia” terenu z lokalnych keszy czy tez ich ,,zamiany
w u$miechniete buzki”(K1)'*’. Termin ,.czyszczenie obszaru” ze
skrytek wydaje sie tutaj znamienny (por. Kim 2014: 363). Warto
odnie$¢ te sytuacje do podobnego ,,czyszczenia mapy” z collectibles -
przedmiotéw kolekcjonerskich (tzw. znajdziek) w grach wideo.
Czyszczenie polega na swego rodzaju oswajaniu terytorium, czy
tez czynieniu go odkrytym, bezpiecznym i znajomym (por. Janik
2015). Ta potrzeba ,,czyszczenia” moze wynikacé réwniez z Bauma-
nowskiego przymusu konsumowania i zbierania rzeczy, ktory jed-
nostka odczuwa w spoleczenstwie konsumpcyjnym (por. Bauman
2006:125). Z drugiej strony takie podrézowanie i keszowanie moze
stanowi¢ rownie dobrze przejaw witalizmu i apetytu na Zycie oraz

ciekawosci $wiata (por. Maffesoli 2012: 32).

Legitymizacja dziatania i nauka przez zabawe

W wypowiedzi jednego z badanych, w wieku powyzej 40 lat, dalo si¢
zauwazy¢ jednak pewien dystans do jego hobby, np. kiedy méwit:
»to dosy¢ zabawne, kiedy piecdziesigcioletni facet ugania sie za
skrytkami po lesie” (S1). Inny wypowiadal si¢ w podobnym tonie:
»Geocaching moze by¢ postrzegany na zewnatrz $rodowiska jako
zabawa dla nerdéw, dla kujonéw” (M3), mimo ze technicznie rzecz
biorac, jako hobby nie rézni sie wiele od zwyklego podrézowania
czy np. kibicowania lokalnej druzynie pilkarskiej na meczach wy-
jazdowych'*°. W ankiecie pojawila si¢ z kolei nastepujaca wypo-
wiedz, ktéra okresla podejscie jednej z respondentek do tematu
keszowania: ,Geocaching uczy, doswiadcza, poszerza horyzonty
i ci, ktorzy sie z nas $mieja, ze szukamy $niadaniowek w «krzokach»,

149 Znalezione skrytki wyswietlaja sie na mapie w serwisie www.geo-
caching.com w postaci u§miechnietej buzki.

150 Mam tu na mysli to, ze z reguly wszystkie te zainteresowania bazuja w du-
zej mierze na subiektywnie pojetej przyjemnosci, ktora daja, i emocjach.
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nie wiedza, jak wspaniala przygoda ich omija :-), a cieszy to, ze

takich wariatow przybywa” (R52)'*'. Sposobem na pogodzenie geo-
cachingu jako ,,specyficznego hobby” z nowoczesnym przymusem

racjonalnosci i uzytecznosci (postepowania przynoszacego ,,obiek-
tywne” korzysci) wydaje si¢ wigc zachowanie ,,zdrowego dystansu”
lub wpisanie geocachingu w ramy nowoczesnosci, np. poprzez

okreslanie go mianem geoturystyki. Taki termin w pewien sposob

legitymizuje (uprawomocnia) dzialanie geocacheréw jako takie,
ktore pozwala jednostce zdobywa¢ wiedze o $wiecie i odkrywac

nowe miejsca. Ergo — przynosi jej tym samym pewne obserwowal-
ne korzysci. Geocaching, jak zauwazyl juz Pawel Tkaczyk (2012),
stanowi dzieki temu doskonaly przyktad grywalizacji. Pozwala

bowiem wpisa¢ np. podrézowanie, odkrywanie miejsc i nowych

0s0b w ramy gry, poprzez taczenie przyjemnego z pozytecznym.
»10 zajecie, ktore pomaga dowiedzie¢ sie roznych rzeczy o $wiecie.
Ide w miejsce, do ktérego bym nigdy nie doszla’~ méwila miesz-
kanka Tarnowa (K3). Inni badani wyrazaja si¢ w podobnym tonie.
Jedna z respondentek wspominata, ze geocaching motywowat ja

do nauki ,wspinaczki, ptywania kajakiem” (K6). Inna z kolei dzieki

geocachingowi nauczyla si¢ ptywac. ,,Mozna uczy¢ poprzez fajny
listing, czyli strone z opisem kesza” — stwierdzil nastepny badany.
Inny znéw respondent wspomnial: ,wczesniej bylem taki bardziej

skryty, a geocaching zwigkszyl moja pewnos¢ siebie” (M4). Kolejna

respondentka, ktdra poswigcata geocachingowi mnéstwo czasu (,,to

wypelniacz calej reszty zycia, poza nauka”), zauwazyta, ze wspoma-
ga on jej rozwoj, np. pomaga w nauce angielskiego, a takze pozwala

poznacé ciekawych ludzi (K2). Najmlodszy respondent stwierdzal:
»Lubie przyrode i aktywnos¢ na $wiezym powietrzu, dzieki geo-
cachingowi zawsze mam co robi¢, a poza tym geocaching wzmaga

kreatywnos$¢” (Mi). Gra motywowata rdwniez do spacerowania,
a wiec dbania o kondycje fizyczng - ,,staram si¢ podchodzi¢ do

151 Cytat pochodzi z ankiety wypelnionej przez respondentke nr 52, w uza-
sadnieniu do pozytywnej odpowiedzi przy stwierdzeniu ,Geocaching
zmienit sposdb, w jaki postrzegam miejsca, ktére odwiedzam”.
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>

tego tak, ze ide na spacer, a nie, zeby caly czas gapic si¢ w telefon’
(Ks) - czy np. do jazdy na rowerze, poznawania wlasnego regionu,
jak tez zupelnie nowych miejsc. Stawala sie takze okazjg ,,do spe-
dzenia czasu z bliskimi” na $§wiezym powietrzu.

Biorgc pod uwage badania i relacje respondentéw, obok wy-
mienionych korzysci odnoszonych z geocachingu widac¢ byto ich
juz niekoniecznie ,racjonalne’, lecz emocjonalne przywigzanie
do hobby, ktoére staje sie¢ podstawa do powstania neoplemienia.
»Geocaching Iaczy nowoczesng technologie z kontaktem z czyms
ciekawym i przyrodg” - podsumowuje to jeden z badanych (Mz).
Stwierdzenie to wydaje si¢ doskonale korespondowa¢ z definicja
ponowoczesnosci Michela Maffesolego jako ,,synergii archaizmu
z nowymi technologiami” (por. Maffesoli 2012: 33).

Statystyki i rywalizacja, czyli od zabawy do gry

Przez pierwsza dekade swojego istnienia geocaching pozostawat
zabawg opartg na wspolpracy czy tez gra, ktora mogliby$my okres-
li¢ mianem casualowej (por. Kim 2014), bez mierzalnych wynikéw
i wyraznej rywalizacji, o stosunkowo prostych zasadach, za kto-
rych famanie nie czekajg rowniez specjalne sankcje formalne lub
nieformalne. Serwis www.geocaching.com pierwotnie udostepniat
graczom jedynie podstawowe dane na temat liczby znalezien, zato-
zen skrytek, przeniesionych Travel Bugow i zdobytych suwenirow
(wirtualnych pamiatek przyznawanych np. za odwiedzenie danego
kraju), ktore to dane wyswietlaty sie na profilu uzytkownika. Dzieki
temu gracze mogli sprawdzi¢ swoje osiagniecia, tworzy¢ dla siebie
indywidualne wyzwania, ewentualnie poréwnywac si¢ z innymi
uczestnikami zabawy.

Sytuacja ta zmienila si¢ wraz z powstaniem oficjalnych syste-
mow do prowadzenia statystyk i rankingdw graczy, ktore pozwa-
lajg im poréwnywac si¢ na podstawie wspoélnych standardéw. Te
bardziej wymierne i szczegdétowe dane na temat gry pojawily sie
w geocachingu dzieki wspolpracy firmy Groundspeak (odpowie-
dzialnej za utrzymanie strony www.geocaching.com) z podmiotem
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trzecim, prowadzacym strone internetowg www.project-gc.com'*?,
ktora wykorzystuje baze¢ danych i narzedzia API (ang. Application
Programming Interface) serwisu geocaching.com do agregowania
danych i wytwarzania skomplikowanych statystyk dotyczacych
geocachingu. Kazdy gracz moze podpia¢ swoje konto uzytkownika
do Project-GC. Geocaching staje si¢ dzieki temu jeszcze lepszym
przykladem grywalizacji niz przed laty'>. Statystyki pozwalaja
bowiem na kwantyfikacje spedzania czasu wolnego - przeliczania
go na zrozumiate liczby w celu sprawdzenia wlasnej efektywnosci.
Jedna z podstawowych statystyk pozostaje Matrix, czyli matry-
ca trudnosci zadania i trudnosci terenowych osadzonych keszy.
Wazng zmienng jest takze zachowanie cigglosci odnalezien przez
jak najwiekszg liczbe dni pod rzad. Niektorzy keszerzy sa w stanie
odnotowa¢ nawet paredziesigt odkry¢ jednego dnia. Statystyki mo-
tywuja rowniez graczy do tego, by czesciej zbaczal z wyznaczonego
szlaku w poszukiwaniu skrytek. Pozwalaja ponadto wytyczy¢ sobie
jeszcze bardziej wymierne cele niz wczeéniej. Przejawem dazenia
do efektywnosci w podnoszeniu statystyk i ,,kolekcjonowaniu” sg
takze przypadki logowania przedmiotéw trackowalnych, ktore
keszerzy pokazuja sobie np. w trakcie eventow (zdarza sie, ze jedna
osoba robi im wszystkim zdjecia, by reszta mogla je zalogowac,
nawet jesli ich nie widziata).

152 Ciekawe statystyki z perspektywy polskich uzytkownikéw przedstawia
réwniez serwis www.geocaching.pl: https://www.geocaching.pl/stati-
stics.php (dostep: 09.03.2021). Warto wspomnie(, ze dostep do danych
Z WWw.project-gc.com jest cze$ciowo platny, a do www.geocaching.pl -
calkowicie darmowy, ale statystki s3 tu mniej zaawansowane.

153 W 2012 roku, kiedy Tkaczyk omawiat geocaching jako przyktad grywaliza-
cji, pisal, ze ze wzgledu na brak rywalizacji ,,ma on w sobie wiecej zabawy
niz gry” (2012: 96). Cho¢ obecnie wcigz moi respondenci wskazywali na
geocaching jako forme niezobowiazujacego hobby, to nie mozna jednak
nie zauwazy¢ rosnacego wplywu statystyk na ksztaltowanie sie w §rodo-
wisku pewnej rywalizacji. Nawet kiedy statystyki, podobnie jak kiedys,
mialyby pomagaé wylgcznie w stawianiu sobie indywidualnych wyzwan
i celow.
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IIl. 11. Zrzut ekranu Matrixu, jednej ze statystyk chetnie zamieszczanych
przez geocacheréw na profilach

Zrédto: www.project-gc.com (dostep: 09.03.2021).

Wazng motywacja do poprawiania statystyk staly sie rowniez
wyzwania (ang. challenge), ktdre geocacher musi zaliczy¢ przed
zdobyciem konkretnych skrytek. Wyzwanie moze polega¢ np. na
konieczno$ci udziatu w 100 geocacherskich eventach. To, czy dany
gracz spelnia warunki danego challengu, podobnie jak w przypadku
rozwigzan zagadek, weryfikujg z reguty automatyczne checkery. Inne
wyzwania wiaza sie natomiast ze zdobywaniem wirtualnych odznak
(»badzy”, ang. badge), a takze przyznawanych przez Groundspeak
oficjalnych suweniréw, np. za znalezienie okreslonej liczby keszy na
danym terytorium. Na stronie www.badgegen.com mozna spraw-
dzi¢ warunki uzyskania odznaki, a po jej zdobyciu keszer moze
zamie$ci¢ symbolizujacy ja znaczek na swoimi profilu uzytkownika.
Jedna z badanych przyznala, ze do keszowania czg¢$ciowo mobilizo-
wala ja wlasnie che¢ ,,zaliczenia odznaki PTTK” (K3), przyznawanej
za okreslong liczbe znalezien na terenie Polski***. Inna keszerka

154 W czasie badan bylem $wiadkiem tego, w jaki sposob w trakcie narady
czlonkéw stowarzyszenia oraz przedstawiciela PTTK ustalany byl prog
odnalezien potrzebny do uzyskania badzy przez gracza.
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mowila: ,,stawiam sobie wyzwania, np. jak rozwigzuje serie zagadek,
bo to sprawia satysfakcje” (Ks).

1l. 12. Odznaka ,popularna” PTTK, za znalezienie 100 skrytek
na terenie Polski

Zrédto: www.geocaching.pl (dostep: 09.03.2021).

Z jednej strony statystyki moga motywowac geocacheréw do
dzialania i czestszego podejmowania wyzwan, z drugiej — dopro-
wadza¢ do rywalizacji. Jak stwierdzil jeden z badanych: ,,mysle,
ze sporo ludzi kreci to bicie sie o palme pierwszenstwa, challenge,
badze, zeby si¢ pokaza¢, ze odwiedzito si¢ okreslona liczbe panistw
czy wojewodztw” (Ms). Taka rywalizacja, w ramach gry o sumie
niezerowej, w ktorej wygra¢ mogg teoretycznie wszyscy, opiera si¢
w duzej mierze na rankingach graczy generowanych na podstawie
liczby znalezionych skrytek, ale rdwniez wielu innych statystyk.
Wyrazniejszym przykladem rywalizacji sg jednak FTF-y (skrét od
zwrotu ang. First to Find), czyli walka o pierwsze znalezienie nowo
zalozonych skrytek, ktorych nikt jeszcze nie zalogowat. Jest to for-
ma gry o sumie zerowej, poniewaz tylko pierwszy znalazca zajmuje
symboliczne pierwsze miejsce. Tak zwani fowcy FTF-6w sa w stanie
$cigac sie 0o nowe kesze nawet w $rodku nocy, i to na terenie innego
wojewodztwa. ,,Raz w 2014 roku byla taka akcja, ze ludzie siedzieli
w samochodach wzdluz Mogilskiej [ulica w Krakowie — J.M.], zeby
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mie¢ blisko do FTF-a” — wspominata jedna z postronnych kesze-
rek, ktora wlaczyla sie w wywiad. Czasem na miejsce przybywa
wigcej ,Jowcow”, ale tylko jeden z nich moze zostaé prawdziwym
195, W skrytkach znajdujg si¢ niekiedy certy-
fikaty dla pierwszego, a takze drugiego i trzeciego znalazcy, ktore
»hie ciesza si¢ jednak szczegolna popularnoécig” i s3 zamieszczane

pierwszym znalazca

w zalezno$ci od ,,widzimisie ownera” (K2). Zdarza si¢, ze wybuchaja
kiotnie o to, ze ,ktos zrobit FTF-a offline, lecz nie zalogowal go
online, przez co inny keszer przyjechal na miejsce na darmo” (Ks),
nie wiedzac, ze nie ma juz szansy na pierwsze znalezienie. Inni
gracze traktuja fowienie FTF-0w mniej rywalizacyjnie, raczej na
zasadzie, Ze ,,jesli pojawi sie nowy kesz i tylko nie jestem w szkole,
to staram si¢ do niego podej$¢” (M1). FTF-y koniec koncow i tak
skladaja sie na ogolna statystyke uzytkownika i dajg graczom szanse
na awans w rankingu.

W wiekszosci przypadkow badani méwili jednak, ze nie zalezy
im na rywalizacji czy statystykach samych w sobie. Kiedy juz je
sprawdzaja, to z czystej ciekawosci, traktujac je jako wyzwanie
dla samych siebie i metode wymierzania konkretnych celéw. Co
interesujace, to mezczyzni czesciej niz kobiety oceniali rywalizacje
jako istotny aspekt geocachingu (sita zwiazku dla pici wyniosta
phi > 0,3 < 0,5) (zob. wykres 4). Mozliwe, ze wynika to ze stereo-
typowej w przypadku mezczyzn sklonnosci do rywalizacji. ,Wiele
zalezy tu od czlowieka, jaki jest, ale wedlug mnie w geocachingu
nie chodzi o statystyki, ale zeby si¢ dobrze bawic [...]. Wole spedzi¢
czas na lonie natury i szuka¢ na spokojnie, niz przejmowac si¢
statystykami” - stwierdza jeden z reprezentantéw meskiej czesci
geocacherow (M1). Pojawiaja sie takze gtosy mowigce o tym, ze geo-
caching to przede wszystkim zabawa, w ramach ktorej kazdy szuka

155 Serwis Project-GC oznacza keszera jako pierwszego znalazce, jesli ten
wpisze do internetowego loga skrytki sformutowanie ,,{FTF}”. W wyniku
tego w statystykach figuruje czasem kilku ,,pierwszych” znalazcow jednego
kesza, chociaz rzeczywistym jest naturalnie tylko jeden z nich (ten, ktory
whpisal si¢ jako pierwszy do fizycznego logbooka).
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keszy tak, jak chce. Bywaja one odpowiedzig na skargi innych gra-
czy na famanie lub naginanie pewnych zasad geocachingu i sugeru-
ja, ze dla autoréw takich deklaracji celem gry nie jest przestrzeganie
zasad, ale czerpanie z niej frajdy (pod warunkiem ze nie odbiera
sie jej innym bawigcym si¢). Z drugiej strony w trakcie badan sty-
szalem rowniez takie glosy: ,,Moim zdaniem na statystykach moze
zaleze¢ nawet 60% wszystkich keszeréw” (M3). Trudno jest wiec
oceni¢, jaka wage tak naprawde przywigzuja do nich geocacherzy.
Bez watpienia statystyki i bazujaca na nich rywalizacja sprawily,

ze geocaching jeszcze lepiej niz przed laty pasuje dzi$ do definicji
gry, w ktorej liczg si¢ jasne zasady i mierzalne wyniki, pozwalajace
okresli¢ zwyciezce rankingu czy rywalizacji o pierwsze znalezienie
kesza. Wydaje sie, ze z tego wzgledu niektorzy geocacherzy zaczeli
patrze¢ na siebie nieco surowiej, a czasem prowadzi¢ spory o inter-
pretacje regulaminu i zasad gry (por. de Koven za Brzozowska 2017:
176). Wraz z nastaniem statystyk znalezienie kesza zaczelo wigzad
sie bowiem z punktacjg i awansem w rankingu graczy. Jednoczesnie
punkty statystyk czy odznaki mozna postrzega¢ jako kolejny prze-
jaw neoplemiennego zbieractwa oraz jako cenione w srodowisku
»przedmioty kolekcjonerskie” (podobnie jak omdéwione wczesniej
»drewniaki”, geocoiny oraz wirtualne punkty FAV). Ze wzgledu na
rosnace znaczenie punktéw pewne kontrowersje w srodowisku
wywoluja przypadki tamania lub naginania regul gry, ktére prowa-
dza do nieuczciwego podnoszenia statystyk. Na przykltad poprzez
logowanie w Internecie skrytek albo wydarzen bez ich faktycznego
odwiedzenia na miejscu. Przyktadem takich ,patologicznych” za-
chowan jest rowniez tworzenie loga do skrytki wypelnionego dtugg,
ale bezwartosciowq zdaniem innych trescia. Dtugos¢ wpisow pod
znalezionymi skrytkami takze liczy si¢ bowiem do statystyk na
www.project-GC.com. Niektorzy keszerzy zaktadajg z kolei skrytki
typu wydarzenie, ktére stuza wyltgcznie ,,nabiciu sobie statystyk”
W takich wydarzeniach uczestniczy np. jedynie kilku znajomych
keszera albo on sam, przez co event odbywa sie tylko teoretycznie.
Miedzy innymi ze wzgledu na opisane kontrowersje i tamanie
zasad niektdrzy czlonkowie spotecznosci uwazajg, ze statystyki
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i rywalizacja to ,,plaga, ktora dotkneta geocaching, zamieniajac
go z przyjemnej zabawy w gre, ktora czasem wywoluje konflikty”.
Badany, ktdry okredlit sytuacje w ten sposdb, dodat takze: ,,kiedy$
mocno wkrecilem si¢ w statystyki, ale odkad sie od nich odcigtem,
to lepiej mi si¢ keszuje” (S1). Inna keszerka moéwila natomiast:
»0sobiscie bardzo nie lubi¢ tamania zasad, np. logowania skrytek,
ktorych si¢ nie znalazlo, ale to juz $wiadczy o tej konkretnej osobie.
Jak w zyciu” (K6). ,,Keszer nastawiony tylko na rywalizacje szybko
sie tym geocachingiem znudzi i nie bedzie mial tej zabawy na lata” -
ocenil inny respondent (M3). Inna badana przyznala natomiast:
»ja nie miatam nigdy tego problemu, bo nigdy nie bytam wysoko
w statystykach” (K4).

Autentyczny geocacheriinne areny sporéw

W moich badaniach pojawilo si¢ takze pytanie o to, kogo geo-
cacherzy uwazajg za autentycznego czlonka swojej spoteczno-
$ci — prawdziwego geocachera. Jak mowili: taka osoba ,,przede
wszystkim przestrzega regut gry i zachowuje konspiracj¢” ,,Jest po
prostu ciekawa §wiata” (M1). ,Daje co$ od siebie, ale niekoniecznie
musi zakladac¢ kesze, wystarczy, Ze na przyklad zglasza potrzebe
naprawienia kesza” (Ks). Badani zwracali rowniez uwage na pew-
ng keszerska ,,swiadomos$¢” i gotowo$¢ do dziatania: ,, Prawdziwy
keszer jest gotowy do keszowania w kazdej chwili, moze czasem
wydaje pienigdze na jakie$ gadzety” (Ms). ,Taki keszer w kazdej
chwili czy na wycieczce mysli o zbieraniu keszy” (R1). Inna badana
mowila: ,Zaklada takie kesze, jakie sam chcialby znalez¢” (K3),
a kolejny podsumowal: , keszer to osoba uczciwa, ciekawa $wiata,
chcaca co$ ludziom pokazaé, po czesci cheaca by¢ kim$ miedzy
mentorem a edukatorem” (M3). Poza tymi dosy¢ prostymi do spet-
nienia wytycznymi i obowigzkiem przestrzegania podstawowych
zasad gry geocacherzy nie tworzg wigc barier dla oséb chcacych
dotaczy¢ do ich spolecznosci. Serwis www.geocaching.com jest
natomiast dostepny dla wszystkich, ktorzy zechcg si¢ w nim za-
rejestrowad. Jak opisala to jedna z respondentek: ,Geocaching to
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zabawa dla kazdego. Tak samo prawdziwy jest maniak spedzajacy
na keszowaniu cafe dnie, postugujacy sie najnowszym sprzetem, jak
i ten, ktory pare razy w roku péjdzie sobie czego$ poszukac z tele-
fonem. Kazdy ma wiasne podejscie i sumienie, kazdy sam decyduje,
jak si¢ bawi” (K6). Kiedy w wywiadach pytalem respondentéw o to,
czy sami siebie uwazajg za prawdziwych geocacheréw, odpowia-
dali twierdzaco. Sami chetnie wprowadzali takze do gry nowych
graczy i odpowiadali na ich pytania dotyczace np. geocacherskiego

jezyka. Wlasnie jezyk i pewne umiejetnosci oraz zasoby techniczne

(smartfon i Internet) moga stanowi¢ bowiem pewng naturalna,
nie-ludzkg bariere dla nowych graczy. Ten brak tendencji do za-
mykania si¢ na nowych czlonkéw rézni geocacheréw od typowe-
go neoplemienia. Jako wyjatek moga by¢ postrzegani ci sposréd

profesjonalnych graczy, czyli graczy z dluzszym stazem, ktérzy
chetniej bronia granic gry przed nowicjuszami. Przejawia si¢ to

np. w ostrzejszym zwracaniu uwagi na poczatkowa nieudolnosé
nowych geocacherdw czy np. w poziomie trudnosci skrytek, jakie

zakladajg, np. zagadek. Niektorzy bardziej doswiadczeni gracze

oceniaja je jako odpowiednie wyzwanie, a inni traktuja jako cos

stwarzajacego niepotrzebng bariere, ktérag mniej wprawieni geo-
cacherzy musza przekroczy¢, aby zdoby¢ skrytke. Nalezy dodac,
ze wielu sposréd zaawansowanych graczy jest bardzo pomocnych

dla poczatkujacych.

Praktycznie zerowy prég wejscia do gry (zwigzany gléwnie

z oczekiwaniem przyswojenia i przestrzegania jej prostych zasad)

dotyczy samego poszukiwania keszy. Inaczej wyglada sytuacja

zwiazana z ich zakladaniem. Wéréd badanych geocacheréw pa-
nowata bowiem zgoda co do tego, Ze poczatkujacy gracz powinien

zaklada¢ wlasne skrytki dopiero po przekroczeniu odpowiednie-
go progu znalezien, tak aby zapoznac sie z dobrymi praktykami.
W ankiecie internetowej keszerzy wskazywali najczeéciej na dwa

takie progi: 50 znalezien (22,5%) oraz 100 znalezien (36,9%). Row-
ne 24%, czyli 38 0séb, wskazalo na prég miedzy o a 35 keszami,
a16,2%, czyli 26 0s6b, oczekiwalo progu powyzej 150 znalezionych

skrytek. Sama firma Groundspeak rekomenduje tu prog 20 skrytek
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(na ktory wskazalo 6% moich badanych). Pokazuje to, ze sami
geocacherzy sg pod tym wzgledem bardziej wymagajacy. Wedtug
jednego badanego wzorcowy poszukiwacz ma ,,pareset znalezien,
zna rozne narzedzia [do geocachingu - J.M.], nie niszczy przy-
padkowo skrytek, ale tez nie przesadza ze zbieraniem statystyk czy
przechwalaniem si¢ na tym polu” (Mz2). Kolejny z respondentdéw
opowiadal natomiast o przypadkach nowicjuszy, ktérzy nie ro-
zumiejg sensu gry i nawet nieumyslnie lamia jej zasady (czasem
s okredlani np. ,,gimbazg” czy ,,gimbokeszerami”). ,,Dzieje si¢
tak np. wtedy, gdy dzieci keszujace z rodzicami dzielily sie swoim
hobby w szkole, a ich wspoélziomkowie, nie znajac dokladnie zasad
geocachingu, probowali wlaczy¢ sie do gry” (M4). Niezrozumienie
zasad lub nieche¢ do stosowania si¢ do nich, wynikajaca z wieku
dzieciecego, doprowadza do zniszczenia skrytek albo tworzenia
geocachy marnej jakosci, ktore — jedli nie spelniajg regul - i tak nie
zostang zaakceptowane przez recenzenta. ,,Zdarzaja si¢ np. kradzie-
ze logbookow” (My). ,,Ale kazdy od czego$ zaczyna” — zauwazyt
inny respondent (Ms). Ocena dziatan tych nowicjuszy wydaje sie
wiec areng dyskusji (prowadzonych miedzy innymi w Internecie),
czy tacy nowi gracze to pozytywne zjawisko i z czasem ,,naucza
sie grac’, czy tez od poczatku nalezy traktowac ich jako ,,psujow”
dobrej zabawy. Niektdrzy chcieliby wiec bronié granic spotecznosci,
inni pozostawic¢ je mozliwie otwarte.

Zdarza sie, ze kwestia tego, kto moze nazywac si¢ ,,prawdziwym
geocacherem’, nie sprowadza si¢ wylacznie do przestrzegania przez
te osobe podstawowych regut dotyczacych szukania i zaktadania
skrytek. W takich przypadkach wiele zalezy np. od osobowosci
i wrazliwosci konkretnych graczy. Kontrowersje moze wywotywac
np. teren, na jakim zostala zatozona skrytka, nawet jesli spelnia
regulaminowe zalozenia i zostala zaakceptowana przez recenzen-
ta. Niektore z miejsc sg bowiem uznawane za nieodpowiednie do
»zabawy” (np. przydrozna kapliczka, ze wzgledu na jej sakralny cha-
rakter) czy niewarte pokazania. Podobnie problematyczny dla nie-
ktorych graczy moze okaza¢ sie sposdb wykonania skrytki. Bywa, ze
np. gracze stosujacy do przygotowania swoich keszy profesjonalne
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pojemniki (dostepne do kupienia w sklepach) krytykuja proste
skrytki wyprodukowane metodg ,,chatupniczg” przez innych, mniej
zaawansowanych geocacheréw (np. z prostego pudetka po ciast-
kach). Nie jest to zasada, poniewaz profesjonalni gracze tez czgsto
produkuja skrytki samodzielnie, ale wkiadaja w to zwykle duzo
pracy i przygotowan (np. w stworzenie pojemnika z drewna). Ten
odpowiedni poziom jako$ci skrytek to kolejna z aren sporu wéréd
geocacherow, ktéry chyba nigdy nie pozostanie rozstrzygniety.
W ocenie skrytki wiele zalezy réwniez od tego, jak dany gracz
postrzega atrakcyjno$¢ miejsca. Dla jednych moze by¢ ona zwig-
zana z pigknymi widokami, dla drugich z wyzwaniem, jakie wigze
sie z dotarciem na miejsce, a dla trzecich wazny moze by¢ i jeden,
i drugi aspekt. Na przykiad miejsce w ruinach budynku moze
przez niektérych geocacherdw zosta¢ nazwane $mieciowiskiem,
inni docenig z kolei klimat miejsca i wyzwanie zwigzane z dotar-
ciem do kesza. Jedna z aren sporéw dotyczy tez wspomnianego
weczesniej w ksigzce logowania skrytek, a konkretnie tresci wpisow
w internetowych logach. Niektorzy gracze godza sie bowiem na
krotsze i mniej wylewne wpisy z ,,obowigzkowym” TFTC, a inni
postrzegaja je jako brak docenienia pracy zalozyciela.

Teoretycznie takie spory o dziatania podstawowe nie powinny
zachodzi¢ wewnatrz spoteczno$ci neoplemiennej, ktéra charakte-
ryzuje si¢ spojno$cig wewnetrzng (por. Hus 2016: 96-97) i obrona
granic przed obcymi, odmiennymi. W spotecznosci geocacher-
skiej granice, jak wspominalem, sg otwarte, aczkolwiek niekt6rzy
dyskutujg na temat tej otwarto$ci. Wydaje sie jednak, ze mimo
wszystko geocacherzy w wigkszym stopniu zgadzaja sie co do
»ideologicznych podstaw” geocachowania, a przytoczone wczesniej
rozbieznosci traktujg jako naturalny stan rzeczy, wynikajacy z oso-
bowosci keszeréw czy ich doswiadczenia, stazu oraz technik gry.
Watek ten przede wszystkim wigze si¢ z tematem profesjonalizacji
i segmentacji $wiata spotecznego geocachingu, czyli powstawania
subswiatow, ktére moglibysmy nazwac pomniejszymi plemionami
geocacherow, wydzielonymi z wiekszej cato$ci.
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Groundspeak i pracozabawa

Siedziba Groundspeak, firmy odpowiedzialnej za prowadzenie
strony internetowej i forum www.geocaching.com, miesci sie
w amerykanskim mieécie Seattle, ktore przez samych geocacheréw
okreslane jest mianem HeadQuaters (ang. headquater - siedziba
gltéwna). Pracownikéw Groundspeak, ktorych firma zatrudnia
okoto siedemdziesi¢ciu, nazywa si¢ natomiast Lackeyami (ang.
lackey - lokaj). Na terenie firmy miesci si¢ specjalna skrytka HQ,
ktora keszerzy moga zdoby¢ po wczesniejszym zapowiedzeniu sie
z 48-godzinnym wyprzedzeniem.

Jak pisatem na poczatku rozdziatu teoretycznego, firma Ground-
speak zrodzita si¢ w wyniku wewnetrznej profesjonalizacji $wiata
spolecznego geocachingu - z inicjatywy fanéw gry: Bryana Rotha,
Eliasa Alvorda i Jeremyego Irisha. Mozna réwniez, za Henrym
Jenkinsem, Samem Fordem i Joshug Greenem okredli¢ ja jako ty-
powy podmiot ery mediéw WEB 2.0, ktdre bazuja na tresciach
generowanych przez uzytkownikow i przechwytuja ich energie (por.
2018: 445-446). Jako posrednik i platforma umozliwiajaca wymiane
tresci firma ta z czasem przerodzita si¢ w zwyczajng korporacje. Jak
zauwaza jeden z badanych: ,Groundspeak wycofal swoja dawng
aplikacje, by wprowadzi¢ nows, juz ptatng” (M3). Wspomniane
okreslenie na pracownikéw firmy - lokaje — moze sugerowad, ze
ich zadaniem jest przede wszystkim dbanie o wspolny, internetowy
dom keszerdw, strone www.geocaching.com, oraz obstuga jego
mieszkancow - globalnej spotecznosci. W zamian gracze, ktérzy
chca w pelni cieszy¢ si¢ funkcjonalnosciami serwisu, np. filtrowaé
mape pod katem okreslonego rodzaju skrytek lub tez znajdywac
wiecej niz trzy kesze dziennie w oficjalnej aplikacji, moga zakupi¢
w serwisie konto Premium, w ramach abonamentowego modelu
dostepu, za okolo 130 zlotych rocznie (30 euro). Z oplatami po-
wigzana jest kwestia globalnosci i lokalnosci geocachingu. Polacy
placa bowiem za konto Premium taka samg kwote jak np. osoby
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z Niemiec (w Europie obowigzuje cena w euro). Z wypowiedzi
badanych w trakcie wywiadow wynika, Ze optata nie jest dla nich
przesadnie wygérowana. Wspominali jednak, Ze wsréd innych
graczy zdarzajg si¢ przeciwne poglady. W Polsce popularna jest
réwniez dostepna wylacznie na systemie operacyjnym Android
aplikacja C:geo, ktdra korzysta z danych www.geocaching.com,
pozwalajgca jednocze$nie na unikniecie optat'*®. Groundspeak to
ponadto sprzedawca kodéw potrzebnych do produkcji przedmio-
tow trackowalnych.
Z wywiadow wynika, ze keszerzy odczytuja te istniejaca relacje
miedzy spolecznoscia a Groundspeak jako naturalny stan rzeczy -
»ja rozumiem, Ze to jest firma, a firma potrzebuje pieniedzy” (K2).
Wskazuja, ze Groundspeak odpowiada przeciez za utrzymanie
serwerdw i koszty operacyjne zwigzane z obstugg bazy danych'®’.
»Jak robig dobra robote, to niech sobie kupony odetna” - stwierdza
jeden z badanych (M5). Ale pojawiaja sie tez glosy krytyczne: ,,mnie
np. nie staé, zeby wykupi¢ Premium, i nie moge np. przyznawac
punktéw ulubionym skrytkom™ ,,Nikt nie kaze ptaci¢” - ocenia to
jedna z badanych (K6). Wedlug wynikéw ankiety keszerdw, ktérzy
oplacali konto w serwisie www.geocaching.com regularnie, byto
42,5%, nieoplacajacych w ogoéle 36,9%, a nieregularnie 15%. By¢
moze wlasnie ze wzgledu na to, ze wielu graczy moze korzystaé
z darmowej alternatywy C:geo, kwestia komercjalizacji geocachin-
gu nie wydaje sie w spoteczno$ci duzym problemem.
Jedna z badanych zwrdcita uwage na role wolontariuszy i re-
cenzentow wspodtpracujacych z Groundspeak: ,,robig naprawde

156 Aplikacja C:geo wykorzystuje technologie scrapingu HTML, czyli pobie-
rania danych na podstawie kodu Zrédlowego strony www.geocaching.com.
W zwigzku z tym niektérzy gracze nie wiedza nawet, jakie ogranicze-
nia w przypadku braku korzystania z konta Premium wystepuja przy
wykorzystaniu oficjalnej aplikacji Geocaching.

157 Warto wspomnie¢ tutaj, ze jedna z pierwszych komercyjnych akeji
w geocachingu polegata na sprzedazy koszulek, celem utrzymania strony
internetowej i bazy danych: https://www.geocaching.com/help/index.
php?pg=kb.chapter&id=141&pgid=625 (dostep: 09.03.2021).



Sklep - profesjonalizacja i lokalne paczkowanie 181

sporo, a czesto spotyka ich za to tylko krytyka niezadowolonych. Ja
szanuje ich prace, mimo ze nie zawsze zgadzam si¢ z ich decyzjami
czy podejsciem” (K6). Zdarza sie bowiem, ze np. publikacje skrytek,
za ktore odpowiadaja recenzenci, bywaja opdznione i ich wlasci-
ciele czekajg ze zniecierpliwieniem na ich zatwierdzenie. Niektorzy
czlonkowie, jak respondentka powyzej, oceniali to wyrozumiale,
majac na uwadze, ze recenzenci po$wigcaja swoj czas wolny, aby
inni gracze mogli cieszy¢ si¢ geocachingiem. Czg$¢ spotecznosci
podchodzi jednak do opéznien w publikacji skrytek negatywnie lub
np. nie zgadza si¢ z decyzjami niektdrych recenzentéw, zauwazajac,
ze do wolontariatu ,,trzeba mie¢ powotanie i checi”. Ocena pracy
wolontariuszy/recenzentéw bywa kwestia sporng réwniez dlatego,
ze jak wspominat jeden z recenzentéw, cho¢ dopuszczenie skrytki
do publikacji bazuje na regulaminie gry, to jest ono zalezne w ja-
kims$ stopniu od arbitralnej oceny i wrazliwosci recenzenta. Warto
pamietac jednak o tym, ze takze sami gracze, tworzacy sieci skrytek
i wykonujacy swego rodzaju pracozabawe, nie s3 wynagradzani
w zaden materialny spos6b'*®, pozostajac twérczymi prosumenta-
mi, ale nie pracownikami Groundspeak (por. Boulaire i Cova 2013).
To samo tyczy sie wolontariuszy, np. ttumaczy, moderatoréw forow,
wspomnianych recenzentow. Tej ostatniej grupie przyznawane jest
jedynie ,,darmowe konto Premium oraz raz na jakis czas kody na
konta Premium do rozdania” (R1).

Groundspeak, jak wskazujg niektorzy respondenci, nie rozwija
przy tym przesadnie swojej witryny internetowej, nie wprowadza
tez zbyt wiele nowosci. Na przyktad dopiero w 2019 roku keszerzy
doczekali si¢ graficznego interfejsu do edycji opiséw keszy w listin-
gach"’. Wiasciwie jedynymi glo$énymi inicjatywami firmy w 2019
roku byty rozdania keszy wirtualnych, ktére przed laty zostaly

158 Profity symboliczne réwniez wydaja si¢ znikome. Uzyskanie odpowied-
nich ,wynikéw” (statystyk znalezien i zalozen okreslonych keszy) pozwala
np. wzig¢ udzial w losowaniach zezwolen na zakladanie skrytek wirtu-
alnych.

159 Przed 2019 rokiem, aby sformatowa¢ opis skrytki, geocacherzy musieli
uzywac komend w jezyku HTML.
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wycofane z normalnego obiegu. Groundspeak prowadzi takze wla-
snego bloga z aktualno$ciami na temat geocachingu, produkuje
tez filmy instruktazowe do serwisu YouTube. Jeden z responden-
tow stwierdzil, ze jego zdaniem Groundspeak probuje wpisac sie
w globalne trendy, ,,pompujac mnéstwo sit w promocje proekolo-
gicznosci i CITO” (M3). Inny respondent zwracat uwage na to, ze
w zwigzku z tymi trendami ,,firma stara si¢ by¢ bardzo poprawna”
(M2), co objawia si¢ w ustalanych przez nig restrykcyjnych za-
sadach gry (takich jak zakaz zakopywania keszy w ziemi). Ten
sam badany mowit réwniez o tym, ze nie podoba mu si¢ ryzyko
zwigzane z faktem, ze za geocaching odpowiada jedna firma, kto-
ra moze zrobi¢ z zabaws, ,,co chce’, np. wylaczy¢ serwery. Inna
keszerka zwrdcita jednak uwage, ze ,bez Groundspeak nie byloby
geocachingu” (Ks). By¢ moze dlatego w przeprowadzonej ankiecie
ogolna ocena dzialalno$ci firmy pozostaje raczej (36,3%) lub zdecy-
dowanie pozytywna (10,6%). Jednoczesnie spory odsetek badanych
zachowal neutralno$¢ (26,3%) albo zadeklarowal, ze ,,nie zna firmy
Groundspeak i nie potrafi oceni¢ jej dziatan” (23,1%).

Firma Groundspeak co jakis czas sama realizuje ankiety wsrod
spolecznosci. Nawigzuje rowniez wspdtprace z duzymi markami,
wypuszczajac specjalne serie skrytek lub geocoinéw, oraz dziala
z tworcami keszerskich narzedzi (np. Project-GC), z lokalnymi
sklepami i uzytkownikami prowadzacymi strony internetowe (takie
jak geocaching.pl). Autoryzowani partnerzy otrzymuja specjalny
~certyfikat”'®. Jak powiedziat jednak jeden z badanych, ,kiedys
firma udostepniata swoje API i logo z wieksza checia niz obecnie”
(S1)'°'. W przypadku, kiedy lokalni keszerzy i organizacje przy-
gotowujag duze wydarzenia keszerskie, Groundspeak gwarantuje

160 T ista deweloperéw autoryzowanych przez firme¢ Groundspeak znajduje
sie na stronie: https://apidevelopers.geocaching.com/partner-list (dostep:
09.03.2021).

161 Geocaching posiada ogélnonarodowe logo (widoczne na poczatku ni-
niejszej pracy). Groundspeak promuje jednak wlasne logo. Ma takze inny
znak towarowy — keszingowa maskotke: ,,zabe sygnaliste” (Signal Frogg).
Z informacjami na temat znakéw towarowych Groundspeak mozna
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im swego rodzaju wsparcie, ,,inwestuje w ciebie” - jak okresla to
respondent S1. Przez inwestycje rozumie si¢ zaoferowanie orga-
nizatorowi wydarzenia gtéwnie wsparcia wirtualnego w postaci
kodéw na konta Premium do rozdania wérod uczestnikéw oraz
miedzynarodowej reklamy w serwisie www.geocaching.com, ktora
informuje innych keszeréw o odbywajgcym sie wydarzeniu. Do
uzyskania takiego wsparcia konieczne jest stworzenie wydarzenia,
na ktore zapisze si¢ co najmniej 500 0sdb. Wtedy uzyskuje ono
status megaeventu. Dla przykiadu taki event, zorganizowany przez
Stowarzyszenie Geocaching Matopolska, odbyt sie¢ w 2018 roku
w Krakowie i w 2019 roku w Warszawie. Jeden z badanych orga-
nizatoréw zwrocil uwage na to, ze Polska bywa traktowana przez
Groundspeak nieco po macoszemu, w poréwnaniu np. z Czecha-
mi, ktére sg prawdziwa geocachingowa potega. ,,Ale trzeba przy-
zna¢, ze organizatorom megaeventow zapewnia si¢ naprawde duze
wsparcie” - ocenil i dodat: ,,swoja droga Zartuje si¢, Ze w Czechach
znajduje sie co dziesiaty kesz” (S1).

Lokalna profesjonalizacja

Cho¢ piecze nad geocachingiem sprawuje globalna korporacja
z USA, to organizacja codziennego zycia keszeréw zalezy w duzej
mierze od podmiotéw lokalnych, recenzentdw, lideréw i organizaciji.
Mozna powiedzie¢, ze sg to podmioty, ktore pojawily sie w Polsce
w lokalnej odmianie, réwniez dzigki stopniowej profesjonalizacji
polskich geocacherdw. Pierwszym tego przejawem byta oczywiscie
strona www.geocaching.pl, powstata w 2009 roku. W roku 2012 do
zycia powolano natomiast Stowarzyszenie Geocaching Polska'®?,
ktore skupia sie miedzy innymi na wykorzystaniu geocachingu
w ramach edukacji ekologicznej, wspotpracy z parkami narodowymi

zapozna¢ si¢ na stronie: https://www.geocaching.com/about/logousage.
aspx (dostep: 09.03.2021).

162 Wiecej informacji o stowarzyszeniu znalez¢ mozna na stronie: https://
www.geocaching.org.pl (dostep: 09.03.2021).
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i Lasami Panistwowymi'®’. Pod koniec 2016 roku pojawita sie kolejna

organizacja, Stowarzyszenie Geocaching Warszawa, ktore wezeéniej,
od 2015 roku, funkcjonowalo jako nieformalna grupa warszawskich
geocacheréw'®*. W 2017 roku na terenie Matopolski zawigzalo sie
nastepne stowarzyszenie zfozone z fandéw geocachingu — Geocaching
Malopolska. Jak mozna przeczytaé na stronie internetowej, jego
celem jest ,,rozwdj warunkow integracji srodowiska pasjonatéw
geocachingu i popularyzowania tej gry w [...] regionie”*®°.

W zwigzku z wpisaniem si¢ geocachingu w globalne konteksty
i powigzania w ankiecie pytalem keszeréw o trzy tematy, do ktorych
mieli ustosunkowac sie na skali od 1 do 7:

o zainteresowanie wylacznie sprawami spofecznoscilokalnej (1)

vs wydarzeniami rowniez spoza wspdlnoty lokalnej (7) (§red-
nio: 4,38),

« nastawienie na posiadanie jak najwiekszej liczby znajomych (1)
vs niewielkiej liczby znajomych o okreslonych cechach (7)
($§rednio: 5,37),

« postrzeganie udziatu w stowarzyszeniach jako szansy na po-
szerzenie sieci relacji (1) vs jako sposob na realizacje celow
stowarzyszenia (7) ($rednio: 4,15).

Zmienne te mialy pozwoli¢ na okreslenie ,,orientacji keszerow
na $wiat” — lokalistycznej lub kosmopolitycznej'®°. Po wyciag-
nieciu $redniej badani geocacherzy sytuowali si¢ zdecydowanie
bardziej po prawej, tj. kosmopolitycznej stronie continuum (4,63).
W osobnym pytaniu ankietowym co trzeci respondent (33,1%) nie

163 Aby ukry¢ kesz na terenie parku narodowego, konieczna jest zgoda lokal-
nych wladz, co wynika z zasad funkcjonowania obszaréw chronionych,
ale takze z regulaminu zakladania keszy (Skora 2017: 104).

164 Wigcej o stowarzyszeniu Geocaching Warszawa mozna przeczytac tutaj:
www.geocachingwarszawa.org/stowarzyszenie (dostep: 09.03.2021).

165 Wigcej o stowarzyszeniu Geocaching Malopolska przeczyta¢ mozna
na stronie: https://www.gcmalopolska.pl/pl/stowarzyszenie (dostep:
09.03.2021).

166 Continuum to bazuje na trzech zmiennych opisanych przez Roberta
Mertona. Ich wyjas$nienie przedstawiam w rozdziale teoretycznym.
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byt jednak w stanie powiedzie¢, czy geocaching sprawil, ze czuje
sie bardziej obywatelem $wiata. Raczej i zdecydowanie przeko-
nanych o tym respondentéw bylo natomiast 43,7%, a przeciwnie
myslal co piaty badany (20,7%). Prawie potowa (44,4%) ankieto-
wanych wyjezdzala za granice trzy razy lub wigcej, a nigdy z kraju
nie wyjechal co pigty respondent (21,3%). Mozna jednak zalozy¢,
ze geocacherskie doswiadczenia w pewien sposob otwierajg graczy
na $wiat, pozwalajgc im na poczucie sie czescig globalnej spotecz-
nosci. Zasady geocachingu oraz same kesze sa bowiem wszedzie
mniej wiecej takie same, podobnie jak lotniska czy restauracje
McDonald’s - symbole globalizacji.

Warto przy tej okazji odwota¢ si¢ do lokalnego systemu open-
caching.pl, ktory dziala jedynie na terenie Polski. Jest on bowiem
przykladem lokalnego profesjonalizowania si¢ geocacheréw i two-
rzenia si¢ lokalnych odndég i wiatéw gry. Réwnolegle z serwisem
geocaching.com korzystalo z niego 27,5% moich badanych. Lokal-
ny system zdaje sie wiec przegrywa¢ walke z miedzynarodowym
podmiotem. Jak méwit jeden z respondentéw, ,,zdarzaja si¢ osoby
pielegnujace polski serwis, ktore zakladaja kesze tylko w nim”. ,, Ale
mi na przyklad bardziej odpowiada geocaching.com, bo podrézuje
po Europie, a Opencaching dostepny jest tylko lokalnie” - zaznaczyt
(Ms). Bardzo trafne w tej sytuacji wydaje mi sie pordwnanie uzyte
przez jedng z badanych: ,,to jest tak, jakby poréwna¢ Windowsa do
Linuxa; i tak wigcej osob pracuje na Windowsie” (K2). Rywalizacja
miedzy geocaching.com i opencaching.pl wydaje si¢ podobna:
platny i zamkniety system z przyjaznym interfejsem i oficjalng
aplikacja kontra skromniejszy, ale darmowy, z mozliwoscia jego
dowolnego rozwijania. Jak wskazuje recenzent, z ktérym przepro-
wadzitlem wywiad, do popularnosci miedzynarodowego systemu
geocaching.com przyczynilo sie tez ,pojawienie sie smartfondow
i lepsza sprzedaz produktu przez Groundspeak” (R1).

Wréémy jednak do opisu dynamiki i proceséw zachodzacych
w samej spolecznosci geocacherdéw. Zaréwno sieci spoleczne
Castellsa, jak i neoplemiona Maffesolego charakteryzuja sie bra-
kiem odgornie narzuconej struktury. Ze wzgledu na wewnetrzne
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zroznicowanie grupy graczy, obecnie réwniez pod katem istnie-
nia statystyk, zapytalem geocacheréw o ewentualne wylanianie
sie w spotecznosci pewnej hierarchii. W badaniu ankietowym
gracze wskazywali w wigkszosci, ze taka hierarchia nie istnieje
(20%) lub wystepuje, ale nie jest istotna, to znaczy, Ze nie wplywa
na relacje miedzy graczami (38,8%). Ci, ktorzy byli przeciwnego
zdania (14,4%), mowili, ze taka hierarchia bazuje gléwnie na do-
$wiadczeniu oraz statystykach, czyli liczbie znalezien, jakie ke-
szer ma w profilu, ale takze jego zaangazowaniu w spolecznos¢,
np. poprzez organizacje¢ eventéw. W spotecznosci kraza tez swego
rodzaju legendy o graczach z najwigksza liczbg znalezionych skrytek
oraz o zalozycielach ciekawych serii podrézniczych i keszerskich
szlakow. Uzyskuja oni wowczas status swego rodzaju ,,legend” czy
pionieréw geocachingu. Bywaja réwniez autorytetami dla innych
czlonkdéw spolecznosci, docenianymi przez grajacych. Geocache-
rzy s sktonni nazywa¢ niektére z tych oséb lokalnymi liderami
spolecznosci. Na istnienie takich oséb w swoim otoczeniu wska-
zato 62,5% badanych ankietowo. To one tworzg geocachingowa
strong www.geocaching.pl, blogi, filmy instruktazowe, organizuja
wydarzenia (takie jak Geocaching Party 2018"®7) czy nagrody dla
najlepszych skrytek Geo-laury'®®, odpowiadaja tez czesciowo za
wcielanie w zycie globalnych trendéw — np. w postaci organizacji
mistrzostw Polski w geocachingu albo festiwalu filméw geocacher-
skich GIFFE, wydarzen typu CITO. ,Dogadujg” si¢ takze z instytu-
cjami, uniwersytetami, parkami narodowymi czy Polskim Towarzy-
stwem Turystyczno-Krajoznawczym. Wokot takich regionalnych
lideréw skupiajg si¢ im podobni, co ponownie moze kojarzy¢ sie

167 Kolejne Geocaching Party, w 2019 roku, odbylo si¢ w Warszawie
(GC7R4J5), a edycja 2020 nie odbyla si¢ ze wzgledu na pandemig. Pier-
wotne zalozenie imprezy bylo takie, by krazyla ona po réznych mia-
stach Polski. Jak na razie nie udalo sie do tego doprowadzi¢. Edycja
2019 zostala zorganizowana w porozumieniu miedzy stowarzyszeniami
Geocaching Warszawa i Geocaching Matopolska.

168 Wiecej informacji o Geo-laurach mozna odnalez¢ tutaj: https://www.
facebook.com/GeoLaury2020/ (dostep: 09.03.2021).
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ze struktura plemienng z podziatem na bardzo do$wiadczonych
i profesjonalnych graczy oraz tych mniej zaawansowanych.
Mozna powiedzie¢, ze istnienie takich liderdéw to kolejny efekt
profesjonalizacji $wiata spotecznego. Doswiadczeni gracze stajg sie
przewodnikami dla innych, korzystajg z bardziej zaawansowanych
narzedzi (np. GPS Garmin) i technik keszowania, poswigcajac
mu bardzo wiele wolnego czasu. Pozostali gracze to zwykle oso-
by zaangazowane, jak rowniez ,gracze niedzielni” i nowicjusze,
ktorych status w srodowisku wzbudza kontrowersje (szczegdlnie
kiedy nie szanujg wszystkich zasad gry). Na polu wyodrebniania
sie graczy profesjonalnych pojawialy si¢ pewne konflikty: ,, Bywaja
tacy gracze, ktdrzy uwazaja si¢ za superekspertéw, a na Facebooku
wybuchaja czasem jakie§ dramy” — ocenila jedna z badanych (K1).
»Z rzadka pojawiajg si¢ takze prywatne animozje, cho¢ z reguty
to nic powaznego” — stwierdzil kolejny badany. ,Jesli mi co$ sie
nie podoba, to z reguly zachowuje to dla siebie albo pisze opinie
w logu do kesza” (M2). Styszalne w $rodowisku byty rowniez zarzuty
o to, ze jaka$ grupa keszerdw izoluje sie od reszty czy tez ,czuje
sie lepsza”. W ankiecie pojawila si¢ takze nastepujaca wypowiedz
odnoszaca si¢ do hierarchii: ,,hierarchia polega na tym, ze jak jest
jakie$ srodowisko keszeréw od lat — nie za bardzo chca wpusci¢
do tej grupki nowych, bo czuja si¢ najlepsi”. Inny respondent po-
wiedzial natomiast: ,Tacy ludzie z duza liczbg znalezien, powyzej
paru tysiecy, z reguly przywiazuja wage do statystyk” (M3). Jeden
z badanych upatrywal takich opinii w tym, ze ,,Geocacherzy to
wspdlnota indywiduow, ktorej kazdy cztonek chciatby by¢ w czyms
najlepszy” (S1). Niektdrzy z profesjonalnych graczy w istocie moga
by¢ postrzegani w srodowisku jako swego rodzaju straznicy granic,
ktorzy wskazuja na przypadki tamania zasad gry, szczegélnie przez
nowych graczy, lub pisza, w jaki sposdb powinno sie uprawiac gre.
W ten sposob oddzielaja si¢ rowniez od graczy mniej zaangazo-
wanych. Inni respondenci w odniesieniu do hierarchii zwracali
uwage na klasowy wymiar wspolnoty: ,wiele zalezy od tego, z jakiej
warstwy jeste$ obecnie. Jak cie nie sta¢ na podrdze zagraniczne, to
wtedy raczej szukasz lokalnie” (M3). Podobnie na sposéb tworzenia
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sie hierarchii patrzyl jeden z ankietowanych: ,,Hierarchia powstaje
na takiej samej podstawie jak w stosunkach spotecznych - w grze sa
biedniejsi i bogatsi, bardziej i mniej przedsigbiorczy itd”. Inny ba-
dany zwrdcit uwage, ze ,,gracze Premium sa wyzej w hierarchii”. Ta
klasowa charakterystyka jest jednak czyms, z czym gracze przycho-
dzg do spotecznosci, a nie cechg, ktora wyksztalcita sie w jej ramach.
Wydaje si¢ wigc, ze to przede wszystkim pewien staz keszowania
narzuca $rodowisku keszerskiemu podziat na mniejsze segmenty
czy mniejsze ,,plemiona” wyodrebnione z cato$ci — graczy najbar-
dziej, $rednio i malo zaangazowanych. Na koniec dnia wszyscy ci
gracze deklaruja natomiast, ze w geocachingu chodzi po prostu o to,
by dobrze si¢ bawi¢. Sposoby zabawy bywaja réznorodne: ktos woli
skrytki niebezpieczne, inny w miejscu pigknie polozonym, ktos
powaznie traktuje statystyki, kto$ inny mniej — emocje s3 te same.
Lokalne paczkowanie geocachingu, rozumiane tym samym jako
rozprzestrzenianie si¢ i zakorzenianie go rowniez w polskich spo-
tecznosciach (ktore wyksztalcaja wlasnych profesjonalnych lideréw),
to bardzo istotny element $wiata spolecznego graczy, ktéry animuje
i ozywia spoleczno$¢. Szczegélnie jesli wezmiemy pod uwage, ze
gltéwny koncentrator regulujacy polaczenia w tej globalnej sieci,
czyli Groundspeak, znajduje si¢ pare tysiecy kilometréw od ,wezlow”
z Polski, w Stanach Zjednoczonych, i dostarcza keszerom jedynie
najbardziej podstawowe zasoby potrzebne do gry oraz tworzenia
wokol niej zaangazowanej spolecznosci. Bez zaangazowania samych
graczy spoleczno$ciowy aspekt gry moglby by¢ bardzo ograniczony.

Komercjalizacja

Obok Groundspeak, lokalnych stron internetowych, dodatkowych
narzedzi w postaci Project-GC czy prywatnych blogéw podrézni-
czych pewnym przykladem wewnetrznej profesjonalizacji $wiata
spofecznego geocacherdw stajg sie takze lokalne sklepy z gadzetami.
W Stanach Zjednoczonych i Kanadzie to Groundspeak prowadzi
handel, dystrybuujac specjalne pojemniki keszerskie, logbooki,
geocoiny, przedmioty podrdzne. Dzigki gadzetom i koszulkom
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keszerzy moga identyfikowac sie ze spolecznoscig oraz okazywac
swoje przywigzanie do marki, jakg stanowi w pewnym sensie geo-
caching. W przypadku Europy Groundspeak polega na lokalnych
sprzedawcach. Mdj rozméweca ze Stowarzyszenia Geocaching Ma-
fopolska uwaza, ze ta strona geocachingu w Polsce nie jest nadal
zbyt rozwinieta: ,W Polsce jeszcze do dzisiaj méwimy o komer-
cjalizowaniu si¢ geocachingu. Natomiast jestem przekonany, ze
wraz z rosnacy liczba graczy temat pieniedzy zacznie pojawiac sie
coraz czesciej” (S1). Na oficjalnej liscie dostepnej w serwisie geo-
caching.com widnieja jak na razie trzy polskie sklepy'®®. Handel
przedmiotami odbywa si¢ zaréwno w Internecie, jak i w trakcie
eventdw, gdzie nieraz geocacherzy zamawiajg okreslone produkty.

Kiedy w ankiecie pytalem o zakupy produktéw geocachin-
gowych, okazalo sig, ze nie dokonywalo ich 30% respondentow.
Jednocze$nie prawie co piaty badany (18,1%) kupowal przedmioty
keszerskie zawsze, kiedy przygotowywat si¢ do zalozenia skrytki.
Kupowane zwykle jest to, czego samemu nie jest si¢ w stanie wy-
tworzy¢, np. metalowe geocoiny czy drewniane PWG. Co ciekawe,
opisywane wczesniej ,drewniaki” powstaly w czeskiej spotecznosci
geocacherow. Jak opowiadal czlonek stowarzyszenia Geocaching
Matopolska, ,,drewniaki” funkcjonowaly poczatkowo jako tansza
alternatywa dla metalowych geocoinéw. ,,Z czasem staly sie tak
popularne wsrod swiatowej spotecznosci, ze firma Groundspeak
zezwolila na zamieszczanie swojego logo na zewnetrznej stronie
«drewniakéw»” (S1)'7°. Te aspekty wskazuja wigec na naturalna
profesjonalizacje¢ $wiata spolecznego ijego narzedzi. Jednoczesnie
pojawiajg si¢ tu pewne klasowe rozrdznienia - jak wskazywali
badani, niektérzy nie moga pozwoli¢ sobie na zakupy profesjo-
nalnego sprzetu.

169 Lista oficjalnych sklepéw geocacherskich na terenie Europy dostepna
jest pod adresem: https://shop.geocaching.com/default/international-
retailers (dostep: 09.03.2021).

170 JTak wskazywal badany S1, Groundspeak dba o swoja marke od strony
komercyjnej i stosunkowo rzadko decyduje si¢ na wspdtprace z innymi
podmiotami lub uzyczanie im swojego firmowego logo.






PODSUMOWANIE

Powrét do korzeni w spoteczenstwie sieci

Zalozeniem niniejszej pracy bylo zaprezentowanie $wiata spoleczne-
go polskich geocacheréw ze szczegolnym uwzglednieniem malopol-
skiej spolecznosci. Analiza, cho¢ wynikajaca w duzej mierze z pytan
zadanych w terenie, czerpala takze z elementdow teorii $wiatow spo-
tecznych oraz ze wspolczesnych teorii socjologicznych dotyczacych
tematdw takich jak miedzy innymi neoplemiennoé¢ i spoteczenstwo
sieci. Michel Maffesoli opisuje ten spofeczny kontekst jako synergie
archaicznosci z rozwojem technologicznym, ,,polaczenie natury
i kultury, dzikosci i sztucznosci” (2012: 32-33). W zwigzku z prze-
strzennym i turystycznym wymiarem geocachingu zwrdcitem uwage
na jego szczegdlny charakter w tym zakresie, jako narzedzia stuzace-
go do odkrywania ciekawych miejsc, podrézowania i nawigzywania
nowych znajomosci w sieci i przestrzeni fizycznej. Czes¢ zalozen
teoretycznych i intuicji terenowych potwierdzila sie, co pozwolito na
stworzenie opisu wspdlnoty geocacheréw jako przykladu webplemie-
nia, ktérego nie wszyscy czlonkowie angazuja sie jednak w réwnej
mierze w spoleczno$¢ i ktérego nie wszyscy uczestnicy daza do spo-
tkan z innymi graczami w przestrzeni fizycznej. Ponizej prezentuje
bardziej rozwiniete podsumowanie wynikéw w kontekscie teorii
socjologicznych oraz pytan badawczych zadanych na poczatku pracy.

Swiat spoteczny geocacheréw

W $wietle teorii §wiatow spolecznych odkrywanie skrytek to
podstawowa aktywno$¢ podejmowana przez geocacherdéw. Ich
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zaktadanie jest natomiast bardzo istotnym dzialaniem wspoma-
gajacym, bez ktorego, co oczywiste, odnajdywanie ich nie byloby
mozliwe. Co wydaje sie naturalne, liczba graczy regularnie zaktada-
jacych skrytki jest mniejsza od tych, ktérzy ich szukaja. Zalozyciele

skrytek tworza je bez materialnego wynagrodzenia. Ich aktywno$¢

mogliby$my wiec okresli¢ mianem playbour, polaczenia pracy i za-
bawy. Christéle Boulaire oraz Bernard Cova méwig w tym konteks-
cie o kolektywnej kreatywnosci graczy (2013). Samo zapelnianie

mapy informacjami o skrytkach mozemy nazwa¢ w tej sytuacji

collective mappingiem.

Badani deklarowali, ze ich gtéwna motywacja do dziatania
i zakladania skrytek byta che¢ dzielenia si¢ z innymi informacjami
o miejscach atrakcyjnych przyrodniczo lub kulturowo. Dla wielu
geocacherow tym, co sklanialo ich do keszowania, byta che¢ po-
znania nowych miejsc i do$wiadczenia natury, oderwania od co-
dziennych spraw. Badani zdawali sie traktowac geocaching przede
wszystkim jako forme spedzania wolnego czasu, hobby i sprawia-
jacg rado$¢ zabawe. Z badan wynika takze, ze moze stanowi¢ on
réwniez sktadnik tozsamo$ci graczy. Swiadczy o tym to, ze potowa
ankietowanych poproszona o ,,autodefinicje siebie” (ztozona z serii
10 odpowiedzi na pytanie ,,kim jestes?”) uzyla sformulowania:
»jestem geocacherem”.

Geocaching przecina si¢ z tez z innymi §wiatami spotecznymi,
czasem wbrew woli geocacheréw — np. kiedy zachowaniem geo-
cachera szukajacego skrytki zainteresujg sie osoby spoza srodo-
wiska, zwykli przechodnie lub stuzby porzadkowe (co znacznie
utrudnia odkrycie kesza i naraza go na zniszczenie). Swiat geoca-
chingu przenika si¢ réwniez z codziennoscig samych graczy. Cho¢
przeznaczaja na swoje hobby specjalny czas, to zdarza sie, ze keszuja
takze przy okazji innych codziennych czynnosci, podrézy do pracy,
szkoly, w trakcie wycieczek. Geocacherzy, poza ta ostroznoscia
i unikaniem niewtajemniczonych ,,mugoli’, nie tworzg jednak spe-
cjalnych barier dla nowych graczy. Co wydaje si¢ naturalne, przez
calg spolecznos¢ odrzucane sg jednakze osoby psujace gre. Pewne
bariery dla nowicjuszy moga stanowi¢ geocacherski jezyk i aspekty
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techniczne, jak tez brak doswiadczenia w zakladaniu skrytek. Jesli
ktos juz dowie sie o geocachingu i zechce przytaczy¢ sie do zabawy,
nie zostanie (raczej) odrzucony. Jak pisal natomiast Maffesoli: ,,Ce-
cha plemienia jest wszak, ze wzmacniajac to, co bliskie (osoby lub
miejsca), ma ono tendencje do zamykania si¢ w sobie” (2008: 209).
Ten aspekt neoplemienno$ci nie pojawia si¢ wsrdd geocacherdw,
cho¢ z drugiej strony mozna powiedzieé, ze w mniejszych geo-
cacherskich grupach (np. bardziej profesjonalnych graczy) zdarzaja
sie czasem zamykajace tendencje (do powstawania swego rodzaju
miniplemion).

Cho¢ na pierwszy rzut oka srodowisko geocacheréw wydaje sie
spojne ideologicznie (w zakresie przekonan na temat tego, jakie
sa podstawy uprawiania geocachingu: czerpanie frajdy i przestrze-
ganie zasad), skupione wokot jednej pasji, ma mimo wszystko
kilka wewnetrznych, kontrowersyjnych tematow, ktére w teorii
$wiatow spotecznych nazywa si¢ arenami. Pewne kontrowersje
wigzaly sie np. z tym, jakiego dokfadnie sprzetu i jakich technik
powinien uzywac keszer czy w jakich miejscach wypada zaktada¢
skrytki, a w jakich nie. Zdarzalo sie takze, ze niektérzy mltodo-
ciani gracze nie rozumieli zasad gry lub specjalnie uprzykrzali
zycie innym uczestnikom zabawy, przez co dochodzito nieraz do
uszkodzenia skrytek albo nieodtozenia ich po znalezieniu na miej-
sce. Takie osoby, ktore ,,psuly gre”, automatycznie wylgczano z
definicji prawdziwych geocacheréw. Bywalo jednak, ze z podobna
opinig nieprawdziwych graczy musieli liczy¢ si¢ geocacherzy, kto-
rzy np. z powodu braku funduszy na zakup pojemnika na skrytke
byli oskarzani o nieprofesjonalizm. Dyskusja dotyczaca tego, jakie
narzedzia i metody powinien wykorzystywa¢ geocacher zaktada-
jacy skrytke, wydaje sie w badanym $rodowisku nierozstrzygnieta.
Z drugiej strony moi respondenci wydawali sie podchodzi¢ bardzo
tolerancyjnie do wszystkich graczy, pod warunkiem ze wywigzuja
sie oni z podstawowych powinnosci. Dla wszystkich wazne byto
czerpanie z gry frajdy.

W perspektywie globalnej $wiat spoteczny geocachingu pod-
lega przede wszystkim dwom procesom: powstawaniu lokalnych
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sub$wiatow i profesjonalizacji. Geocaching pojawil si¢ w Polsce
w wyniku globalizacji, ,,przyniesiony” do kraju przez jednego z za-
chodnich graczy. Gra szybko osadzila si¢ w lokalnym kontekscie,
zdobywajac serca rzeszy polskich geocacherow. W efekcie powstaty
regionalne odmiany geocachingu: www.opencaching.pl, polsko-
jezyczna strona www.geocaching.pl czy stowarzyszenia takie jak
Geocaching Malopolska i Geocaching Polska. Od momentu po-
wstania, jako zupelnie spontanicznej zabawy, geocaching ulegat
stopniowej profesjonalizacji, doskonaleniu uzywanych technik
keszowania i narzedzi. W naturalny sposob doprowadzito to do
rozwoju profesjonalnej branzy, specjalizujacej sie w produkcji
zwiazanych z nig gadzetow, przedmiotéw kolekcjonerskich, po-
jemnikow i dziennikow czy tzw. maskowan wykorzystywanych do
zakladania i ukrywania keszy. Najbardziej znaczacym przykladem
profesjonalizacji w $wiecie geocachingu pozostaje amerykanska or-
ganizacja Groundspeak (GS), zalozona i prowadzona poczatkowo
przez fanéw geocachingu, twércow serwisu www.geocaching.com.
Po niedlugim czasie funkcjonowania GS zamienito si¢ w zwykta
korporacje z siedzibg w Seattle, ktora utrzymuje systemy gry, apli-
kacje, strone internetowg oraz oferuje dodatkowe, skomercjali-
zowane produkty, jak np. platne konto Premium, dajace dostep
do pelnej funkcjonalnosci serwisu. Jest to przypadek typowej dla
poczatkéw WEB 2.0 komercjalizacji oddolnej, fanowskiej inicja-
tywy. Badani geocacherzy wyrazali raczej pozytywny stosunek do
firmy Groundspeak.

Sie¢ indywiduoéw czy wspélnota neo- lub webplemienna?

Geocacherzy sg srodowiskiem bardzo zréznicowanym pod wzgle-
dem klas i rél spotecznych, charakteréw. Jak wskazywali bowiem
sami badani, znajduja sie wsrod nich ,,zolnierze, ksieza, nauczy-
ciele”. Mozna jednak powiedzie¢, ze nie tylko wytworzyli oni na
bazie komunikacji wlasny $wiat spoteczny, ale stanowig rowniez
spoleczno$¢ polaczonych wspolna pasja indywidudw, jak okreslit
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to jeden z respondentdw. Geocacherzy rzeczywiscie rozpoznaja sie
po nickach, sg charakterystyczni. W tym sensie nie pasujg za bardzo

do definicji neoplemienia, ktdre opiera sie na dezindywiduacji. Jak
wynika z ankiety, ponad polowa 0s6b badanych miata jednak po-
czucie wigzi ze spolecznoscia geocacherska. Bylo ono deklarowane

(na poziomie ,raczej” lub ,,zdecydowanie”) przez 64,7% responden-
tow. Wydaje sig, ze poczucie to wynika z pewnego emocjonalnego

wspolodczuwania zwigzanego z dzieleniem si¢ miejscami i historia-
mi na ich temat. Gra, cho¢ moze toczy¢ si¢ bez fizycznej bliskosci

innych graczy, daje geocacherom poczucie uczestniczenia w $wiecie

spotecznym zarezerwowanym dla nielicznych, pewnej odrebnosci

od reszty, niewtajemniczonych ,,mugoli”. Mozemy moéwic tu o neo-
plemiennosci w wersji ,,light”, o wypelnieniu niektérych (ale nie

wszystkich) cech spotecznosci neoplemiennej i webplemienne;j.
Geocacherzy nie stanowia bowiem spolecznosci, w ktorej zatraca

sie jednostkowos¢, bywaja ,,indywiduami”, czasem toczg spory
o sposoby uprawiania gry, ,zrywajac” jednomyslno$¢, wydaja sie

skupiac na fascynacji znajomoscig tajemnicy, przygodzie, na checi

zdobywania interdyscyplinarnej wiedzy w trakcie szukania skrytek
czy uczestnictwa w wydarzeniach. Gracze nie wskazywali tez na

to, aby spotecznosciowy aspekt gry (,spotykanie innych graczy
robiacych to co ja”) byt dla nich szczegdlnie istotny. Z drugiej strony

ich gléwnymi celami sg rados¢ i czerpanie emocji z odkrywania

miejsc — na czym polega sedno tej zabawy i tworzenia wokdt niej

spolecznosci.

Estetyka wypracowana przez geocacheréw nie jest na tyle wy-
razna, aby pozwoli¢ na ich rozpoznanie w ttumie obcych ludzi
przez przypadkowego obserwatora. Dzieje sie tak rowniez dlate-
go, ze gracze ukrywaja sie¢ przed wzrokiem niewtajemniczonych,
ktorzy mogliby pokrzyzowa¢ im szyki i np. ukras¢ lub uszkodzi¢
skrytke. Sami geocacherzy potrafia jednak zidentyfikowa¢ innych
graczy albo na bazie rozpoznawalnych symboli (na koszulkach,
naklejkach), jezyka (w duzej mierze skladajacego sie z zapozyczen
oraz spolszczen anglojezycznych terminéw), albo tez specyficznego
zachowania, ktore moze polega¢ na kreceniu sie¢ wokdt skrytki
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w oczekiwaniu na podjecie jej z dala od wzroku ,,mugoli”. Jak okres-
lita to jedna z badanych, w ttumie geocacherzy nie majg ze sobg
wiele wspolnego, ale kiedy graja w gre, powstaje w nich poczucie
odrebnosci od reszty thumu.

Wzmocnienie poczucia wspolnoty, poza mozliwoscig czytania
cudzych opowiesci z odnalezienia skrytek i opiséw zalozonych
geocachy, moga stanowi¢ wspdlnotowe rytualy przywodzace na
mys$l zjawiska kultury daru i zasady wzajemnosci, opisane na przy-
kiadzie preliterackich plemion przez Marcela Maussa (1973). Taka
kultura daru opiera si¢ na osobach, ktére ofiarowujac dobra i ustugi
na rzecz rozwoju spotecznoéci, licza na ich odwzajemnienie przez
innych cztonkéw $rodowiska. Geocaching daje okazje do takiego
odwzajemnienia, gdy np. gracze, ktérzy odnalezli cudzg skrytke,
moga przypisac ja do ulubionych, przyznajac punkt FAV, aby do-
ceni¢ prace jej zatozyciela. We wpisach internetowych dotyczacych
skrytek geocacherzy czesto dzigkuja takze ich zalozycielom, wyko-
rzystujac sformutowanie: Thank’s For The Cache (w skrocie: TFTC),
jak i formulujgc dluzsze wpisy, ktdre wyrazajag wdzieczno$¢ za
zalozenie skrytki. Co wydaje si¢ wazne w kontek$cie samej zasady
wzajemnosci, jedna z badanych geocacherek wspominata takze,
ze czuje pewng powinno$¢ wobec wspolnoty, aby zalozy¢ wlasna
skrytke, poniewaz do tej pory jedynie je odnajdywata.

Okazje do zacie$nienia relacji stanowia tez wymiany przed-
miotéw, ktdre sg ukrywane w skrytkach. Zdaniem respondentéw
wymiana ta nie jest jednak zbyt istotna w przypadku zwyklych
przedmiotéw (takich jak np. zabawki z kinder niespodzianek, ktére
zdobywaja popularno$¢ gtéwnie wsrod dzieci keszeréw). Inaczej
jest w przypadku xWG i geocoindw, czyli przedmiotéw majacych
czesto znaczenie kolekcjonerskie. Keszerzy wymieniaja si¢ nimi
za posrednictwem skrytek, w trakcie przypadkowych spotkan czy
oficjalnych eventdw. Interesujace sg takze przedmioty trackowalne,
ktore geocacherzy maja za zadanie przenies¢ wspolnymi sitami, od
skrytki do skrytki, w okreslone miejsce na mapie $wiata. Tego typu
czynnosci moga przypominac rytuat Kula, ktéry - przypomnijmy -
polegal na wymianie prostych przedmiotéw w celu zaciesnienia
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wiezi miedzy wyspiarzami, a przy okazji stuzyl handlowi i wymia-
nie miedzy nimi réwniez informacji. W wypadku geocachingu
wymiana przedmiotow z nim zwiazanych nie jest jednak popularna
wsrod wszystkich grajacych i nie okreslam skali jej wystepowania,
a jedynie to, ze zachodzi ona w pewnym przypadkach.

Jako sieciowa i hybrydowa forma gry geocaching nie tylko daje
poczucie uczestniczenia w spotecznosci, ale stwarza tez okazje do
zawigzywania si¢ nowych, osobistych sieci relacji — w Internecie,
jakiw wyniku dazenia do spotkan w realnej przestrzeni. Okazja
do komunikacji, oprocz tej zaposredniczonej przez komputery
(poprzez www.geocaching.com lub np. Facebooka), stajq si¢ takze
przypadkowe spotkania z innymi geocacherami podczas wypraw
po skrytki oraz te intencjonalne, w postaci eventow, czyli oficjal-
nych spotkan dla geocacherdw, inicjowanych przez samych graczy
(ktdre w trakcie 2020 roku odbywaly si¢ jednak bardzo rzadko lub
nieoficjalnie, ze wzgledu na obostrzenia sanitarne). Celem takich
spotkan, oprocz samego faktu ,,bycia razem”, rozméw o wspélnej
pasji, byly rowniez poboczne aktywnosci czy handel. Z pewnoscig
od strony organizacji wlasnych dzialan geocacheréw mozemy
zakwalifikowac¢ jako sie¢ spolecznag, ktérej cztonkowie uzywaja
Internetu do koordynowania swoich aktywnos$ci w przestrzeni
fizyczne;j.

Nie wszyscy geocacherzy daza do ,,spotkan w realu’, co pozwala
tylko czesciowo zaklasyfikowa¢ ich jako forme webplemienia'”'.
Geocaching przede wszystkim wydaje sie wzmacnia¢ relacje juz
istniejace, np. w zwigzkach czy grupach znajomych (poprzez plano-
wane grupowe wycieczki po skrytki). Przez niektérych graczy bywa
on tez traktowany jako hobby uprawiane indywidualnie, w ktérym
spotkania z innymi keszerami sg jedynie dodatkiem. Jak wska-
zuje jednak badaczka Anna Nacher, wida¢, ze geocaching zostal

171 Przypomnijmy, ze webplemie to spoleczno$¢ oséb, ktore dzialajg w sieci,
ale dgza rowniez do spotkan twarzg w twarz. Osoby te taczg zaintereso-
wania i warto$ci, maja wlasng estetyke, rytualy. Webplemie nie angazuje
jednak calego zycia swoich czltonkéw (Pigla 2012).
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zaprojektowany jako przestrzen wspdlnotowa, o czym $wiadcza
»hie tylko fora, imprezy i grupy zawiazujace si¢ wokot gry, ale tak-
ze podstawowe reguly: zwyczaj dbania o kesze tak, by nie ulegly
zniszczeniu, a przede wszystkim pozostawianie wpiséw dla kolej-
nych uzytkownikéw o znalezionych «skarbach»” (2012: 125-126).
Niemniej z przeprowadzonych przeze mnie badan wynika, ze geo-
caching nie angazowal calego zycia spolecznego i psychicznego
graczy, a wiec jest on tylko jedng z tozsamosci, w ktdrg angazuja
sie grajacy. Oznacza to, jak wspominalem w czgsci teoretycznej za
Maffesolim, ze kazdy geocacher ,,moze [...] jednocze$nie, w bardzo
krétkim czasie, wkroczy¢ na inne terytorium, do innego plemienia,
w inng ideologi¢” (2008: 215).

W $rodowisku geocacheréw obserwowalna byta takze pewna
strukturacja (por. Giddens 2009: 97-102) niektorych keszeréw
posiadajacych wigksze doswiadczenie i rozpoznawalno$¢ (bazujaca
na rozpoznawalnosci czy ,,celebryckosci”), a czasem spelniajacych
sie w roli lokalnych lideréw, zaktadajacych ciekawe skrytki i orga-
nizujacych wydarzenia. Od tej naturalnej ,,hierarchii” i indywidu-
alizmu silniejsze wydaje si¢ jednak wsrod geocacherdéw poczucie
wiezi, co stwierdzali rowniez w badaniu ankietowym sami gracze.
Wyrazalo si¢ ono w poczuciu pewnej grupowej solidarnosci, kto-
rej przykladem byly przywolywane przez geocacheréw sytuacje
wzajemnej pomocy (np. zbidrek charytatywnych dla cztonkéow
spolecznosci) oraz oferty czy prosby o pomoc dotyczace samej gry
w grupach dyskusyjnych na portalu Facebook.

Z pewnoscig wiec wokot zabawy w geocaching tworzy sie intere-
sujacy i zlozony $wiat spoleczny, ktdérego czlonkowie maja niektore
cechy neo- czy tez webplemienia, ale nie wszystkie z nich. Niemozli-
we jest zakwalifikowanie wszystkich geocacheréw jako spolecznosci
neoplemiennej, lecz okreslenie neo- czy webplemiona mozemy
zastosowaé w stosunku do niektérych mniejszych, lokalnych spo-
tecznosci (np. spotecznos¢ krakowska pod taka definicje zdaje sie
podpadac). Wirod gtéwnych osrodkow keszerskich na terenie
Matopolski wymieniano miedzy innymi Krakéw, Tarnéw czy Nowy
Sacz. Mozemy mowi¢ w tym kontek$cie rowniez o glokalizacji
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globalnych trendéw (por. Castells 2013: 36-37) — osadzeniu geo-
cachingu w lokalnych kontekstach.

Przestrzen jak plansza do gry

Geocaching sprawia, ze przestrzen naokolo grajacych zamienia si¢
w plansze do gry. W efekcie tego zmienia si¢ takze jego postrzega-
nie przestrzeni fizycznej naokolo, ktdra to przestrzen na kazdym
kroku kryje przed nim jakie§ wyzwania, znaczenia, zagadki - co
mozna oddaé w trzech stowach: skrytki do odnalezienia. Wedtug
relacji graczy zdarza si¢ rowniez, ze geocaching zmienia to, w jaki
sposob poruszaja si¢ po przestrzeni - idg tam, gdzie normalnie nie
postawiliby nogi. Odnalezienie skrytki niejednokrotnie wiaze si¢
przy tym z wysitkiem fizycznym (moze si¢ ona znajdowaé np. na
gorskim szlaku), jak i umystowym (odnalezienie skrytki moze
wymagac rozwigzania zagadKki, ktora prowadzi do jej wspotrzed-
nych GPS).

Geocaching to tez okazja do edukacji przez zabawe i nauki
o wlasnym regionie dla zaktadajacego skrytke oraz szansa dla
znalazcow skrytek na odwiedzenie nieeksponowanych, ukrytych
przestrzeni turystycznych. Geocacherzy tworzyli np. turystyczne
szlaki, wskazywali interesujace punkty na mapie zwigzane z histo-
rycznymi wydarzeniami lub popkultura. Z tego wzgledu mozemy
traktowac geocaching jako forme oddolnego tworzenia miejsc nie
tylko poprzez ich fizyczne przeksztalcanie (zostawienie fizycznego
$ladu), ale rowniez przypisanie im okreslonego znaczenia sym-
bolicznego. Takiego, ktdre nie figuruje w lokalnym przewodniku
turystycznym. Gracze odwiedzajacy takie miejsca czujg si¢ wyjat-
kowo, uzyskujac dostep do ukrytego $wiata znaczen. Zalozyciele
skrytek to natomiast swoisci prosumenci, ktdrzy moga wykazac sie
kreatywno$cig poprzez opisanie miejsca w listingu, przygotowanie
jego maskowania i pomystowe ulokowanie w przestrzeni.
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Archaizmy i nowoczesne technologie

Cho¢ dzialania podejmowane przez geocacheréw maja gtéwnie
ludyczny charakter, co oznacza, ze ich celem jest rozrywka, czer-
panie emocji z zabawy, to jednoczesnie wpisane s3 one w realia
(po)nowoczesnosci. Przyktadowo niektérzy gracze przypisywali
geocachingowi specjalne walory oraz wskazywali na pewne okres-
lone korzysci, jakie im on przynosi: pozwala poznawa¢ nowe miej-
sca i ludzi, spedzi¢ aktywnie i zdrowo czas. Mozna zalozy¢, ze
badani legitymizuja i racjonalizujg dzialanie, ktére na zewnatrz,
w kontek$cie nowoczesnego przymusu uzytecznoéci, moze by¢
po prostu niezrozumiale czy tez ,,dziecinne” Za sprawg serwisu
www.project-gc pojawily sie w geocachingu statystyki pozwalajace
na przeliczenie geocacherskich dziatan na bardziej zrozumiate
i wymierne liczby (np. odwiedzonych krajow). Statystyki sprawia-
ja rowniez, ze gracze moga kwantyfikowa¢ swoja rzeczywisto$é
(przeliczac ja na wartosci), aby zmierzy¢ swoja efektywnos¢. Idzie
to w parze z zyciem w cigglym niedoczasie, ktore wywiera presje
na to, aby konsumowac jak najwigcej i jak najszybciej. Tym samym
geocacherzy starajg sie odnalez¢ jak najwiecej skrytek w jak naj-
krétszym czasie. I cho¢ zapewne wciaz moga czerpac frajde z takich
szybkich eskapad, znamienny wydaje si¢ uzywany przez niekto-
rych termin ,,czyszczenia” danego terytorium ze skrytek. Kojarzy
sie on bowiem z obowigzkiem lub pracg, a niekoniecznie dobra
zabawa. W ten sam sposob geocaching staje si¢ takze okazja do
kolekcjonowania i kwantyfikacji odwiedzonych na $wiecie miejsc.
Wydaje sie réwniez, ze wraz z pojawieniem si¢ statystyk geocaching
bedacy nieskomplikowang zabawg bardziej upodobnit si¢ do gry.
Dzieki statystykom latwiej jest odréznic ,,graczy niedzielnych” od
tych z diugim stazem. Moga oni tez rywalizowa¢ ze sobg o palme
pierwszenstwa. Ciekawym przyktadem tej rywalizacji jest wal-
ka o tzw. FTF-y, czyli tytul pierwszego znalazcy nowych skrytek.
Ciemna strong tej grywalizacji moze by¢ napiecie miedzy graczami
wynikajace z checi ,,bycia pierwszym” W efekcie tego zdarzajq sie
przypadki, kiedy pozycja w rankingu staje si¢ wazniejsza od bycia
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fair wobec siebie i spotecznosci graczy. Przykladem takich oszustw
jest np. odhaczanie w Internecie skrytek nigdy nieodwiedzonych
fizycznie.

Interesujace przyklady obrazujace wpisanie geocachingu
w ramy (pdznej) nowoczesnosci i spoleczenstwa ryzyka to orga-
nizowane przez geocacheréw wydarzenia CITO (Cache in Trash
out), ktore czesto polegaja na sprzataniu wybranego terytorium
z zalegajacych na nim $mieci. Wpisujg si¢ one we wspdtczesny
trend ochrony $rodowiska, ktory jest rOwniez wspierany centralnie,
przez firme Groundspeak. W tym sensie geocaching wydaje si¢ in-
teresujacym przejawem ponowoczesnego pofaczenia archaizméw
z rozwojem technologicznym oraz tego, co Maftesoli nazywat
apetytem na zycie.

Trzeba zauwazy¢, ze ,,poszukiwaczy skarbow” nie powstrzymata
nawet pandemia COVID-19, cho¢ w wyrazny sposéb wplyneta na
mozliwo$¢ organizowania przez nich spotkan w wiekszym gro-
nie, twarza w twarz. Zaréwno globalne, jak i polskie statystyki
pokazuja jednak zwigkszajaca si¢ z roku na rok liczbe graczy. By¢
moze niestabngca popularnos¢ geocachingu to kolejny przyklad
tego, w jaki sposdb lokalne, ludyczne dziatanie pozwala mierzy¢
sie z globalnymi wyzwaniami wspotczesnosci.

Na zakonczenie...

Podjety w niniejszej pracy temat badawczy moze z pozoru wydawac
sie bardzo niszowy i oderwany od codziennosci, jesli chodzi o moz-
liwo$¢ poréwnan czy generalizowania wyciagnietych zen wnioskow
na inne srodowiska. Geocaching stanowi tylko jeden z wielu prze-
jawow wspolczesnych iludycznych, dynamicznie rozwijajacych sie
praktyk kulturowych opartych na technologii. Wierze, ze niniejsza
praca okazala sie dla czytelnika ciekawa jako nie tylko antropolo-
giczne i socjologiczne studium $wiata spotecznego geocacheréw
oraz forma ,empirycznej pozywki’, ale i szerzej: jako lustro,
w ktérym moze przegladna¢ si¢ wspolczesne spoleczenstwo sieci.



202 Podsumowanie. Powrét do korzeni w spoteczenstwie sieci

Mam réwniez nadzieje, ze za takowe zwierciadlo poczytaja ja sami
geocacherzy i geocacherki, ktorych zachecam do podawania dalej
tej publikacji, niczym geocacherskiego trackable.

X%
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172 Haslo to parafraza cytatu z recenzji magazynu ,Iime’, ktéry widnial na
oktadkach pierwszego polskiego wydania serii ksiazek o Harrym Potterze:
https://time.com/4833712/harry-potter-enchants/ (dostep: 09.03.2021).
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Atrybuty - opcjonalne oznaczenia kesza okreslane przez wlasciciela
w celu ulatwienia przygotowania do poszukiwan lub przyblizenia
potencjalnym znalazcom otoczenia wokol kesza. Przykladowe
atrybuty: dostepny parking, wymagany sprzet wspinaczkowy, wy-
magana latarka UV.

Checker - automatyczny program, ktory weryfikuje poprawnos¢
rozwigzania zagadki prowadzgcej do skrytki (wspotrzedne) lub
takiej, ktdra pozwala na jej zalogowanie.

CITO - Cache-in, Trash-out, specjalny rodzaj skrytki typu wyda-
rzenie, ktére polega np. na sprzataniu $mieci na wybranym terenie
(lub innym dziataniu dotyczacym ochrony srodowiska).

FP, Favourite point, ulubione - punkt przydzielany keszowi przez
uzytkownika Premium.

FTE, First to Find - pierwsze, po jego publikacji, znalezienie da-
nego kesza i odnotowanie.

Geocaching - miedzynarodowa gra terenowa polegajaca na poszu-
kiwaniu tzw. skrytek (keszy) ukrytych przez innych uzytkownikdw,
z uzyciem odbiornikéw GPS.

173 Slowniczek zostal opracowany dzigki zyczliwosci respondentow Ki
i M2. Oficjalny stownik geocachingu jest réwniez dostepny na stronie
www.geocaching.com: https://www.geocaching.com/about/glossary.
aspx (dostep: 09.03.2021).



204 Stowniczek pojec

Kesz, cache, geocache - skrytka ukryta przez zalozyciela w celu
umozliwienia szukania jej przez innych graczy.

Keszer, geocacher - uczestnik zabawy; moze zaréwno chowac, jak
i odnajdywac skrytki.

Kod kesza - unikatowy kod przydzielany losowo, jednoznacznie
identyfikujacy kesza.

Kordy - wspdtrzedne GPS danej skrytki.
Log - wpis do fizycznego (i wirtualnego) logbooka.

Logbook - fizyczny (i wirtualny) dziennik znajdujacy si¢ w kazdym
keszu (i trackablu).

Logowanie skrytki - dokonanie wpisu w logbooku lub w Internecie
(www.geocaching.com).

Mugole - okreslenie oznaczajace osoby niewtajemniczone w geo-
caching.

Opis kesza / listing — wszystkie informacje, ktdre sa niezbedne
do tego, by znalez¢ kesza, dostgpne jako podstrona serwisu www.
geocaching.com; opcjonalnie — wszelkie informacje, jakie wlasciciel
kesza chce przekaza¢ poszukiwaczom.

Owner - zalozyciel i wlasciciel skrytki.
Podja¢ kesza - zdoby¢ skrytke.
Podpowiedz / hint - opcjonalne pole informacji, ktére moze po-

dejrze¢ poszukiwacz, zawierajace podpowiedz pomagajaca znalez¢
kesza (od angielskiego stowa hint — wskazowka).
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Poziom terenu - ocena trudnosci fizycznego dotarcia na miejsce
ukrycia kesza, w dziewieciostopniowej skali.

Poziom trudnosci — ocena trudno$ci wyzwania umystowego
zwigzanego ze znalezieniem kesza (moze odnosi¢ si¢ do trudno-
$ci rozwigzania zagadki), w dziewigciostopniowej skali (5 stopni
z potéwkami).

Premium - platny status uzytkownika, ktéry ma dostep do do-
datkowych funkgcji serwisu (przyznawanie FP, kesze o statusie
Premium).

Rozmiar kesza - rozmiar pojemnika, ktory jest keszem. Typy roz-
miardéw: mikro, maly, normalny, duzy, inny.

Souvenir / sprawno$¢ — wirtualna odznaka, ktéra okazjonalnie
moze zdoby¢ keszer spelniajacy wymagane warunki.

Spoiler - zepsucie rozwigzania zagadki zwigzanej z odkryciem
skrytki (np. poprzez publikacje zdjecia z jej dokladng lokalizacja
lub wskazoéwek tekstowych).

TFTC - Thank’s For The Cache, czyli zwyczajowe podzigkowanie
za kesz zamieszczane w logu przez znalazce.

Trackable - tzw. przedmioty podrozne, ktore wlasciciel umieszcza
w dowolnym keszu, a inni gracze moga przenosi¢ je do innych
skrytek, ale nie przywlaszczac.

Typy keszy - tradycyjny (na podanych wspoétrzednych), nieznany
(zagadka; wspodlrzedne nalezy w jaki$ sposob odnalez¢ i dodaé
waypoint finalny), multi (wieloetapowy), wirtualny (bez pojemnika,
ale moze posiada¢ waypointy do odwiedzenia), wydarzenie / event
(réwniez bez fizycznego pojemnika, ale jako punkt na mapie).
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Typy logow dla skrytek — znaleziony, nieznaleziony, zarchiwizo-
wany, opublikowany, wytaczony (chwilowo niedostepny), wymaga
przegladu (wymagajacy uwagi zatozyciela), przeglad (informacyj-
ny o wykonaniu przegladu przez zatozyciela), notatka, wymaga
archiwizacji (zbyt dlugo nieaktywny / niezgodny z regulaminem).

Typy logow dla trackabli - zabrany (z kesza; po zabraniu przebywa
u keszera), odtozony (lezy w keszu).

Waypoint - dodatkowy punkt odniesienia na drodze do skrytki
(do odwiedzenia lub finalny).

Wymiana - proces polegajacy na zabraniu czegos z kesza i wlozeniu
czego$ w zamian (w skrytkach znajduja sie czasem przedmioty na

wymiane).
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